DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 12.05.2015 16:05

2. Event

Anfang: Freitag 15.05.2015 20:01
Ende: Freitag 31.05.2015 20:00

Wagen: Audi Quattro
Land: Griechenland
Stages: 12 (2 Routen)

Regeln:

- nach der 1 Etappe kann man das Auto reparieren...
- ...danach nach jeder zweiten Etappe

- man kann eine Etappe nicht neustarten

- man kann das Event nicht wiederholen

Was musst du tun:

- log dich ein auf https://www.dirtgame.com/

- gehe auf https://www.dirtgame.com/uk/leagues
- tritt der Liga bei

- starte das Spiel und geh auf Liga

- dort sollte dann die SBB-Liga auftauchen

Tipps:

- Karriere fahren bis man den Audi kaufen kann (muss man aber nicht, Auto steht trotzdem zur verfAYgung)

- mit Audi 1 Meisterschaft fahren - Motoren-Upgrades

- beim reparieren immer nur die empfohlenen Reparaturen vornehmen - sonst Zeitstrafe

gruAyY
dirty

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von moritz1998 - 12.05.2015 16:42

Cool!

HAatte ich nur das Spiel...:(

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 12.05.2015 17:27

DiRTyDRIVER schrieb:
- man kann das Event wiederholen...
geht doch nicht, da hab ich wohl was net richtig verstanden.

gruAyY
dirty

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 12.05.2015 17:54
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moin moin...saugeile prA¥fungen...hab mir das auto ganz schAfn krumm gefahren :cheer:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 12.05.2015 21:34

Sehr sehr geil gerade mal die ersten zwei Etappen gefahren macht mega laune!! Morgen dann den rest:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Eispfogel - 13.05.2015 05:55

Geill Da werde ich mich heute Abend auch mal dran setzen(ich hoffe ich hab zeit).

Danke dafAvar Dirty :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von HandsomeDave - 13.05.2015 10:31

Da bin ich auch dabei :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von McStinger - 13.05.2015 13:14

Frage: ist DIRT Rally Bestandteil der DIRT 3 Complete Edition (habe ich, aber noch nicht gespielt)!?
Wenn ja: beide angegebene Links erzeugt bei mir nur Fehlermeldung

"Fehler: Gesicherte Verbindung fehlgeschlagen

Die Verbindung zu www.dirtgame.com wurde unterbrochen, wAchrend die Seite geladen wurde.

Die Website kann nicht angezeigt werden, da die AuththizitAut der erhaltenen Daten nicht verifiziert werden konnte.
Kontaktieren Sie bitte den Inhaber der Website, um ihn A¥ber dieses Problem zu informieren."

GruAY B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 13.05.2015 14:07

Hallo Racer,

@ McStinger...DIRT Rally ist eigenstAandig und ist
keine Erweiterung von Dirt3.

Gut so...ist mehr Simlastig :)

Nur bei Steam erhAailtlich.
http://store.steampowered.com/app/310560/

Beim Verbinden zu www.dirthgame.com habe ich die gleichen Probleme...funzt nicht!
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Macht aber auch offline Fun :woohoo:

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 13.05.2015 14:17

dirtgame.com hat schwierigkeiten mit Firefox.
entweder einen anderen Browser benutzen

oder dieses Workaround

1. Open about:config

2. Paste security.tls.insecure_fallback hosts into the search bar

3. Right-click on security.tls.insecure_fallback_hosts and click on edit.
4. Paste www.dirtgame.com,accounts.codemasters.com

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 13.05.2015 14:56

DiRTyDRIVER schrieb:
HI

Hab mal zu Testzwecken eine Liga erstellt, mit einem Event.
Dieses Event beinhaltet 6 Etappen, je 2 aus Griechenland, UK und Monte.
endet Fr. 15.05.2015 - 20Uhr

hab alles erlaubt was geht.

- hach jeder Etappe kann man das Auto reparieren

- man darf Etappe neustarten

- man kann Etappe beenden, Event wird da wieder aufgenommen
- man kann das Event wiederholen DOCH NICHT

Was musst du tun:
log dich auf https://www.dirtgame.com/ ein
gehe auf

https://lwww.dirtgame.com/uk/leagues/league/15158/schwarzbierbude
tritt der Liga bei

starte das Spiel und geh auf Liga
dort sollte dann die SBB-Liga auftauchen

gruAY
dirty

Also ich wAY4rde es gut finden, wenn man jede Etappe nur einmal fahren darf, also ohne neustart.

Gerade dass macht es doch spannend und interessant.

Dann bleibt es bis zur letzten Etappe spannend , weil auch gute Fahrer mal Fehler machen kAfinnen und dann viel Zeit
verlieren.

Mit Neustart wird man bei groAYen Fehlern einfach nochmal fahren.
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mfg Bernd

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 13.05.2015 15:42

DiRTyDRIVER schrieb:

- man kann das Event wiederholen DOCH NICHT

Also bei mir steht die Option das Event neuzustarten zur VerfA¥gung. B
Beim Liga-Auswahlbildschirm, auf die SBB-Liga gehen, da kann ich auswArhlen "Event neustarten"

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 13.05.2015 15:48

Bernd schrieb:
dirtgame.com hat schwierigkeiten mit Firefox.
entweder einen anderen Browser benutzen...

Benutze immer Chrome, und der hat auch probleme mit der DIRT Seite - aber beimerstellen von Events in der Liga.
Speichert einfach nicht ab.

Mit Internet Explorer geht es.

Bernd schrieb:
...Also ich wAYarde es gut finden, wenn man jede Etappe nur einmal fahren darf, also ohne neustart....

mach ich dann beim nAachsten mal! Auch das nur nach jeder 2. Etappe repariert werden kann.
So, kAfinnt ja mal vorschlagen, was als nAachstes gefahren werden soll.

Ich wollte folgendes Einstellen

Audi Quattro

12 Griechenland -Etappen

Fr 15.5 20:00 - So 31.05. 20Uhr

danach dann immer ein Event A¥ber eine ganze Woche lang.

gruAyY
dirty

Edit

Bernd schrieb:
DiRTyDRIVER schrieb:

- man kann das Event wiederholen DOCH NICHT
Also bei mir steht die Option das Event neuzustarten zur VerfAYgung. B
Beim Liga-Auswahlbildschirm, auf die SBB-Liga gehen, da kann ich auswArhlen "Event neustarten"

da hab ich wohl was AVibersehen
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 13.05.2015 15:50

also mit Firefox gings bei mir auch nicht !
Hab dann mal wieder den "guten alten " Internet Explorer benutzt. Das funzt dann.:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 13.05.2015 16:05

Bernd schrieb:
DiRTyDRIVER schrieb:

- man kann das Event wiederholen DOCH NICHT
Also bei mir steht die Option das Event neuzustarten zur VerfA¥gung. B
Beim Liga-Auswahlbildschirm, auf die SBB-Liga gehen, da kann ich auswArhlen "Event neustarten"

Bei mir ist da nix. Aber bestimmt weil ich das Event abgeschlossen habe. Ist also so, wenn man die letzte Etappe noch
nicht gefahren ist kann man das Event fAYar sich zurAYack setzen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 13.05.2015 16:26

Das kann gut sein, ich habe aktuell 4 Etappen gefahren.
ich fahr dann spAater die restlichen 2 und schau dann nochmal.

DiRTyDRIVER schrieb:
Bernd schrieb:
DiRTyDRIVER schrieb:

- man kann das Event wiederholen DOCH NICHT
Also bei mir steht die Option das Event neuzustarten zur VerfA¥gung. B
Beim Liga-Auswabhlbildschirm, auf die SBB-Liga gehen, da kann ich auswAghlen "Event neustarten”

Bei mir ist da nix. Aber bestimmt weil ich das Event abgeschlossen habe. Ist also so, wenn man die letzte Etappe noch
nicht gefahren ist kann man das Event fAVar sich zurAvack setzen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 13.05.2015 17:49

Ich bin jetzt das Event fertig gefahren, und kann immer noch das Event neustarten.
Genau heiAYt es"Event zurAvicksetzten”

http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/bild5.JPG

Bernd schrieb:
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Das kann gut sein, ich habe aktuell 4 Etappen gefahren.
ich fahr dann spAater die restlichen 2 und schau dann nochmal.

DiRTyDRIVER schrieb:
Bernd schrieb:
DiRTyDRIVER schrieb:

- man kann das Event wiederholen DOCH NICHT
Also bei mir steht die Option das Event neuzustarten zur VerfA¥gung. B
Beim Liga-Auswahlbildschirm, auf die SBB-Liga gehen, da kann ich auswArhlen "Event neustarten"

Bei mir ist da nix. Aber bestimmt weil ich das Event abgeschlossen habe. Ist also so, wenn man die letzte Etappe noch
nicht gefahren ist kann man das Event fAYar sich zurAYack setzen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 14.05.2015 09:42

DiRTyDRIVER schrieb:

Hab mal zu Testzwecken eine Liga erstellt, mit einem Event.

Ich danke dir dafAYar...tolle Streckenauswahl!

War genau das Richtige nach dem FrAYshstAYack heute morgen B)

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Eispfogel - 14.05.2015 10:01

Endlich mal ne richtige Rallye :)
Auf jeden Fall danke fA%ar die Liga und das event!

Ich weiss gar nicht was passiert ist. Bin gestern Abend bis Monaco gefahren und habe dann das Spiel beendet. Als ich
dann heut morgen weiterfahren wollte ging das nicht...

Bin wohl auf "Aufgeben” gekommen..aber ich bin mir ziemlich sicher, dass ich auf beenden gegangen bin. Naja..gerade
noch mal alles gefahren.

Die alten SchAvisseln machen einfach nur Spass - wenn man sich daran gewAfhnt hat.
Nur Monaco will einfach nicht so richtig...entweder durch das ruckeln in manchen Kurven(oder starkem tearing - hab
adaptive vsync an), oder das seltsame grip verhalten, da muss auf jeden Fall nachgebssert werden.

Aber vielleicht habe ich es auch einfach nur nicht drauf...wenn ich sehe welche Zeiten hier gefahren wurden..mann mann
mann ;b

Bis zum nAachsten mal!

Aw: DIRT Rally SBB-Liga
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Geschrieben von opal - 14.05.2015 10:37

ich habA’s grad gesehen, das Event geht ja noch bis freitag, da werde ich auch mal dabei sein ;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 14.05.2015 12:31

Eispfogel schrieb:
Endlich mal ne richtige Rallye :)

Nee,nee richtige Sim-Rally gibts zZt. eher hier...
http://live12.rallyesim.com/connect.asp?move=profil_edit_P1.asp
Und das alles Gratis !!!

Aber mit entsprechender Motivation,Feedback und guter Zusammenarbeit der User und Macher kann das mit DIRT Rally
was groAYes werden...ist so schon nicht schlecht...obwohl mir der griechische Schotter nicht gut tut :)

Auf jedenfall ist mein auf Simebene bisher schon eher geringe Anteil an "Asphalt-Kreisfahrerei" seit DR noch weiter

zurA¥sckgegangen :)

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 14.05.2015 12:47

DR, DR,... hm sagt mir was.
edit: hab an GNC Nascar und so grad gedacht :lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von HandsomeDave - 14.05.2015 13:02

bei mir ist steam ausgelastet, wenn ich fahren will.

Ich versuche es heute abend nochmal.

GruAY Dave

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 14.05.2015 13:35

Bernd schrieb:
Ich bin jetzt das Event fertig gefahren, und kann immer noch das Event neustarten.
Genau heiAYt es "Event zurAVacksetzten"...
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Man o man bin ich blind.

gruAy
dirty

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 14.05.2015 20:58

sind schAfine strecken, die da zusammengestellt wurden :) auf der letzten strecke flitzt auch ein fuchs oder so A¥ber die
strecke im wald :).

ich fahr immer noch mit den standardsetups, da ich kaum Ahnung hab , wie man die cars in greece oder der monte bei
Schnee einstellt. KATnnt ihr tips geben?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von HandsomeDave - 15.05.2015 00:19

fAvur die fehler 41 geplagten:
http://steamcommunity.com/app/310560/discussions/1/613957600532541460/
danach Spieldateien AceberprA¥ifen, danach konnte ich wieder starten.

GruAY Dave

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 15.05.2015 10:02

opal schrieb:

sind schAfne strecken, die da zusammengestellt wurden :) auf der letzten strecke flitzt auch ein fuchs oder so Aviber die
strecke im wald :).

ich fahr immer noch mit den standardsetups, da ich kaum Ahnung hab , wie man die cars in greece oder der monte bei
Schnee einstellt. KAfnnt ihr tips geben?

Rundstecken- und Rallyfahren um Bestzeiten zu erreichen unterscheidet sich in der Fahrweise ganz erheblich.

Auf der Runstecke macht man Zeit gut wenn man mAfglichst schell in die Kurve reinfAshrt und auf der letzten Rille
anbremst.

Der gute Rallyfahrer bremst etwas frA¥sher an stellt das Auto mAf(glichst so an das er im besten Fall neutral mit Speed
aus der Kurve raus kommt.

Dh. besser etwas langsamer an die Ecken ran und dann schnell raus..man weiss ja nie was sich dahinter verbirgt :)

Man muss sich natA¥arlich auf den CO verlassen kAfnnen was bei machen Ecken hier noch nicht passt... dann ist das
schnell mal das andere links oder rechts :whistle:

Bei einer Monte Stage bergab wird zB. mind. 2 mal bergauf in 2 links angesagt was aber nur aus der anderen Richtung
passt :blink:

Beim Anbremsen hilft natAvarlich das Linksbremsen und die richtige Bremskraftverteilung bzw. Zentraldiff.- Einstellung
bei Allradlern.

Ich bin mit ca. 2/3 Bremskraft hinten und 1/3 vorne unterwegs...da muss ich nicht so oft zur Handremse greifen :)
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Ich fahre gerne sehr kurz AVibersetzt so das der Motor auf den Geraden im letzeten Gang am Bergrenzer ist und ich die
hAaufigen 3er Kurven im 3. fahren kann.

Oberstes Gebot...Keep Cool...und voll konzentriert vom ersten- bis zum letzten Meter der WP bleiben...Real ist nach
dem ersten groAYen Crash Ende im GelAande !

Ansonsten hab ich am Setup hier noch nichts geAandert.

So jetzt gehts aber an die Schleife :woohoo:

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 15.05.2015 10:21

Alles Wissenswerte zum nAsachsten Event im ErAfffnungspost

gruAyY
dirty

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 24.05.2015 10:56

So, habe es geschafft, das Event zu beenden.

Nach der 6. Etappe kam ich mir aber vor, wie der erfolgreichste Skispringer der 80er "Eddy the eagle":lol:

Erstaunlich, wie gut es sich schon anfA%hlt, obwohl es ja noch early access ist.

Hoffe, das mit dem Bildhochladen klappt. Kaltverformung at its bestB) . Mein Copilot muss doch echt Todesangst gehabt
haben.

cu A
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 24.05.2015 11:00

2er Versuch

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 24.05.2015 11:03

3. Versuch:huh: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/3er.jpg
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 24.05.2015 12:11

12 Etappen sind schon eine Herausforderung.

vor allem wenn man nicht neustarten darf und nur einen Versuch hat.

Die ersten 2 etappen wollte ich natAvrlich "schnell” fahren.

Es hat damit geendet dass das Auto fast schrott war und ich viel Zeit durch die ganzen UnfAalle verloren habe.
Dann hab ich 4 Etappen lang das Tempo reduziert und das Auto geschont.

Das Auto war dann wieder in einem fahrbaren Zustand,

Dann fuhr ich wieder schneller und trotzdem sicherer und ohne groAYe UnfAalle,

und konnte auf den 2. plazierten Zeit gutmachen, und habe ihn zum SchluAY noch A¥berholt, obwohl ich zur Halbzeit
1:30.0 zurAvuck lag.

Hat insgesamt viel Spa}\"( gemacht, und ich hoffe dass in den nAachsten Events auch keine Neustarts erlaubt sind, weil so
muss man sich genau A¥berlegen wieviel Risiko man eingehen will.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 25.05.2015 10:43

da muss ich "MauleyA2" voll und ganz zustimmen, dass DR sich nach und nach besser anfA%hlt. Aargerlich ist sind fAYar
mich, die zwar seltenen aber falschen ansagen, wie scharf rechts statt links. tja, so was gibt's ja im normalen leben auch.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 25.05.2015 11:27

Ja, die seltenen Falschangaben vom Co sind schon frustrierend. Vor Allem, wenn es die letzte Kurve vor der
Zieldurchfahrt ist und man dadurch in die Pampa fliegt:blink:

Frage an DIRTyDRIVER: Gibt es eigentlich ein Preisgeld am Ende des Events? SchlieAYlich muss man einen Techniker
nach min. 32 Etappen wieder bezahlen.

GruAY
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 25.05.2015 12:14

MauleyA? schrieb:

Frage an DIRTyDRIVER: Gibt es eigentlich ein Preisgeld am Ende des Events? SchlieAYlich muss man einen Techniker
nach min. 32 Etappen wieder bezahlen...

Preisgeld! glaub nicht.
Man mAvasste auch mal kucken ob es einen angerechnet wird, wenn man seine Mechaniker bei einem
"PrivatvergnA¥sgen" einsetzt :)

gruAyY
dirty

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 25.05.2015 16:59
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Hallo Racer,

ja ja die CoA’s ...gut wenn der Fahrer den gemeinsamen Aufschrieb oder besser noch die WP-StreckenfA¥zhrung im Kopf
hat.

Immer wieder herrlich anzusehen...wirklich genialer Fahrer mit abartigem Speed auf der Strecke der selbst seine CO
AYberholt :)

Waren wohl beide froh als die WP zu Ende war :woohoo:

{youtube}NgOkEVjRgow{/youtube}

Meine absulute Lieblings-WP bei RBR 2015 diese magenfreundliche finnische Highspeed Achterbahn :dance:

{youtube}jpDSPhECTSA{/youtube}

Ich hoffe Finnland, Schweden und die WRC- Superstages halten bald in DR Einzug !

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 25.05.2015 17:55

die griechenlandrallye nahm halt ein jAches aus. totalschaden :woohoo: (ist mir vorher noch nie passiert)auf der "Perasma
Platani". der Audi hat irgendwas getroffen, abflug in die bArume und out. hab vorher immer mehr Speed zum aufholen
gefunden.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 25.05.2015 18:00

cool, das sucht man nach ner deutschen Liga und wird sogar in der SBB fAYandig ;)
Bin alle 12 Stages durchgefahren...jetzt kann ich nicht mehr richtig geradeaus gucken *ggg*

Was wird denn von der Karriere "AYsbernommen”? Hab die eigentlich noch garnicht groAY gespielt...kommen auch die
eigenen Mechaniker zum Tragen?

Hab mir relativ am Anfang den Turbo irgendwie zerlegt und der konnte dann auch nicht mehr repariert werden. Generell
waren immer nur minimalste Reparaturen mAfglich :/

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 25.05.2015 19:06

Hi evo7,
erstmal wenn du gleichnamigen Wagen dein Eigen nennst herzlichen GIAvackwunsch dazu !
Zum Team...ich finde klasse das DIRTH RALLY die Teamleistung mit einbezieht.

Wie Real ist auch hier das Team fAYar deinen Erfolg sehr wichtig !
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Angefangen vom Teamleiter bis zu den Mechanikern ist eine gute Manschaft dein Vorteil.

Die Fahrzeugweiterentwicklung/Upgades, die Entwicklungszeit und vor allem die Reparaturzeiten sind von der GAvste
deines Teams abhAagnig.

Meine Mannschaft schafft selbst krasse SchAaden in 15-20 Min !
Deswegen nicht gnauserig sein und die Mativationshilfen/Bonis nicht vergessen !

Wer gut schmiert fAshrt gut :)

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 25.05.2015 19:11

Hey =)
Nen Evo hab ich leider nicht - kam irgendwann vor Jahren bloAY auf die Idee diesen Namen als Nick zu nehmen ;)
Ok, dann muss ich wohl fAYr die Ligen doch mal etwas Karriere spielen um paar Mechaniker ran zu holen =) So ist das

ja bIATd wenn man selbst fast garnichts reparieren kann und so manch anderer selbst groAYe Reparaturen ausfAYzhren
lassen kann ™M

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 25.05.2015 23:09

evoVIl schrieb:
Ok, dann muss ich wohl fA%r die Ligen doch mal etwas Karriere spielen um paar Mechaniker ran zu holen =) So ist das

ja bIATd wenn man selbst fast garnichts reparieren kann und so manch anderer selbst groAYe Reparaturen ausfAYzhren
lassen kann M

habe mich vorhin auch mal in den griechischen Staub begeben...muss sagen du |Aasst ganz schA{n fliegen...sehr gut
unterwegs...Respekt :)

Da komme ich mit meinem Leihlenkrad momentan nicht mit :S

Das T 300 RS nervt wie S.. und verlangt von mir und meinen Mechanikern alles ab :lol:

Verliert pro WP mindestens 2 Mal die Zentrierung um ca. 90A° einhergehend mit entsprechenden unkontrollierten
Lenkreaktionen. und deren Auswirkungen... unerwartetes Abiegen in die Schluchten,oder gegen die Felsen...eine Nacht
WP ohne Licht und Lenkrad 180A° verdreht ist auch mal nett :lol:

Um das Weel wieder zu zentrieren muss ich anhalten und Links-/Rechtsanschlag Lenken dann gehts wieder paar Meter.

Leider kann man im Spiel den H-shifter nicht nutzen sonst wAY%rde mich das nicht so stAfren wenn das Wheel Kopf steht

)

Gut das die Updatekur meines Lenkers nAachste Woche beendet ist.
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Aber wenn es so ist das bei LigaeisAatzen nix an Kohle rA¥berkommt und die Teamleistugen abgebucht werden ist das
ein teures Hobby !

Habe 3 Mechaniker a 42000 &,- fAvar ca. 36 WP's
WAYarde ein 12 WP Event 42000 4,- Kosten verursachen + Teamleiter !

Und es ist nicht geklAart ob das Team auch Erfahrungen bei den Liga-Events sammelt und den Wagen weiterentwickelt ?

Egal...Pedal to Metal !

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 25.05.2015 23:29

Susi Stoddart schrieb:

Leider kann man im Spiel den H-shifter nicht nutzen sonst wAYarde mich das nicht so stAfren wenn das Wheel Kopf steht

)

Also ich hab zwar keinen H-Shifter, aber soviel ich weiAY sollte der H-Shifter eigentlich schon funktionieren.

Die Option findest man allerdings nicht in den Steuerungseinstellungen.

Sondern du musst auf "Profil" gehen, dann auf "Spieleinstellungen”, dort kannst du die Getriebe einstellungen
vornehmen.

Von halbautomatisch, maunell-sequenziell, manuell H-Schaltung, manuell H-schaltung mit kupplung.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 26.05.2015 09:48

Susi Stoddart schrieb:
Habe 3 Mechaniker a 42000 &, fAvar ca. 36 WP's
WAVarde ein 12 WP Event 42000 4,~ Kosten verursachen + Teamleiter !

Die 42.000 sind aber nur die Start-Kosten, oder? Die VerlAangerungen kosten dann ja nicht mehr so viel wie als wenn
man sie neu engagiert...?

Soweit ich weiAY gibt es mit den H-Shifter das Problem, dass der oft den Gang nicht erkennt und man ihn doppelt einlegen
muss. Hab das schon Affters in Videos gesehen und davon gelesen...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 26.05.2015 09:50

ich habe hier mal eine liste aller momentanen stages entdeckt, mit distance, streckenbelag in % und layout dazu. hab
den download als pdf gewAshlt, da sonst die maps nicht runtergeladen werden.
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1t0-G-sRUchut8Q85BaK9FXCPu5g0O70aMIhfuD-OnOQU/edit?usp=sharing

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 26.05.2015 15:23

Pikes Peak Update ist nun released :)
https://lwww.dirtgame.com/uk/blog/4635

AuAYerdem wurden die Mechaniker wohl zurAYackgesetzt - die Slots bekommt man von nun an durch gefahrene Kilometer
und kann sie nicht mehr freikaufen. BIATd wenn man schon viel Geld dafAvar ausgegeben hat - so wie ich gestern :D

Next stopa€} Germany ;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 26.05.2015 17:36

evoVIl schrieb:

Die 42.000 sind aber nur die Start-Kosten, oder? Die VerlAangerungen kosten dann ja nicht mehr so viel wie als wenn
man sie neu engagiert...?

Die Kosten fAvur die VertragsverlAangerung der Mechaniker = Einstellungs Preis :)

Je nach GAYite etwa 3200 - 42000 Steine :)

Die gibt es etwas gAvanstiger :)

{youtube}o1MpkgWK7J4{/youtube}
Hier voller Einsatz...

{youtube}YfjalsT3gn0{/youtube}

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 27.05.2015 22:57

Hallo,

Mich interessiert mal eure Meinung zum Pikes Peak Update. Ich bin persAfnlich A¥berhaupt nicht begeistert. Die beiden
peugeots haben nur nerviges untersteuern und der Audi hat die Bremskraft gefAvshlt zu 100% auf der Hinterachse. Den
Pikes Peak find ich schAfin gemacht , allerdings hab ich auf dieser Strecke unglaubliche frameeinbrAviche und ruckler. In
Griechenland kann ich mit hohen grafikeinstellungen vA{llig ruckelfrei fahren. Am pikes Peak muss ich auf sehr niedrig
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stellen, damit es einigermaAYen flAYssig IAcuft was mich schon ziemlich aufregt. Wenn ich den pikes Peak in pixelzAchler
grafik spielen will kann ich genauso gut Dirt 1 spielen. Hat noch jemand dieses Problem oder bin ich damit alleine?

Was ich allerdings sehr gut finde ist das neue krAaftigere ffb. gefAallt mir!:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 28.05.2015 09:52

Am FFB haben sie doch nichts geAandert? Mir ist nichts aufgefallen (habe aber auch den FFB-Fix) - ebenso habe ich
nichts im Forum gelesen.

Das mit der Grafik ist mir auch aufgefallen...kam aber erst als ich schon paar "Runden” gefahren bin und dachte es |Aage
an meinem Rechner. Hatte zwar durchgAengig 60FPS aber es stockte immer mal. Muss ich noch mal beobachten...

Ansonsten finde ich das Update super - das extreme Untersteuern bekommt man leicht mit dem Setup weg. Ebenso die
Bremsverteilung - man kann sie so einstellen, dass man mit etwas mehr bremsen zum Acebersteuern kommt und mit einem
kontrollierten Drift manche Kurven besser nehmen kann.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 28.05.2015 10:35

Marko3000 schrieb:
Hallo,

Mich interessiert mal eure Meinung zum Pikes Peak Update. Ich bin persAfinlich Aviberhaupt nicht begeistert. Die beiden
peugeots haben nur nerviges untersteuern und der Audi hat die Bremskraft gefAYshlt zu 100% auf der Hinterachse. Den
Pikes Peak find ich schAfn gemacht , allerdings hab ich auf dieser Strecke unglaubliche frameeinbrAviche und ruckler. In
Griechenland kann ich mit hohen grafikeinstellungen vATllig ruckelfrei fanren. Am pikes Peak muss ich auf sehr niedrig
stellen, damit es einigermaAYen flAvsssig IAauft was mich schon ziemlich aufregt. Wenn ich den pikes Peak in pixelzAshler
grafik spielen will kann ich genauso gut Dirt 1 spielen. Hat noch jemand dieses Problem oder bin ich damit alleine?

Was ich allerdings sehr gut finde ist das neue krAzftigere ffb. gefAallt mir!:)

An den FBB-Effekten wurde nichts verAendert.
Ich habe den Ordner extra vor dem Update gesichert. aber nach dem Update waren immer noch die gleichen Dateien
vorhanden, es wurde nichts AVaberschrieben.

Ich habe keine FrameeinbrAYiche oder Ruckler auf Pikes Peak, IAauft alles tadellos und flAY4ssig auf hohen Einstellungen.
(Intel i5-3570K, AMD R9-280X)

Schau mal in den Grafikeinstellungen ob bei dir "erweitertes Blending" eingeschaltet ist(bei mir auf aus). Hab im steam
forum gelesen das die funktion neu dazu gekomen ist, und auch bei anderen Spielern FrameeinbrAY¥chen verursacht
haben soll.

Das auschalten der funktion hat dann geholfen...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 28.05.2015 17:47

ich habe nvidia gtx und schalte, in der treibereinstellung immer die vertikale synchronisation aus.
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 31.05.2015 21:58

Hallo Leute, leider ist das nAachste Event noch nicht geschaltet.
Somit ein Eventvorschlag von mir:
Nach Allrad wAgzren doch Heckschleudern nicht schlecht.B)

70’s in Wales auf min. 10 Etappen

GruAY
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Old Snake - 01.06.2015 08:21

Moin.

Brauch mal Hilfe. Hab mir das Spiel geholt und habe gehA{rt das es eine Effektdatei fAv.rs FFB gibt . Ist die nAftig ?
Habe CSW V1. Vielleicht hat noch jemand ne Einstellung fA%r FFB oder Lenkrad.

Danke

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 01.06.2015 09:20

Ja den "FFB-Tweak" brauchst du auf jeden Fall.
Hier:

http://www.racedepartment.com/threads/ffb-tweak-no-void.104688/

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 01.06.2015 12:28

Hi,

Hab im Treiber 900A° und SAattigung im Spiel 35, was dann 315A° entspricht.

LinearitAat fahre ich mit -2 bis -3, je nach Auto.

Da ist die Lenkung um den Nullpunkt nicht so empfindlich.B), hilft beim geradeaus Fahren

Deadzone auf 0, weil das ja klar ist.;)

Beim FFB warte ich auf das nAachste Update, die sind ja schon am machen und haben sich entschuldigt, dass es beim
letzten Patch nicht schon geklappt hat.

Codemasters hat gerade neue weekly und mouthly Events mit 60er und 70er Autos geschaltet.
Somit wArere mein Eventvorschlag jetzt:

80er in Wales auf min. 10 Etappen

cu A
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 01.06.2015 13:59
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MauleyA? schrieb:
...80er in Wales auf min. 10 Etappen ...

ab Dienstag 20 Uhr geht es damit weiter!

gruAY
dirty

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 01.06.2015 14:14

Vielen Dank:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Old Snake - 01.06.2015 16:44

Danke fAvur die Hilfe.:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von jenrace - 02.06.2015 13:46

Moin bin auch ein bisschen infiziert von DirtRally ! leider nach dem Update habe ich einen Beifahrer der ein
SchweigegelA¥ibde abgelegt hat und IAasst sich nicht dazu Bewegen es zu brechen”,:huh: Habe alle Einstellungen und
Neuinstallation

GrAv.AYe
Jenrace

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 02.06.2015 14:18

Oh - das ist Mist.
Eigentlich sollte nach dem Update das Problem behoben sein *g*
Ehrlich gesagt habe ich auch keine Probleme mit dem Beifahrer mehr gelesen seit dem Update...sehr merkwAvardig?

Hast du mal auf eine andere Sprache umgestellt? Und seine LautstAarke auf 100%?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von jenrace - 02.06.2015 14:50

Versuch ich mal! Danke!Beifaher ist auf 100%,aber andere Sprache ?!:huh:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 02.06.2015 16:51
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uh Moment...stimmt ich glaub man kann die garnicht umstellen :/ Sorry ™

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Old Snake - 02.06.2015 17:57

Du kannst glaub ich irgendwo Beifahrer an und ausschalten.Weis jetzt aber nicht ob die Sprache auch damit gemeint war.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Old Snake - 02.06.2015 17:59

Oder du schmeiAYt das Spiel runter und IAadst es neu.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 02.06.2015 20:19

Old Snake schrieb: B
Oder du schmeiAYt das Spiel runter und lIAadst es neu.

Das hat er ja wohl schon probiert...eventuell sind irgendwo die Einstellungen A¥brig geblieben.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von jenrace - 02.06.2015 23:26

doch doch man kann die Sprache umstellen,und auch den Beifahrer ein und aus schalten,und die LautstAarke des Co
nutzt aber alles nichts.

Allerdings bekomme ich die Meldung vonSteam DOWNLOAD beschAadigt und bricht dann das Update dauernd ab.Hab
ich aber auch schon bei AC gehabt.

Bekomme aber mit viel MAYzhe und Zeit die Updates geladen (sonst wAYarde das Spiel ja nicht Starten, hab aberAviberall
nach dem Fehler gefahndet,leider ohne erfolg, liegt wohl an meinem PC.
Trotzdem danke,ich geb nicht auf!!!:blink: :blink: :blink: :pinch:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 03.06.2015 02:04

Hi jenrace.

Ich hAatte bei deinen Problemen folgendes probiert:

1. bei den Audiotreibereinstellungen rumgespielt bzw. aktuellen Audiotreiber installiert.

2. bei "steam-dirt-Eigenschaften-Spieldateien auf Fehler A¥%berprAvifen” wird das Game quasi in den Werkszustand
gebracht, damit werden z.B. auch alle modifizierten ini-Dateien usw. in den Originalzustand gebracht. B)

An DirtyDriver:

Erstmal cool, dass der nAachste Event on ist.;)

Leider IAauft dieser wieder als Event 1 und nicht als Event 2. Somit sind alle Punkte aus der Griechenlandrally weg.
Frage: Ist es so gewollt, dass wir nicht um Punkte fahren? Oder mAVisstest du sonst alle Rallys (Events) im Voraus
einstellen (quasi Meisterschaft mit z.B. Event 1-10), ohne dass du dann das nAachste Event hAattest noch umstellen
kAfnnen?
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GruAY
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 03.06.2015 09:08

MauleyA? schrieb:

Hi jenrace.

Ich hAatte bei deinen Problemen folgendes probiert:

1. bei den Audiotreibereinstellungen rumgespielt bzw. aktuellen Audiotreiber installiert.

2. bei "steam-dirt-Eigenschaften-Spieldateien auf Fehler AviberprAvifen" wird das Game quasi in den Werkszustand
gebracht, damit werden z.B. auch alle modifizierten ini-Dateien usw. in den Originalzustand gebracht. B)

An DirtyDriver:

Erstmal cool, dass der nAachste Event on ist.;)

Leider IAauft dieser wieder als Event 1 und nicht als Event 2. Somit sind alle Punkte aus der Griechenlandrally weg.
Frage: Ist es so gewollt, dass wir nicht um Punkte fahren? Oder mAYsstest du sonst alle Rallys (Events) im Voraus
einstellen (quasi Meisterschaft mit z.B. Event 1-10), ohne dass du dann das nAachste Event hAottest noch umstellen
kAfnnen?

GruAY
MauleyA2

Genau, wenn es sowieso Probleme mit den Downloads gab wAYirde ich mal die AceberprA¥zfung machen. Es ist dann auch

nichts weg (Spielfortschritt etc.), die Dateien werden nur verifiziert und gegebenenfalls neu geladen.

Wie genau das mit der Rallye ist wAYarde mich auch interessieren...ich kenne es aus anderen Liga das es dort meistens
mehrere "Events" gibt mit vielen Stages dann.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 03.06.2015 09:18

@MauleyA?

...0Oder mAY sstest du sonst alle Rallys (Events) im Voraus einstellen (quasi Meisterschaft mit z.B. Event 1-10), ohne
dass du dann das nAachste Event hAattest noch umstellen kAfnnen?

Ganau so sieht es aus.

Man kann nur eine Liga mit 12 Events a 24 Etappen vordefinieren. Bearbeitet kann man die Liste nur, wenn die Liga
noch nicht gestartet ist.

Was ich noch testen wollte, ist wenn man zwischen den Events eine Pause einbaut, ob man da noch VerAanderungen
vornehmen kann. Bin da aber pessimistisch.

Da bleibt uns wohl nur das wir eine manuelle Auswertung vornehmen. Sprich: ein Event von Dienstag bis Sonntag.
Screenshot machen vom Ranking und in eine selbst erstellten Tabelle eintragen.

gruAyY
dirty

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 03.06.2015 12:44
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vorschlag: einen link zum aktuellen Event an ein und der selben stelle platzieren, damit man gleich sehen kann, was und
mit welchem car das Event gefahren wird

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVll - 03.06.2015 12:51

Der Link bleibt doch immer gleich...?

https://lwww.dirtgame.com/uk/leagues/league/15158/schwarzbierbude

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 03.06.2015 13:10

ok, danke. sehe ich dort auch, welches Auto ich brauche oder erst, nachdem einer das Event gefahren hat. ok, doofe
frage, aber ich hab halt noch nicht die ganze fahrzeugflotte zusammen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 03.06.2015 13:14

opal schrieb:

ok, danke. sehe ich dort auch, welches Auto ich brauche oder erst, nachdem einer das Event gefahren hat. ok, doofe
frage, aber ich hab halt noch nicht die ganze fahrzeugflotte zusammen.

Ja siehst du, ganz links unten "Vehicle restrictions".

Das Fahrzeug wird dir dann gestellt, oder wenn es eine Gruppe ist, kannst dir aus der dann eins aussuchen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 03.06.2015 13:41

jo, danke, ich stand eben richtig auf dem schlauch.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 03.06.2015 15:01

Es gab wieder ein HAMMER Update!!!

Aber: Der Patch muss Aviberarbeitet werden, also noch NICHT downloaden! Es kann euer Savegame zerstAffren...
Hier was drin ist (auf das Bild klicken) :)

http://i.imgur.com/vKUSph4.jpg

http://i.imgur.com/2e8JKjY .jpg

http://i.imgur.com/gulpKOn.jpg

http://i.imgur.com/SM69Phy.jpg
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http://i.imgur.com/n9IWnz7.jpg

http://i.imgur.com/SyRIIuT.jpg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 03.06.2015 15:04

http://www11.pic-upload.de/03.06.15/jcjkqtqg6gma.jpg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 03.06.2015 15:26

Hallo Racer,

evoVIl schrieb:
Das Fahrzeug wird dir dann gestellt, oder wenn es eine Gruppe ist, kannst dir aus der dann eins aussuchen.

Werden verbesserte Fahrzeuge mit allen erworbenen UpgradeA’s bei den Liga EinsAatzen AYVsbernommen,oder stehen die
gestellten Fahrzeuge die nicht im eigenen Fuhrpark enthalten sind und die vorhanden eigenen Fahrzeuge alle nur ohne
Upgrades beim Ligaeinsatz zur VerfA¥gung?

Es kommt mir so vor das die Liga-Wagen nicht die gleiche Performance haben wie die Wagen die ich bei den in-game

Master-Events einsetze.

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 03.06.2015 16:30

zum update: die sind dabei to fix the problem
... beim bild kAfinnte man meinen der opel ist auf der Panzerplatte:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 03.06.2015 19:26

SAY, die Update-Probleme wurden gelAﬂs}. Das ging ja fix.;)

Man kann also ohne Sorge um die SpielstAande jetzt das Update machen. Die Deutschlandrally kommt wohl erst in
KAYarze.

Als Kunos das mal mit den gelAfschten savegames nach einem update passiert ist, gab es irgendwie keine Warnung,
oder LAfsung. Alle Setups waren einfach weg. 3

Somit Respekt an Codemasters Kommunikation und schnelle LA{sung.:)

Zu Susi:

das mit den Upgrades der Autos ist mir noch nicht wirklich aufgefallen. Man kann ja auch leider nicht ein voll
geupgradetes Auto zur Probe nochmal ohne diese fahren.

Vielleicht kann das aber unser Admin beim Erstellen der Events einstellen. Falls ja, dann bin ich fAvr die aufgemotzten
Versionen.:P

Mein M3 beim Event hat sich aber schon getuned angefAvshlt und hat ne Mordsgaudi in Wales gemacht.:cheer:
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von [GCZ]BladeRunner74 - 04.06.2015 14:08

Wenn ich im Game auf Liga klicke kommt, du wirst bei RaceNet angemeldet. Kurz danach kommt der Hinweis "der
RaceNet Dienst ist nicht verfA¥sgbar"”!

Hat jemand ne Idee?

Angemeldet bin ich da und Kaspersky ist meine Sicherheitssoftware...

GruAY BR74

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 04.06.2015 14:32

hi, kann dir nur sagen das es bei mir funzt....woran es liegt kann ich leider nicht sagen

gruss jak

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 04.06.2015 15:28

Hi,

1. Vielleicht hast du ne Firewall an?

2. Manchmal sind Codemasters Server nicht erreichbar, hatte ich schon ein paar mal.

3. Ich musste den DirtRally-Account mit Steam verknAYapfen, erst danach hat es bei mir geklappt mit dem Liga-Event-
Start.

GruAY
MauleyA2

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 04.06.2015 15:33

Bei dirtgame, links neben logout, manage account auswAehlen.
Da kann man dann sign in through steam klicken.B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 04.06.2015 18:23

Sagt mal Kimi und Mauley - habt ihr in euren Autos irgendwie Upgrades?

Bei der aktuellen Liga kAfnnt ich selbst mit FIA¥geln nicht solche Zeiten fahren ~ Teilweise liege ich 60 Sekunden pro
Etappe hinten dran...und meine Karre kam kaum aus dem Schuh :/

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Forum -Schwarzbierbude - Schwarzbierbude - Dein freundlicher ACC-Server FireBoard-Forum-Version: 1.0.4 Generiert: 25 May, 2024, 10:25



Geschrieben von JAK2755 - 04.06.2015 18:55

ich glaub die haben den lufti ausgebaut und das reserverad rausgeschmissen M :-))

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 04.06.2015 19:23

Jip, hab den M3 im Karrieremodus gezockt, bis alle 4 Upgrades freigeschaltet waren. Man kann die Entwicklung der
Upgrades auch beschleunigen, indem man seinem Teamchef und den Technikern spezielle Boni zuteilt.

Z.B. fAYar Autos mit Heckantrieb, deutsche Fabrikate, 80er Jahre Autos usw.

Man muss aber erst durch Kilometerkloppen solche Bonusslots freischalten, und die Boni muss man dann einmalig
bezahlen:lol:

Ab Schwierigkeit Elite/Masters gibts aber selbst fA%r nen 5. Platz AYber 100.000 Cr. pro RallyB)

Beim Karriere zocken lernt man dann auch die Strecken immer besser kennen.;)

Die Acebersetzung vom M3 hatte ich immer auf Minimum, konnte so auch den 5. Gang aber auf keiner Etappe in den
Begrenzer fahren. Dadurch spart man sich auch den 1. Gang in den HaarnadelnB)

Fahre ja auch fleiAYig die daily/weekly/mouthly-Events. Und da fehlen mir immer zwischen 10-25 Sek. auf die Bestzeit:lol:
Aber fAYr jedes Online-Event von Codemasters gibts Cash;)

GruAY
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 04.06.2015 19:26

Auf Stage 10 hatte ich nen Aceberschlag und bin die letzten 1,5 Zeitsektoren hinten auf 2 Felgen mit 70 Km/h ins Ziel
geschliffen:whistle:
Also kein Reserverad B)

Finde aber auch nicht, dass man mit vollen Upgrades so viel schneller ist wie ohne. Eins der Upgrades ist aber eh immer
das erweiterte Setup. Dann kann man auch Stabis, Sturz, Spur, Bremsdruck usw. einstellen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 04.06.2015 19:33

sagichja;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 04.06.2015 19:41

Also bei mir ist das ein hAfllengroAYer Unterschied ob ich Stagel (Karriere) oder Stage5 (Individual) fahre... ™ GefAvshlt
doppelt so schnell *g* Bei ner 7-8 Minuten Etappe fAahrt man da durchaus locker 30-45 Sekunden raus (oder mehr wenn
es viele Geraden gibt).

Mit dem BMW jetzt konnte ich trotz niedrigster Acebersetzung nicht mal ansatzweise in den 5. Gang kommen.

Aber dann weiAY ich ja bescheid... :)

Aw: DIiRT Rally SBB-Liga
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Geschrieben von MauleyA2 - 04.06.2015 20:27

Klar wird man mit den Upgrades A¥iber die Distanz auch schneller.B)

Aber den Tuningunterschied beim M3 habe ich nicht so deutlich wahrgenommen, wie z.B. zuletzt bei einem Pikes Peak
Auto.

Man kann die Upgrades ja auch nicht mehr zurAYsckbauen um einen Vorher/Nachher-Vergleich zu machen:dry:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 04.06.2015 20:47

:woohoo: beim losfahren auf der ersten etappe war, nur der erste gang da, der zweite kam erst nach ein paar Sekunden,
dann wieder nur der erste da und abflug. so ein mist.

zum karriere modus in der masters Meisterschaft, geht's in wales gleich mit Dauerregen (meist 100%)los bis zum schluAY.
das istim Ford Sierra 2010s richtig schwer. ich muss dazu sagen, ich verstell bisher nix am Setup, lasse alles Standard.
wohl komm ich deshalb A¥berhaupt nicht an eure Zeiten da vorne ran.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 04.06.2015 21:14

Bis auf die kurze Acebersetzung (und die Upgrades), fuhr ich auch alles auf Standard.:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von [GCZ]BladeRunner74 - 04.06.2015 21:35

Wenn man im Setup beim jeweiligen Oberbegriff Enter drA%ckt kommt man ins erweiterte Setup MenAYa, ohne vorher
gefahren zu sein!
Jedenfalls bei mir.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 04.06.2015 21:48

Ja, aber erst nach dem man das Upgrade "erweitertes setup" fAvar das jeweilige Auto freigeschaltet hat. B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 05.06.2015 09:02

ehrlich gesagt, ich versteh kaum vom was Setup (haben immer die schrauber erledigt :whistle: )

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 07.06.2015 22:35

Ich hab mir jetzt mal zum Test eine eigene Liga erstellt.
"HB Rally Liga" .
Jeder ist herzlich willkommen mitzufahren.
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Ich mach jetzt hier einfach mal schamlos Werbung,weil ich sonst vermutlich keine Fahrer zusammen bekomme.
Aber das sollte hoffentlich kein Problem sein, da es im Spiel eh vorgesehen ist in mehreren Ligen zu fahren.
(Ansonsten Beitrag einfach LAYschen @DirtyDriver)

Die erste Saison ist nur ein Test und dauert nur 3 Tage, von Montag bis Mittwoch.
Es sind 3 Events eingestellt.

Montag, Rally:
4 Etappen in Griechenland mit Gruppe B Wagen.

Dienstag, Hillclimb:
2 Etappen Pikes Peak. volle Strecke beide Varianten

Mittwoch, Rally:
2 Etappen in Wales

Da ich 3 Events eingstellt habe, sollte es auch eine gesamt Rangliste geben.

Es wAYrde mich freuen wenn zumindest einer mitfahren wAYarde, damit ich den gesamt Punktestand testen kann.
Es sind ja absichtlich nur kurze Distanzen

Nach diesem Test, und falls ich ein paar Fahrer zusammenbekomme, mAfchte ich eine IAangere Saison erstellen.
Es soll eine Mischung aus Rally und Hillclimb werden.
Und ich mASYchte auch nicht immer die selben Anzahl an Etappen verwenden.

Ich weiAY noch nicht genau wie ich es mache
Z.B.: erste Saison

2 Events Rally mit 6 Etappen -- ca. 2-3 Tage pro Event.

1 x Hillclimb.

2 Events Rally mit 4-8 Etappen

1 x Hillclimb

AbschlieAYendes Rally Event mit 10-12 Etappen , Dauer 4-6 Tage.

aber wie gesagt nur ein Beispiel, auf alle FAalle mAfchte ich nicht immer allzu viele Etappen auf einmal, und dafAYar nur
ein paar Tage Zeit. Es soll also etwas flotter gehen, und ist eher an Leute gerichtet die Affter Zeit haben zu fahren.

GruAY Bernd

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 08.06.2015 09:51

Bin eh in so einigen Ligen ™M

Viel GIAYack genug Fahrer zusammen zu bekommen :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Ben - 09.06.2015 09:17

Bei ein paar Sachen steige ich noch nicht durch bei Dirt Rally.

Die Tastenbelegung nervt z.B.

Und ich weiss nicht ob die Kupplung richtig funktioniert oder ob das so gewollt ist.

Wenn ich zuerst den Gang einlege und dann die Kupplung drA%cke geht der Gang nicht rein. Ich muss dann erst den
Gang wieder rausnehmen und dann gleichzeitig kuppeln und schalten. Eigentlich logisch, aber bei AC ist das anders.
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Und welche Wagen haben manuell sequentiell und welche H-Schaltung mit Kupplung und so?
Ich finde halt auch nicht die ganzen Tasten, woher soll ich wissen was Taste 5 ist usw.

Kann man nicht alle Tasten belgen?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 09.06.2015 09:33

Ben schrieb:

Wenn ich zuerst den Gang einlege und dann die Kupplung drAvicke geht der Gang nicht rein. Ich muss dann erst den
Gang wieder rausnehmen und dann gleichzeitig kuppeln und schalten. Eigentlich logisch, aber bei AC ist das anders.
A—-hhhh ZUERST den Gang und dann Kupplung...?! Wie soll das gehen? Auch bei AC geht man erst auf die Kupplung und
schaltet dann...?

Ben schrieb:Und welche Wagen haben manuell sequentiell und welche H-Schaltung mit Kupplung und so?
Sieht man vorher glaube ich nicht...nur in der Cockpitansicht an den Handbewegungen :D Kann aber sein das nur die
2010 wirkliches squentielles Getriebe habe...eventuell noch die Gruppe A?

Ben schrieb:lch finde halt auch nicht die ganzen Tasten, woher soll ich wissen was Taste 5 ist usw.
Kann man nicht alle Tasten belgen?
Geh am besten in die Windows-Controller-Einstellungen oder in den Logitech Profiler und "teste” dein Lenkrad, da siehst

du die Belegung.

Hier siehst du auch die Reihenfolge der KnAfpfe:
http://www.beamng.com/threads/1730-Logitech-G27-Racing-Wheel-FULL-inputmap-with-descriptions

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 09.06.2015 10:04

ich hatte irgendwo gelesen, man kann die Handbremse anstatt digital auch analog einstellen. aber wo macht man das?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 09.06.2015 10:09

opal schrieb:
ich hatte irgendwo gelesen, man kann die Handbremse anstatt digital auch analog einstellen. aber wo macht man das?

Da musst du nichts besonderes machen, das wurde mit dem Patch Ende Mai eingefAYhrt.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 09.06.2015 22:49

Wegen meiner HB Rally Liga...
Danke an Jak2755 fA%rs mitfahren, ich konnte Montag leider nicht fahren, weil mein Internet einen Total Ausfall hatte.
Hatte erst heute Abend wieder eine Verbindung.
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 10.06.2015 15:31

mal ne frage, mein Ford Sierra Cosworth RS500 hat einen dauernden Getriebeschaden, so nehm ich jetzt an. (ich fahr
Avibrigens Automatik) jedesmal, wenn ich in wales auf der etappe starten will ist seit neuestem das Getriebe hin. nur
sehr lange gang 1 drin, nachdem er hochschaltet in den 2. und wieder zurAvick, kommt man fast gar nicht mehr in den 2.
gang. rasselt und klackert, so dass man gleich einpacken kann. alle anderen Autos BMW etc. sind ok.

wie behebe ich das Problem?:dry:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 10.06.2015 18:02

Ich bin da kein Experte, aber ich glaub das ist nur ein Fall von einem AYsblem TurboLoch.

Ich schalte selber und hatte das selbe Problem bei dem Sierra, man muss den ersten gang komplett ausdrehen und
selbst dann kommt man im zweiten erst schlecht wieder auf Touren.

Und da du Automatik fAchrst kann es passieren dass zu frAYsh rauf oder zu spAsat runtergeschaltet wird.

Das ist mir so extrem bis jetzt auch nur beim Sierra aufgefallen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 10.06.2015 18:27

Ja bei dem Ford ist die Acebersetzung extrem - rasseln und klappern sollte da aber trotzdem nichts A

Ne LAfsung habe ich aber auch nicht...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 13.06.2015 14:38

Hi Leute.

Zur Erinnerung: das aktuelle Liga-Event |Aauft noch 1 Tag und 5 Stunden und es haben gerade mal 16 von 31 members
die erste Etappe gestartet.

Im Ziel sind bis jetzt 7 angekommen, also gibt es noch 3 PunkterAange zu vergeben.B)

Mit den Punkten mAYzssen wir noch sehen, wie sich DirtyDrivers Vorschlag unsetzten IAzsst? Ein Screenshot mit der
Punktevergabe nach dem Event zu erstellen wird ja erstmal das kleinste Problem darstellen.

We will see;)

GruAY
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 13.06.2015 15:40

erledigt ™

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 13.06.2015 15:49
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Yeah, Respekt EvoVil;)
Mit einem nicht geupgradetem M3 = Top Performance.;)
Somit wAaren noch 2 PunkterAange zu vergeben.:cheer:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 13.06.2015 17:39

Naja die letzten 4 Etappen oder so hatte ich ihn dann auch auf Stufe 4 - dann hab ich nicht mehr sooo viel verloren von
Etappe zu Etappe :P

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 14.06.2015 10:26

Naja

Ist ja toll wenn man nicht neustarten kann aber ich hatte gestern das spiel noch mal an ohne mein Wheel und als ich
heute die etappe fahren wollte ging nix .

Ganz super daumen hoch

Jetzt kann ich nicht mehr fahren.

Schwachsinn diese AVibertriebene realismuseinstellung.

Soll ich mir auch den Kopf gegen die Wand hauen wenn ich mich mal Avsberschlagen habe ?

Dann fahrt alleine

offline ist auch ok

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoViIl - 14.06.2015 13:59

DrAYck Alt-F4 wenn dein Lenkrad nicht geht..........

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Grimgaric 95 - 14.06.2015 17:52

Bin gestern auch mal gefahren. Hab da erst mitbekommen, dass es hier sowas gibt. :cheer:

Naja, noch nie den BMW gefahren, so weit bin ich in der Meisterschaft noch nicht.

Leider in der drittletzten Etappe nach einem kleinen Drift neben der Strecke nen Platten hinten gehabt...so wars das
dann.

Ich hoffe, beim nAachsten mal kann ich gleich mitm Auto fahren, was ich dann schon habe ;)

GruAY
Grim

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 14.06.2015 20:23

So, hier mal was f~A1/4r die Dokumentation der Rally Wales 80er.B) _

Und bitte VorschlArage fAYar die nAachste Rally machen, so dass uns DirtyDriver am Dienstag das nAachste Event schalten
kann.:cheer:

Mein Wunschkonzert wurde ja zuletzt erfAY4llt.;) http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Wales80.JPG
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 14.06.2015 20:26

Hauptsache eine epoche weiter ™

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Streetgame - 14.06.2015 23:55

Wenigstens ohne Komplettausfall das Event beendet, hatte auf fast jeder WP Bekanntschaft mit der Landschaft gemacht
oder mich aufs Dach gelegt :blush:

Kommt davon wenn man nur ein paar WPs mit dem Lancia Fulvia fAchrt und sich dann sofort auf den E30 stAYarzt™

Mal hoffen, dass das nAachste Event ohne den ein oder anderen Aceberschlag endet :whistle:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 15.06.2015 11:34

Wie wAgars mal mit dem Lancia Delta S4 - Allrad -2)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 15.06.2015 18:55

Delta S4 klingt schon mal gut, mAvisste man halt noch upgraden;)
Fehlen noch EtappenvorschlAage:cheer:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 15.06.2015 19:00

Aber Gruppen wAaren mir auf jeden Fall lieber als nur ein ganz spezieller Wagen...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 15.06.2015 22:50

Ok, dann hau ich mal wieder einen Raus:lol:
Fahrzeuge: Gruppe B

4x Griechenland: davon 1xlang und 1xkurz bei Nacht
4x Monaco: davon 1xlang und 1xkurz bei Schneefall

4x Wales: davon 1xlang und 1xkurz bei Regen

WAG®ren also 12 Etappen mit Abwechslung und 5 Autos zur Auswahl.:cheer:
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 15.06.2015 22:51

Super )

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 15.06.2015 23:03

MauleyA? schrieb:
Ok, dann hau ich mal wieder einen Raus:lol:

Fahrzeuge: Gruppe B

4x Griechenland: davon 1xlang und 1xkurz bei Nacht

4x Monaco: davon 1xlang und 1xkurz bei Schneefall

4x Wales: davon 1xlang und 1xkurz bei Regen

WAgren also 12 Etappen mit Abwechslung und 5 Autos zur Auswabhl.:cheer:

@Mauley - Ich wAvirde DirtyDriver mal fragen, ob er dich nicht zum Manager befAfrdert.

Als Liga Besitzer kann man andere Fahrer als Manager einstufen, und dann kannst du zusAatzlich zu ihm auch Events
erstellen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 17.06.2015 10:25

Das offizielle Force Feedback Update steht vor der TAVar :)

http://forums.codemasters.com/discussion/6919/dirt-rally-force-feedback-update

https://lyoutu.be/yWJIGKjNu__ U

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 17.06.2015 14:14

Bin gerade mit dem neuen FBB Patch gefahren.

Ich bin zufrieden mit den FBB - Effekten/Einstellungen.

Vor allem finde ich gut dass sie jetzt bei jedem Auto den richtigen Lenkeinschlag verwenden.
Jetzt hab ich einfach 900A° im Teiber und den Rest macht das Spiel.

Optisch sieht man das zwar nicht, aber fA¥hlt sich viel besser an beim fahren.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 17.06.2015 14:21

Bernd sphrieb:
MauleyAz2 schrieb:
Ok, dann hau ich mal wieder einen Raus:lol:
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Fahrzeuge: Gruppe B

4x Griechenland: davon 1xlang und 1xkurz bei Nacht

4x Monaco: davon 1xlang und 1xkurz bei Schneefall

4x Wales: davon 1xlang und 1xkurz bei Regen

WAG®ren also 12 Etappen mit Abwechslung und 5 Autos zur Auswahl.:cheer:

@Mauley - Ich wAvirde DirtyDriver mal fragen, ob er dich nicht zum Manager befAfrdert. B

Als Liga Besitzer kann man andere Fahrer als Manager einstufen, und dann kannst du zusAstzlich zu ihm auch Events
erstellen.

KAfnnte man machen, hab jetzt auch nicht die Zeit und Lust mich um diese Liga zu kAYsmmern.

gruAyY
dirty

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 17.06.2015 15:16

Jo, es ist, wie es ist.:(

Ich empfinde die Rally-Events als perfekten LAYVickenfAYiller zwischen den Assetto-Events.

WAGare nur all zu schade, wenn es nach so kurzer Zeit wieder versandet.

Einen festen Termin, wann das nAachste Event startet, muss ja auch nicht unbedingt seinB) .

WAGgre natA¥arlich aber trotzdem cool, Dirty, wenn du in naher Zukunft etwas Zeit und Muse dafAYar findest.

GruAY
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 17.06.2015 15:20

MauleyA2 schrieb:

Jo, es ist, wie es ist.:(

Ich empfinde die Rally-Events als perfekten LAYackenfA%zller zwischen den Assetto-Events.

WAGgre nur all zu schade, wenn es nach so kurzer Zeit wieder versandet.

Einen festen Termin, wann das nAachste Event startet, muss ja auch nicht unbedingt seinB) .

WAGgre natAvurlich aber trotzdem cool, Dirty, wenn du in naher Zukunft etwas Zeit und Muse dafAYar findest.

GruAY
MauleyA2

ich dachte du machst die Rally-Events jetzt...? :D

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 17.06.2015 15:31

Das war doch erstmal Bernds Idee.
Ma gucken, wann Dirty etwas Zeit findet, und was dann passiertB)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 17.06.2015 15:34
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MauleyA? schrieb:

Das war doch erstmal Bernds Idee.

Ma gucken, wann Dirty etwas Zeit findet, und was dann passiertB)
Seine Antwort war ja eindeutig... =)

Macht doch A¥sberhaupt nichts aus wenn du auch Liga-Manager dort bist...dein Konzept steht schon und kAfinnte direkt
gestartet werden. Passt doch =)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 17.06.2015 15:46

Habs mal eingegeben, damit nix zu frA¥h endet :)
3 Events ab 16 Uhr

1 Event dauert 4 Tage
pro Event 1 Land a 4 Etappen

Endet am 29.06. Dann sollte dann auch die DeutschlandRally releast sein

gruAY
dirty

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 17.06.2015 15:58

ich bin zur zeit ein spontanracer der regelmAcAYige rennen nicht alle mitfahren kAfinnte. bin beruflich oft ausserplanmAgssig
lange im Job. aber versanden sollte das game hier wirklich nicht, wAare einfach schade drum.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 17.06.2015 16:08

opal schrieb:

ich bin zur zeit ein spontanracer der regelmAcAYige rennen nicht alle mitfahren kAfnnte. bin beruflich oft ausserplanmAsssig
lange im Job. aber versanden sollte das game hier wirklich nicht, wAgare einfach schade drum.

Wenn man immer 4 Tage Zeit hat isses ja alles andere als spontan =)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 17.06.2015 17:27

Jo, dat ging ja fixer, als sichs angehAf{frt hat, danke.;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 17.06.2015 18:32

jo....bin auch schon durch...aber auf jeder wp mindestens eine rolle:blink:
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 17.06.2015 22:43

Sau geil das neue FFB...jetzt macht es ultra Bock :D

Aber puh...hatte ja vorher nur 450 Grad eingestellt und jetzt halt den Soft-Lock aktiviert...ganz schAfn ne UmgewAfhnung
mit dem kurbeln :D

Daher sind meine Zeiten auch nicht so gut...muss ich erst mal mehr A¥iben M

Ich glaub die Reifen platzen jetzt viel schneller mit dem Update...bin noch etwas Meisterschaft gefahren und hatte
stAandig Platten :D Selbst wenn man bei groAYen SprA¥angen etwas abseits der Strecke landet verlegt es den ™

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Streetgame - 18.06.2015 11:40

Diesmal wenigstens WP1 ohne Aceberschlag beendet, auf den restlichen WPs hat sich dann doch noch die ein oder andere
Rolle angeschlichen :whistle:

Finde auch dass die Reifen jetzt deutlich schneller platzen, hatte auf WP2 einen kleineren Ausritt und kurz darauf hat

sich ein hinterer Reifen verabschiedet.

Mit dem neuen FFB spAYart man jetzt endlich mal was das Auto macht, muss aber definitiv noch an den Einstellungen
drehen. Die Standardeinstellungen vom MSSW FFB Wheel sind nicht das gelbe vom Ei.

Re:DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 18.06.2015 13:35

also manchmal verwundern gefahrene zeiten, in der masters fuhr ich in sweetlamb mit dem Ford Fiesta RS Rally 2010s
eine 6:57,xxx und bin fast eine minute hinter dem 1. somit nur 13.er. hmhmhm:unsure:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 19.06.2015 07:44

Das neue FFB-System ist einfach der Hammer, hab deutlich mehr Vertrauen in die Autos.;)

Die neue Soft lock Option ist wohl eher Geschmackssache.

Fahre wie gehabt im Treiber 900A° und im Spiel SAattigung/LinearitAat 35/-2 ohne Soft lock.B)
Dirt Rally macht immer mehr Bock und die Deutschlandrally steht ja auch schon vor TAVar.:cheer:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 19.06.2015 09:02

MauleyA2 schrieb:
Die neue Soft lock Option ist wohl eher Geschmackssache.

Eine Frage nach dem RealitAatsgrad.... :D
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 19.06.2015 09:14

gibt es eigentlich irgendwo eine Seite wo es auf Deutsch ErklAsrungen zu den Einstellungen gibt.

Gerade jetzt auch das neue FFB, was genau mit welcher einstellungen sich verAandert.

Was mich nervt ist das typische konsole menAY. , keine MausunterstAYitzung (Warum?)

Wenn ich dann tasten belegt habe stehen da Zahlen fAYar zurAYack und weiter die ich erst mal finden muAY , weil auf
meinem wheel 123 nicht nebeneinander sind.

naja egal , vielleicht kommt sowas ja noch.

Aber das FFB ist schon ganz anders jetzt um "welten" besser wie vorher,nur finde ich nicht ganz heraus was wofAYar ist .
hab vieles A¥ber 100 %.

den lenkeinschlag kann ich ja immer am wheel einstellen (CSW) aber ist das dann gut oder schlecht , keine Ahnung.
Was sich hinter jedem Reiter im MenAv4 verbirgt wAare mal schAfn zu wissen :dry:

mfg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Streetgame - 19.06.2015 12:10

So geht es mir auch Dirty, werde aus dem FFB—MeDA% nicht wirklich schlau.

Mit den Lenkradtasten das MenA%s bedienen zu mAYassen habe ich seit dem Update nicht mehr. Habe einfach die
Voreinstellung fA¥ar mein MSSWFFB Wheel in-game nochmal neu geladen und siehe da MenAYasteuerung mit Tastatur!
:‘woohoo:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 19.06.2015 12:14

Ich hab mein Lenkrad direkt unte dem Monitor und garkein Platz fAYsr Maus und Tastatur :D

Wenn man einmal weiAY welche Tasten man braucht (zu 90% ja nur vom Shifter das Steuerkreuz und die Tasten
darA¥ber) ist das doch perfekt =)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Grimgaric 95 - 19.06.2015 12:43

Da ging bei mir gar nichts....:lol:

Den Ford hab ich mir neu gekauft, bin in meiner Karriere jetzt erst mit dem BMW E30 unterwegs und hatte noch kein Gr.
B Fahrzeug.

Und jetzt mit 349 PS und 1250kg gefahren...da ist ja der BMW schneller. ™

Nur untersteuern und gehAYapft wie ein junger Bock.

Jetzt nach Griechenland hab ich dann endlich das erweiterte Setup. Dann kann ich ihn endlich mal das lenken
beibringen, auch dass man mit allrad noch immer driften kann und das springen abgewAfhnen...in den 10 Testfahrten.
Einiges zu tun.

Naja, ich musste das heute noch fahren, denn gleich gehts auch zum Budentreffen. ;)

GruAY
Grim

Aw: DIiRT Rally SBB-Liga
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Geschrieben von opal - 19.06.2015 18:11

endlich mal kein totalschaden :) und angekommen, mit Zweirad einlage, dreher und einmal rA¥cksetzen doch noch
vorerst als 5. im ziel.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 19.06.2015 19:06

naja

Beim nAachsten mal muAY ich vorher mal AVsben.
Hab noch voll Probleme mit links rechts hintereinander.
Bin Affter falsch abgebogen. :lol:

Dazu alles neue unbekannte Autos fAYar mich.

hab mehr strafzeit als fahrzeit :ohmy:

Aber es macht spaAY y
Nur warum kann man auf einmal das setup nicht mehr so verAandern ??

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 19.06.2015 19:19

Nur warum kann man auf einmal das setup nicht mehr so verAandern ??

Das muss bei jedem Auto erst freigeschaltet werden.
Das erste Upgrade, ist immer erweitertes Setup.
danach je nach Auto , Gewichtsreduzierung oder mehr Leistung usw...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 20.06.2015 01:04

2?7?77

Verstehe ich nicht. Was fAvar upgrades ?

Es haben doch alle die gleichen Autos oder nicht ?

Karriere fahre ich nichtund im MP sollten alle das selbe haben oder

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 20.06.2015 01:55

Downforce72 schrieb:

??7??

Karriere fahre ich nichtund im MP sollten alle das selbe haben oder
Nee leider nicht M

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 20.06.2015 09:52

Also bin ich gezwungen die Karriere zu fahren um das gleiche Material zu haben?
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Was muAY ich denn da machen, weil ich kein Geld fAYar ein Auto habe.Sehr komisch
mfg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 20.06.2015 10:38

Downforce72 schrieb:

Also bin ich gezwungen die Karriere zu fahren um das gleiche Material zu haben?
Was muAY ich denn da machen, weil ich kein Geld fAYar ein Auto habe.Sehr komisch
mfg

genau so ist es, aber das schadet dir nicht, denn streckenkenntnis ist immer gut und je besser du die karriererallyes
beendest umso mehr kohle steht dir jedesmal fAYar Mechaniker und Autos zur verfA¥gung.
die updrades kannst du durch bonis an die Mechaniker beschleunigen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 20.06.2015 10:42

Hab es grad gelAfscht

StAandig neu alles einstellen ,hab ich kein Bock drauf.

Karriere find ich eher Aatzend ,hab ich noch nie gespielt, ich hasse dieses scheiss freifahren der Autos.

normale Sim alle Autos zur freien VerfAv,gung ,zumal ich dann im MP nachteile habe.

Hab noch nie Rally Spiele gefahren und es sah ja optisch wirklich klasse aus ,auch das FFB aber wenn ich zu irgendwas
gezwungen werde geht schnell die Lust verloren.

mfg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 20.06.2015 12:19

Lieber downforce,

Deine Probleme mit den Einstellungen kann ich leider nicht nachvollziehen. Man sollte nach dem Kalibrieren im Spiel die
Einstellung auch speichern.

Im Karrieremodus kann man nach jeder Etappe auch seine Zeiten mit Freunden und der Onlinewertung vergleichen, und
im Multiplayer fAchrt man ja quasi auch offline, nur dass dann halt die Zeiten hochgeladen werden.

In der Karriere kommt man recht schnell zu Kohle und lernt zudem die Etappen und Autos kennen.

HAgttest du die BeitrAage hier verfolgt, wAYasstest du zudem, worauf du dich einlAssst.

Und sorry, aber nur weil Dirt Rally nicht deinen Vorstellungen entspricht, finde ich es nicht fAvir angebracht, hier im
Forum gleich Hass und FAckalausdrAYacke zu versprA¥zhen.:dry:

GruAY
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 20.06.2015 12:36

Zumal man ja auch ohne Karriere alle Autos fahren kann...zum Multiplayer muss ich ihm recht geben, das ist echt bIAfd
wenn man die Karriere nicht grinden mAfchte. Aber eventuell Aandern sie es ja noch, denke spAsrtestens wenn es richtig los
geht mit dem echten Onlinemodus.
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 20.06.2015 16:08

MauleyA? schrieb:

Lieber downforce,

Deine Probleme mit den Einstellungen kann ich leider nicht nachvollziehen. Man sollte nach dem Kalibrieren im Spiel die
Einstellung auch speichern.

Im Karrieremodus kann man nach jeder Etappe auch seine Zeiten mit Freunden und der Onlinewertung vergleichen, und
im Multiplayer fAshrt man ja quasi auch offline, nur dass dann halt die Zeiten hochgeladen werden.

In der Karriere kommt man recht schnell zu Kohle und lernt zudem die Etappen und Autos kennen.

HAsttest du die BeitrArge hier verfolgt, wAYssstest du zudem, worauf du dich einlAasst.

Und sorry, aber nur weil Dirt Rally nicht deinen Vorstellungen entspricht, finde ich es nicht fAvar angebracht, hier im
Forum gleich Hass und FAakalausdrAYacke zu versprA¥zhen.:dry:

GruAY
MauleyA2

Wie A¥blich , kaum hat man seinem Zorn Ausdruck verliehen wird man gleich angepAfbelt.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 20.06.2015 16:57

Da ist doch nichts angepAfbelt....

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 22.06.2015 00:41

Boah ey! B
AngstschweiAY in Monaco.:woohoo:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 22.06.2015 08:42

tja, da hatte ich im karriere Modus schon 3 x totalschaden oder dreher. das eis merkt man aber neuerdings viel deutlicher

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Streetgame - 22.06.2015 15:51

Auf den ersten 3 WPs nicht soviel Zeit verloren wie sonst, aber auf der der letzten WP sagt mir mein Co die Kurve erst
an als ich schon am einlenken war :blink:
Resultat: Totalschaden :S

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 22.06.2015 15:53

Bekanntes Problem an der Stelle M =)
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 22.06.2015 16:50

Hier sieht man auch warum;)

https://lyoutu.be/MX8yGz4AuLk

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 22.06.2015 16:54

looooool M :D

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 22.06.2015 20:32

MauleyA? schrieb:
Hier sieht man auch warum;)

https://lyoutu.be/MX8yGz4AuLk

He...warum??? Verstehe ich nicht ?!!!

Gruss
Susi;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 22.06.2015 20:56

:silly:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 23.06.2015 09:30

Ich werde wohl erstmal ne Weile aussetzen mAYissen - die Zentrierung spinnt bei meinem G27 3/

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 23.06.2015 22:03

Danke, fAYr die Freigabe.B)

Ich zocke sehr gerne Assetto und lasse mir kaum ein Event entgehen.

Ich bin auch nicht dafAvur, dass Mietglieder immer wieder neue threads wegen Dirt Rally hier Afiffnen. Da kann ich die
Kritik von hutto und icemanpolo schon irgendwie nachvollziehen.

SchlieAYlich ist dies hier ein Assetto Corsa Forum/Community.

Aber es wAare wirklich, wirklich coooooool, wenn dieser eine Dirt Rally SSB-Liga thread als kleine Nische im Offtopic
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Forum Bestand haben kAfnnte.

PS: Dirty hat ja mal diese Liga zu Testzwecken gestartet, weiAY halt nicht wie weit ihn noch seine Lust und Laune trAagt,
zumal der Gegenwind anderer Admins steigt.

Und immer nur das eine Argument, das hat nichts mit Assetto zu tun, ich weiAY nicht:dry:

Und ob ich mitten in der Woche nach Feierabend ne Stunde Dirt Rally, GTA 5 oder ne Runde Wolfenstein zocke, Aandert
nichts an dem Umstand, dass die Assetto-Server auAYerhalb der Events nicht so gut besucht sind.

Falls gleich einer zurA¥sckschieAYt: Nein, ich bin keine 16 Jahre alt, sondern seit Anfang der 90er Jahre passionierter
Hobbygamer, der die Entwicklung seit der Pixelzeit gerne mitverfolgt.

Ich wAY4rde mir jetzt klare Aussagen von DirtyDriver oder co. wAYanschen, was hier nun jetzt Sache ist.

Haben fertigB)

Big THX,
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 23.06.2015 22:21

MauleyA? schrieb:
Danke, fAYar die Freigabe.B)

Ich zocke sehr gerne Assetto und lasse mir kaum ein Event entgehen.

Ich bin auch nicht dafAvar, dass Mietglieder immer wieder neue threads wegen Dirt Rally hier Afffnen. Da kann ich die
Kritik von hutto und icemanpolo schon irgendwie nachvollziehen.

SchlieAYlich ist dies hier ein Assetto Corsa Forum/Community.

Aber es wAgre wirklich, wirklich coooooool, wenn dieser eine Dirt Rally SSB-Liga thread als kleine Nische im Offtopic
Forum Bestand haben kAfinnte.

Big THX,
MauleyA2

+1

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 24.06.2015 10:20

ich bin auch keine 16 mehr, eher ein rennopa der wieder einsteigen wird. ich kann mich nur noch nicht so richtig
entscheiden, welches der games fAYr mich am besten ist. ich schwanke da zwischen gtl, assetto Corsa und pcars oder
race 07. dirt rally zum fun.

das ist meine Meinung dazu.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 24.06.2015 11:54

MauleyA2 schrieb:

Ich wAvarde mir jetzt klare Aussagen von DirtyDriver oder co. wAYanschen, was hier nun jetzt Sache ist.
Haben fertigB) ...

Ich hab damals eigenmAsrchtig diese DiRT-Rally-SBB-Liga gebastelt, dachte ist ne gute Idee - war auch soweit kein
Problem fAY%r die anderen Admins.

Was jetzt die SchlieAYung der DR-Threads angeht:
Die GrAYande wurden von icemanpolo genannt.
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Meine Lust an DRSBBLiga?
Ja, aber die SBB hat Vorrang.

Macht einfach detaillierte VorschlArge was ich einstellen soll. Da nehmt ihr mir schon viel ab.

gruAyY
dirty

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 24.06.2015 12:33

ganz klar hat sbb mit asseto corsa vorrang....

aber wem schadet es wenn drsbb nebenher |1Aouft 2??

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 24.06.2015 17:56

Danke dIrtY,

detaillierte VorschlAage fA%ur die Event, kein Thema, wird gemacht;) .
Und alle anderen Themen, die zu Dirt Rally anfallen, bekommen wir auch hier in diesem einen Thread abgearbeitet,
ohne das Assetto-Forum mit neuen Rally Threads zu A%berflutenB)

Heute Mountainbiken, danach die Rally Wales und am Wochenende 24H in Le Mans:cheer:
Manchmal ist das Leben schAfn.

cu A
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 27.06.2015 00:10

Alter Schwede,

in Wales bekommt man eine kleine Ahnung davon, warum die Gruppe B Todesmaschinen:evil: irgendwann mal
abgeschafft wurden.:lol:

Mein Co Pilot hatte bestimmt "ganz groAYa Kaka" gemacht.B)

Hoffe, dass nAachste Woche das versprochene Update mit der Deutschlandrally kommt.

Man sieht sich in Le Mans.

cu A
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 27.06.2015 14:10

Mit dem neuen FFB: einfach schAfn :)

GeAvibt und dann wenns drauf ankommt diese kleinen Fehler immer wieder
{youtube}GHPENwWNBeo4{/youtube}
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gruAyY
dirty

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Wil_44 - 27.06.2015 15:06

DiRTyDRIVER schrieb: _
Mit dem neuen FFB: einfach schAfn :)

Hallo zusammen,
apropos FFB, wie schaltet ihr? Das Kupplungsproblem N
bei manueller H-Schaltung mit Kupplung ist doch immer noch nicht gelAfst. Also bei mir ist das ziemlicher Mist :angry: ,

oder hab ich da was verpasst? :whistle:

GruAY Willy

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 28.06.2015 01:48

Also ich fahre mit Schaltwippen und Autokupplung.
Das nArchste Update steht vor der TAYar, vielleicht geht es danach gscheid.:dry:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 28.06.2015 09:35

ich fahr Automatik, die Autos sind zu unterschiedlich und schnell Aviberdreht. im real life bin ich auch seit langem mit
automatic unterwegs. ich probier zwar immer wieder mal mit schalten, aber dazu finde ich keine richtigen halt fA%r das
shtiftteil. die rechte schaltwippe setzte ich als Handbremse ein.

@DIRTYDRIVER
wie hast du die Aufzeichnung gemacht? wenn ich mit fraps im nachhinein die etappe aufzeichne wird die bei 3 ,5 min
schon A¥ber 8gb groAY. und das zu youtub hochladen, das dauert ...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 28.06.2015 11:06

MauleyA? schrieb:

Also ich fahre mit Schaltwippen und Autokupplung.

Das nAachste Update steht vor der TAvar, vielleicht geht es danach gscheid.:dry:

Mach ich auch so...der Schalt-Bug ging mir direkt auf die Nerven und somit fahr ich nur mit Schaltwippen.

opal schrieb:

@DIiRTyDRIVER

wie hast du die Aufzeichnung gemacht? wenn ich mit fraps im nachhinein die etappe aufzeichne wird die bei 3 ,5 min
schon A¥ber 8gb groAY. und das zu youtub hochladen, das dauert ...

hast du ne Nvidia-Karte? Dann kannst du Aviber GeforceExperience mittels ShadowPlay direkt aufnehmen.

Am Ende kommst du allerdings so oder so nicht um ein Reencode drum rum wenn du kleinere Dateien brauchst (wobei
ShadowPlay land nicht so groAY ist wie Fraps).

Mt ShadowPlay kannst auch einfach im Hintergrund auf Daueraufnahme stellen und auf Knopfdruck bekommst du dann
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die letzten X-Minuten gespeichert.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 28.06.2015 11:16

dank dir fAv4r die antwort, aber ich merke langsam, dass meine AufrAvistung vom gamerpc noch nicht fertig ist, denn
meine grafikkarte ist nicht fA%ar shadowplay geeignet. ist eine nvidia geforce gtx480, da nAY%stzt eine i7-4790k cpu auch
nix.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 28.06.2015 11:18

opal schrieb:

dank dir fAvar die antwort, aber ich merke langsam, dass meine AufrAvistung vom gamerpc noch nicht fertig ist, denn
meine grafikkarte ist nicht fA%ar shadowplay geeignet. ist eine nvidia geforce gtx480, da nA¥%stzt eine i7-4790k cpu auch
nix.

ja...das stimmt allerdings ™

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 28.06.2015 16:31

Hi evoVII,
sieht man dich bald wieder bei der Zeitmessung?:lol:
Oder zickt dein Lenkrad immer noch herum? :huh:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 28.06.2015 16:33

Naja gehe von aus das es noch zickt  Spontane Selbstheilung schlieAYe ich mal aus =)

Hab vor ner Woche ein Ticket beim Support aufgemacht und noch nichts gehAfirt...muss ich morgen mal anrufen. Nervig
)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 28.06.2015 21:41

VerstAandlich, wenn die Hardware streikt. :huh:

Als ich gestern vormittags etwas fA%r Le Mans A¥ben wollte, ging mein Kasten Aviberhaupt nicht mehr an. :X
Nach 2 Wochen Betrieb mit der neuen PCIE-SSD hat mein Mobo diese auf einmal nicht mehr erkannt.:blink:
Musste mir dann eine HDD vom Bekannten ausleihen und alles neu aufsetzen.:dry:

Fazit: Le Mans erst gegen 21 Uhr ohne Setup gestartet.

DrAvucke dir die Daumen, dass dein Wheel bald wieder funzt.

Cu
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 29.06.2015 14:46

Hallo Racer,

@ DirtyDriver

Ich habe mir eben mal dein Vid angeschaut :)

Hmmm... die GetriebeA¥zbersetzung geht fA%r diesen Wagen auf der Strecke eigentlich gar nicht :whistle:

Du kommst ja so gut wie garnicht A¥ber den 3.Gang raus ! Der Motor quAalt sich untertourig ohne rechten Ladedruck
oder nimmt bei zu hoher Drehzahl schon wieder ab.

Wo du im 3.Gang unterwegs bist hab ich den 4.-oder 5. Gang drin und immer und den Motor auf "Zug"

Die Acebersetzug stelle ich hier komplett auf kurz und stimme die einzelnen GAange noch etwas kAYarzer ab sodass ich im 5.
Gang ca. V/max 185 am Bergenzer erreiche..das ist vor dem groAYen Sprung schnell genug :)

Zudem kannst du dann die 1- und 2er Kurven schAfn links anbremsen und schon fast syncron im 2. Gang mit dem Gas
den Wagen in die Kurve drehen und mit optimaler Motorleistung raus beschleunigen.

3.und 4. Gang passen dann optimal fA%ar die mittelschnellen Sektoren.

{youtube}xI7001h7MU4{/youtube}

{youtube}bQgmdHzqtgA{/youtube}

Das mit den LenkrAadern ist so ne Sache, an meienm wird auch noch geschraubt und das Leih Trustmaster 300Rs glAenzt
auf jeder Wp mit Verlust der Mittenzentrierung...ist wohl etwas Avaberfordert :)

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 29.06.2015 14:56

Susi Stoddart schrieb: N
Das mit den LenkrAadern ist so ne Sache, an meienm wird auch noch geschraubt und das Leih Trustmaster 300Rs glAznzt
auf jeder Wp mit Verlust der Mittenzentrierung...ist wohl etwas Avaberfordert :)

Naja ich teste das Lenkrad dann ja auch in Windows und muss schon fast auf 1 Uhr lenken damit ich 0 Grad angezeigt
bekomme...da wird das Spiel nichts fA%r kAfnnen * Bei Dirt zeigt er mir dann bei den Einstellungen -4% Lenkeinschlag
an ;(

Mach ich es raus und wieder rein, geht es auch kurz wieder...dann isses wieder schief :/

Wenn man googelt soll es sich wohl um nen lockeren Winkelsensor handein...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 29.06.2015 16:27

Update mit Deutschland Rally ist online

12 new rally stages based at Baumholder in Germany
Owners Club Online Events a€" A second DIiRT Daily where you compete in your own car
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A second weekly event where wed€™Il be experimenting and throwing new challenges at you
5 new rally cars featuring new Group B RWD & Kit Car Classes

Opel Kadett GT/E 16v

Opel Manta 400

Lancia 037 Evo 2

Seat Ibiza Kitcar

Peugeot 306 Maxi

New calibration and options screens in &€ceAdvanced Wheel Settingséd€es (added in v.0.4.5)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 29.06.2015 19:39

Sehr geiles Update ™
Mein Lenkrad scheint auch wieder zu gehen...eben 2h gefahren ohne Probleme :D

Hab vom Support den Tipp bekommen, einfach mal nen anderen SUB-Port zu benutzen... *g*

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 29.06.2015 19:47

Thx @Susi Stoddart
das letzte mal als ich mich bei einem Rally-Game mit dem Setup beschAgftigt habe war Zu Colin McRae Rally 1 und 2.
Glaub zu Teil 2 hab ich noch die ganzen Zettel, wo ich meine Setups niedergeschrieben hab. :)

gruAY
dirty

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 30.06.2015 07:53

Hi. Erstmal GIAvsckwunsch an Bernd gestern auf dem Norisring. :lol:
evoVlls Wheel geht wieder:cheer:

Bei der letzten Drei-LAender-Rally gab es nur fA%r 2 von 3 Events Punkte???
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Unbenannt-561ded5ea816eaal776c35d1de2e2846.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 30.06.2015 07:57

Die Tabelle der vorigen Rally Wales mit 80er ist auf Seite 5. Wer Bock hat zum zusammenzAzhlen. Habe leider kein Exel
am Start:whistle: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Unbenannt1l.PNG

Glaube, Aviber das nAechste 12 Etappen-Event braucht man nach dem Update keine Worte zu verlieren. :lol:

Und wenn wir uns mit den Autos weiter epochal nach oben arbeiten, dann wAvarde die nAachste Fahrzeugklasse halt auch
schon auf der Hand liegen.;)

Noch detailliertere EventvorschlAage sind ja von Dirty erwAYischt.

Wie kann man denn mehrere Bilder in einen Post quetschen???
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 30.06.2015 08:52

Online-Events jeglicher Art sind seit dem Patch verbuggt - aber sie arbeiten dran.

Daher konnt ich gestern auch nicht die Liga richtig fahren - manche Stages zAzhlen einfach nicht.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 30.06.2015 15:21

irgendwie kommt jetzt neuerdings nach dem laden der etappe ein piep, dachte erst an ein bios Signal aber dieses blAfde
piepsen nach dem die etappen geladen wurde ist nervig. war vorher nicht.

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 30.06.2015 15:52

Ja...einerseits gut das man nen Feedback bekommt das es fertig geladen ist aber andererseits hAatte der Ton auch ruhig
ETWAS dezenter ausfallen kAfnnen *ggg*

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 30.06.2015 17:08

Hallo,

Habe zurzeit starke Probleme mit FrameeinbrAYschen bei dirt Rally, allerdings nur in Deutschland und am Pikes Peak,
der rest IAauft einwandfrei auf hohen Einstellungen. Das spiel schiAagt mir unter Grafikoptionen auf vor auf hohen
Einstellungen zu spielen trotzdem habe ich rund alle 10 Sekunden enorme FrameeinbrAviche, bei denen ich kaum
weiterfahren kann. Das runterschrauben der Grafik bringt absolut gar nichts auAYer ich Spiele auf sehr niedrig. Assetto
und PCars laufen mit hohen Einstellungen absolut ruckelfrei mit ca. 80 fps.

Hat jemand Achnliche Probleme oder hat jemand eine Ahnung woran das liegen kAfnnte?

Danke schon im vorraus:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 30.06.2015 18:14

Hi, solche periodischen Ruckler hatte ich gestern bei der Daily auch. Hab Windows vor Le Mans auf die schnelle
installiert und einige Sachen nicht konfiguriert. Nachdem ist die folgenden Sachen umgestellt habe sind diese Ruckler
weg:

Windows:

Windows Updates aus oder auf manuell

Windows Defender aus

Windows Firewall aus

Computerschutz aus

Auslagerungsdatei von automatisch auf benutzerdefiniert

Spiel:
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Erweitertes Blending aus (sollte standardmAeAYig aus sein)

Welche der Optionen die Verbesserung gebracht hat weiAY ich nicht, da ich alles in einem Wisch umgestellt habe.
(ob es jetzt so bleibt, muss ich noch erfahren. Hab nur die letzten zwei Dailys zum Testen gefahren)

Und nen aktuellen Grafikkartentreiber ned vergessen.

Hab Nvidia und den 353.30 drauf.

Marko3000, vielleicht ist aber auch dein VRam der Graka beim Zocken voll? Dies kannst du dir z.B. in Echtzeit mit Tools
wie MSI Afterburnen vom OnScreenDisplay anzeigen lassen.

Bei mir sind am Start einer Etappe mit 2560@2xMSAA schon mal 2500 MB VRam belegt.

Wenn der normale Ram voll ist (kann man sich auch im OSD anzeigen lassen), dann wird ja auch die Auslagerungsdatei
auf der Festplatte als Ram benutzt.

Alles MAf(glichkeiten warum man alle 10 Sek FrameeinbrAYiche hat.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 30.06.2015 18:25

Marko3000 schrieb:

Hallo,

Habe zurzeit starke Probleme mit FrameeinbrA¥chen bei dirt Rally, allerdings nur in Deutschland und am Pikes Peak,
der rest IAauft einwandfrei auf hohen Einstellungen. Das spiel schiAagt mir unter Grafikoptionen auf vor auf hohen
Einstellungen zu spielen trotzdem habe ich rund alle 10 Sekunden enorme FrameeinbrAY.che, bei denen ich kaum
weiterfahren kann. Das runterschrauben der Grafik bringt absolut gar nichts auAYer ich Spiele auf sehr niedrig. Assetto
und PCars laufen mit hohen Einstellungen absolut ruckelfrei mit ca. 80 fps.

Hat jemand Achnliche Probleme oder hat jemand eine Ahnung woran das liegen kAfnnte?
Danke schon im vorraus:)

Das ist bekannt, liegt nicht an dir =)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 01.07.2015 07:19

Danke an DIRTYDRIiVER;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 01.07.2015 07:35

Danke euch werde es mal ausprobieren hoffentlich klappt's:)

Deutschland Rally ist ja schon dezent geil

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 01.07.2015 07:47

Ja, freue mich schon drauf.:lol:

Wo habe ich nur den Fuchsschwanz hin getan???
Klausi, ..... :dance:
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An Marko3000,

falls du Interesse hast, kann ich dir heute nach der Arbeit MSI Afterburner hier verlinken. Und einen Screenshot
reinstellen, wie man das Tool konfiguriert, damit man sich z.B. den RAM und VRAM Verbrauch beim Zocken anzeigen
lassen kann. Ist etwas fummelig.

GruAY
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 01.07.2015 18:21

der Manta ist ne feine sache, war immer schA{n vorne mit dabei,... dann kam der kleine Hinkelstein :angry:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 01.07.2015 19:43

MauleyA2 schrieb:
Ja, freue mich schon drauf.:lol:

Wo habe ich nur den Fuchsschwanz hin getan???
Klausi, ..... :dance:

An Marko3000,

falls du Interesse hast, kann ich dir heute nach der Arbeit MSI Afterburner hier verlinken. Und einen Screenshot
reinstellen, wie man das Tool konfiguriert, damit man sich z.B. den RAM und VRAM Verbrauch beim Zocken anzeigen
lassen kann. Ist etwas fummelig.

GruAY
MauleyA2

Ja das wAgre echt cool:) ich probier aber jetzt erstmal die ganzen anderen dinge aus die du mir aufgezAghlt hast...wAYarde
dann aber wenns nicht klappt schon auf dein Angebot zurA¥.ckkommen wenns keine umstAande macht;)

GruAY

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 01.07.2015 19:52

Wie gesagt, ich wA%rde mir nicht zuviel Arbeit machen, es liegt am Spiel das einige User Probleme haben...
Siehe Threads:

http://steamcommunity.com/app/310560/discussions/0/523890528706932224/
http://steamcommunity.com/app/310560/discussions/0/523890528708302518/

http://steamcommunity.com/app/310560/discussions/0/523890681403261917/

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 01.07.2015 20:50
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Das kann man so sehen evoVIl.

Trotzdem versuche ich bei solchen Sachen erstmal Alles um eine mAfgliche Fehlerquelle zu finden, anstatt einen
Meckerpost nach dem andren zu schreiben, dass es vor dem Update besser lief.

Auf die Schnelle fiel mir auch auf, dass einige User aus dem Steamforum Aaltere Grakas mit 1280/2048 MB Vram haben.

Hier schon mal der MSI Afterburner:
MSIAfterburnerSetup4l1l.exe

Der installiert den rivatuner gleich mit, der fAYur das On Screen Diplay beim Zocken zustAendig ist.
Kurze ErlAauterung folgt.

1. AB starten und unten rechts auf Settings http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/AB.JPG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 01.07.2015 21:11

2. oben auf den Reiter Aceberwachung.

Damit eine gewAYanschte Sache deines Systems Aviberwacht wird, muss man erst links den Haken setzten, soll dieser
Wert auch beim Zocken angezeigt werden, muss man die Spalte des jeweiligen Wertes anklicken und weiter unten den
Haken Zeige On Screen Einblendung anhaken.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 01.07.2015 21:12

2. oben auf den Reiter Aceberwachung.

Damit eine gewAvinschte Sache deines Systems A¥berwacht wird, muss man erst links den Haken setzten, soll dieser
Wert auch beim Zocken angezeigt werden, muss man die Spalte des jeweiligen Wertes anklicken und weiter unten den
Haken Zeige On Screen Einblendung anhaken. http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/AB1.JPG

Also Speicherauslastung anklicken nicht vergessen, die kann man sowohl fA%r den VRAM und den normalen RAM
aktivieren.B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 01.07.2015 21:12

ja aber da ja deutlich rechenintensivere Spiele ohne Probleme zockt wirdA’s wohl an Dirt liegen...aber paar Tweaks
probieren kann man ja ruhig =)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 01.07.2015 21:25

Ja OK.

Bloé\? weiAY ich halt nicht, das Marko3000 auch rechenintensivere Games zockt. B) Und was fAYar ne Hardware er besitzt
weiAY ich auch ned.;)

Wie du schon sagst, kann man ja erstmal was probieren.

3. Wenn man den AB dann minimiert erscheint unten in der Iconleiste rechts auch das Rivatunerzeichen. Ich lassen mir
AB und RIVA von Win unten immer anzeigen, wenn es minimiert |Acuft. Sonst muss man erst den kleinen weiAYen
Windoofpfeil anklicken, damit das kleine PopupmenAY. am Anfang der Iconleiste aufgeht.B)
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/riva.JPG
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 01.07.2015 21:34

4. Wenn man Rivatuner auswAehlt, kann mann noch einige lustige einstellen.

OSD sollte halt auf ON sein.

Dann kann man noch einen Framelimiter einstellen, da kann man sich Vsync halt getrost sparen.
Dann noch die Farbe, GrATAYe und die Position der Schrit.

So, das war es erstmal. Mit AB und riva kann mann ja noch einiges mehr machen (OC, Scrennshots, Videos,
LAY4fterkurve der GPU anpassen und noch so einiges mehr)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 01.07.2015 21:37

Wir wollen ja aber erstmal herausfinden, ob der Vram oder RAM beim Zocken randvoll
sind.http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/rival.JPG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 01.07.2015 22:06

Wenn alles geklappt hat, dann sieht das OSD beim Zocken in etwa so aus.
Ich lasse mir anzeigen:

Powertarget, GPU-Temperatur, -Auslastung, -MHz
VRAM-MHz und VRAM-Verbrauch

CPU Temperatur und Auslastung aller Kerne

RAM Verbrauch

Viel SpaAY beim TAvfteln und bei Fragen einfach fragen.B)
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/OSD.JPG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 01.07.2015 22:54

MauleyA? schrieb:
JaOK.
BloAY weiAY ich halt nicht, das Marko3000 auch rechenintensivere Games zockt. B)

Er schreibt ja: "Assetto und PCars laufen mit hohen Einstellungen absolut ruckelfrei mit ca. 80 fps."

JAVAN

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 02.07.2015 01:26

Ja, gas stimmt. Wer lesen kann ist klar im Vorteil.
Ich AVsbersah:blush:

Hab vorhin 10 Etappen GER am StAvick gefahren und es lief bei mir wie Hulle. Ganz ganz selten hatte ich aber nur nen
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kleinen Microruckler.
In Pikes Peak habe ich auch nicht die Probleme, wie man ja auch schon oft gelesen hat.:dry:

Na ja, vielleicht IAauft es mit den Win-Einstellungen etwas besser.
Und das OSD ist ja sonst manchmal auch ganz nA%atzlich. Konnte damals mit Hilfe dessen GTA 5 so einstellen, dass ich
nicht A¥ber 3584 MB VRAM-Verbrauch hatte, weil ja alles darA¥%ber mit der 970er A¥ble Nachladeruckler gab.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 02.07.2015 18:26

Jaa also hab jetzt mal bischen im steam Forum rumgelesen danke fAY%r die links @EvoVIl;)

Jap und da wurde geschrieben man soll den Bodenbelag einfach auf aus stellen. Probiert und Zack IAauft so flIAYassig wie
noch nie:) der rest der Grafik AVibrigens alles auf sehr hoch. Und ich muss sagen Deutschland Rally macht ja so einen
hAfllen spaAY:woohoo: Und dann noch der ultra giftige lancia 037 bin gerade zwei stunden gefahren und muss jetzt
erstmal duschen gehen:lol:

Danke aber trotzdem natAvarlich auch an @MauleyA2 fAY4r den ganzen aufwand.

Btw. Meine PC specs:
Geforce GTX 760
AMD fx8320 8 kerne
8 GB Ram

GruAY Marko

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 02.07.2015 19:03

Cool, dass es jetzt bei dir funzt.B)

Das war halt auch mein letzter Ansatz mit dem OSD,

da hAsttest du wahrscheinlich festgestellt, dass mit vollen Details die 2GB VRam deiner Graka voll ausgelastet sind.
Danach hActte man aber halt noch herumexperimentieren mAYissen mit welcher Grafikoption man am meisten Vram spart.

So hast du dass Problem schneller gelAfst.;)
Ja denn noch schnell der SSB-Liga beitreten und Attacke.

DIRTYDRIVER hat uns gerade die Deutschland-Rally eingestellt. Diese ist in 2 Events a 6 Etappen aufgeteilt.
Das Erste davon |Aauft noch knappe 25 Stunden.B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 02.07.2015 19:53

ja denke das sollten sie mit dem nAachsten Update auch hinbekommen das die Sache mit den Bodentexturen nicht mehr
Probleme macht...ich habe wohl wie Mauley GIAYack, konnte keine FPS-Probleme feststellen beim ersten Test...

Hat die neue Liga bei euch geklappt? Der Online Modus ist ja sehr verbuggt zur Zeit und die Zeiten werden nicht richtig
erfasst :/

Aber zur Zeit ist es auch echt heftig vor dem Rechner - vor allem wenn man noch Rally fAahrt *g* Hab hier fast 30 Grad,
nur wenn ich die Klima voll aufdrehe ist es halbwegs mAfglich zu zocken ™
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 02.07.2015 20:43

Hi, Liga- und Online-Events gehen bei mir ohne Probs.
Es haben auch schon 13 Leute den Ligaevent gestartet.

Online hab ich bis jetzt nur dailys nach dem Update gefahren. Da war bis jetzt alles i.0.B)

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 02.07.2015 21:00

Ja bei mir hat es diesmal auch geklappt =) Ein offizielles Ok fAYur ein Fix kam aber noch nicht vom Entwickler. Eventuell
haben sie die Liga gefixed aber die Online-Events noch nicht...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 02.07.2015 21:28

evoVIl schrieb:

Aber zur Zeit ist es auch echt heftig vor dem Rechner - vor allem wenn man noch Rally fAchrt *g* Hab hier fast 30 Grad,
nur wenn ich die Klima voll aufdrehe ist es halbwegs mAfglich zu zocken

Aceber "nur" 30A° am Fahrerplatz hAstten die "Wilden" sich aber gefreut :whistle:

{youtube}baa5H50GWACc{/youtube}

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVll - 02.07.2015 22:59

Die ultimative Simulation? :D

Da wAYard ich jetzt lieber Aviber die Pisten in Schweden donnern :P

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 04.07.2015 14:40

Bin jetzt auch mal bei der liga mitgefahren und meine F****e war das knapp zwischen mir und jenrace am ende hatte er
ne Gesamtzeit von 26.59.XX und ich 27.01XX also am Ende nur bischen mehr als zwei Sekunden auseinander Sehr
geil:D

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 04.07.2015 15:15
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ja echt knapp manchmal selbst nach 30 Minuten Rallye :D

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 04.07.2015 21:31

konnte mich auf den 5. platz vorquetschen:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 05.07.2015 00:03

MANTA MANTA, Baby!!!B)

Klausi hat endlich den Fuchsschwanz gefunden und an meine Antenne montiert.:lol:
Quasi ein Beschleunigungsfuchsschwanz!!!

Die Konkurrenz wird immer stAarker, cool cool.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von jenrace - 05.07.2015 09:24

Ja man das ist mal knapp Marko:lol:
Und !! Mauley wieder mal locker vorn:P
Ich dachte der Lancia wAgzre das Eventauto:blink:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 05.07.2015 14:21

Na ja, so locker war da nix.
Habe viel SchweiAY verloren.B)

Tipp an alle neu hinzugekommen Fahrer, die diesen Thread nicht von Anfang an durchgelesen haben:

‘geedee: 3

Man ist klar im Vorteil, wenn man sein Wunschauto kauft und paar Rallys in der Karriere damit fAzhrt, um alle Upgrades
fAYar das Auto zu erhalten!!!

Und ich stelle die These auf, ohne es getestet zu haben, dass der Lancia 037 das schnellere Auto ist.:whistle:
Aber nach meiner Mittelmotor-Asphalt-Erfahrung mit dem Stratos in Monaco, habe ich einfach den Manta genommen.:P
Auf Schotter ist Lancia ein Traum an FahrspaAY.:lol:

https://lwww.dirtgame.com/uk/home

Wenn man sich auf der WEB-Seite einloggt, kann mann sich die Bedingungen des Ligaevents gesamt und zu jeder
einzelnen Stage anschauen, zum aktuellen und den vorhergegangenen Events.

Die Zwischenzeiten und verfA¥gbare Autos stehen auch da.;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 05.07.2015 22:40
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MauleyA? schrieb:

https://lwww.dirtgame.com/uk/home

Wenn man sich auf der WEB-Seite einloggt, kann mann sich die Bedingungen des Ligaevents gesamt und zu jeder
einzelnen Stage anschauen, zum aktuellen und den vorhergegangenen Events.

Die Zwischenzeiten und verfAvigbare Autos stehen auch da.;)

Ich denke dieser Link ist besser, der fA¥hrt direkt zur SBB-Liga
https://lwww.dirtgame.com/uk/leagues/league/15158/schwarzbierbude

man kann auch ohne einloggen die Zeiten und Platzierungen sehen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 05.07.2015 23:42

Ja ok, akzeptiert.B)

Nur ich fahre halt auch die online-Events von Codemasters. Da sollte man dann schon eingeloggt sein, wenn man sich
nicht tot scrollen will, um die eigene Zeit zu finden.;)

Aber gut zu wissen mit der Liga, danke.

Cu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 05.07.2015 23:50

Hallo Racer,
ich wAYsrde ja gerne bischen mitmachen :)

Jetzt ist mein OSW einsatzbereit wird zwar in der DiRT Rally Spiele Steuerung erkannt aber ich habe nicht die Optionen
um die Deadzones der Achsen einzustellen ?!

Macht so natAvarlich null Spass zu fahren.

Eigentlich sollte es doch kein Pproblem sein...
{youtube}mPEVN1Xv5Mo{/youtube}
So unkontrolliert wie der rumeiert hat der auch zu viel Spiel in der Lenkachse !

Ich frag mal nach was jetzt der Grund der Blockade ist ?

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 05.07.2015 23:58

Oh Oh.
Susi, ich drAvicke dir die Daumen, dass das bald wieder funkioniert.B)
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Bist ja leider nicht die einzige mit Wheel-Problemen.

Deutschland-Rally macht schon mAachtig Laune.
Bis bald.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 06.07.2015 08:37

Sagt mal kAfinnt ihr mittlerweile die Steuerungseinstellungen Abspeichern?

Bei mir geht das immernoch nicht . ich kann zwar im Spiel runterscrollen auf einstellung speichern , namen geben etc.
aber nach neustart ist wieder alles weg.

Ich KAfinnt kotzen :X :X

Genauso die einstellung fAYar das sichtfeld.

hab mir grad das video angesehen und genauso hAatte ich das gerne aber bei mir ist die Fahrersicht zu nah dran.
Die wischer sind extrem nah.

Da kann doch was nicht richtig sein.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 06.07.2015 09:28

Ich hab verschiedene "LAfsungen" gefunden.

Man sollte mAfglichst mit dem Controller das Spiel starten, den man auch benutzt. Also z.B. das Lenkrad. Also nach dem
Start steht ja "Taste drA%cken zum Fortfahren” oder so...da dann mit dem Lenkrad bestAatigen.

Ansonsten halt erst mal de Default-Settings des Lenkrads, welches man hat, laden. Und dann die Tasten Einstellungen
dafAvur Aandern.

Andere sagen, man soll die Belegung das Pause-MenAY:s nicht Aandern damit der Fehler nicht auftritt.

Aber schAatze das wird dir nicht helfen, da auch die Grafik bei dir nicht gespeichert wird.

Bei anderen hat es geholfen, das Spiel einfach mal zu IAfschen und komplett neu zu installieren.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 06.07.2015 09:55

komplett IAfschen und neu downloaden installieren schon 3 mal ohne ergebniss

Ich wAvarde gerne mehr fahren weil das Spiel eigentlich geil ist , aber die Wut mittlerweile Aviber diese Einstellungssache
AYiberwiegt schon sehr.

habt ihr alle in den inis rumgespielt um das so einzustellen mit der entfernung zur Windschutzscheibe?

Ich fahre mit der CSW Base v2 und einem Leo Bodnar loadcell controller.

die voreinstellung ftac v2 passt da nicht und ansonsten nur schrott zur Auswahl (insgesamt 4)

Edit:

Danke Evo , das mit dem drA¥.cken Sie Start oder Enter war mein Problem. Jetzt drA¥%cke ich die 2 auf meinem Rim und
siehe da : Die Einstellungen sind noch alle da.

:woohoo: :kiss:

jetzt mAYZAYte ich nur noch die passende Entfernung zur Windschutzscheibe finden :blush:

WAY.rde am liebsten die nehmen , in der man auf der Fahrerseite sitzt ohne Armaturen.

Nur leider ist die egal wie ich es einstelle von 0,0 bis 1,0 einfach zu nah.

Der wischer wischt mir sozusagen am Kopf :huh:

mfg

(Kann ich das in einer Ini editieren ?)
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 06.07.2015 12:30

Kadett C coupe einfach nur sehr geil :woohoo:

Das teil macht richtig laune.

Hat jemand ne Idee wie man die Ansicht noch verAandern kann , also "Sitzposition", Kamera hinter der
Windschutzscheibe ?

mfg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 06.07.2015 12:33

Downforce72 schrieb:

Kadett C coupe einfach nur sehr geil :woohoo:

Das teil macht richtig laune.

Hat jemand ne Idee wie man die Ansicht noch verAandern kann , also "Sitzposition", Kamera hinter der
Windschutzscheibe ?

mfg

Schau mal hier:
http://www.racedepartment.com/downloads/dirt-rally-alternative-camera-pack.6143/
oder hier:

http://www.racedepartment.com/threads/improved-dash-cams.104770/

Eventuell auch per Hand:
http://www.projectimmersion.com/fov/howto.php?g=DR

Das ist eigentlich fA%r die normale Cockpit-Position, aber eventuell gibt es statt "Head" dort auch ne Option fAYar die
Windschutzscheiben-Ansicht...?

Tip: Solltest du Probleme mit dem Vollbild bekommen, einfach in Dirt Vollbild deaktivieren und dann mit ALT-RETURN
per Hand in den Vollbild-Modus wechseln.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 06.07.2015 17:48

MauleyA? schrieb:
Na ja, so locker war da nix.
Habe viel SchweiAY verloren.B)

Tipp an alle neu hinzugekommen Fahrer, die diesen Thread nicht von Anfang an durchgelesen haben:

:geedee: N

Man ist klar im Vorteil, wenn man sein Wunschauto kauft und paar Rallys in der Karriere damit fAzhrt, um alle Upgrades
fAYur das Auto zu erhalten!!!

Und ich stelle die These auf, ohne es getestet zu haben, dass der Lancia 037 das schnellere Auto ist.:whistle:
Aber nach meiner Mittelmotor-Asphalt-Erfahrung mit dem Stratos in Monaco, habe ich einfach den Manta genommen.:P
Auf Schotter ist Lancia ein Traum an FahrspaAY.:lol:

https://www.dirtgame.com/uk/home

Wenn man sich auf der WEB-Seite einloggt, kann mann sich die Bedingungen des Ligaevents gesamt und zu jeder
einzelnen Stage anschauen, zum aktuellen und den vorhergegangenen Events.

Die Zwischenzeiten und verfAYigbare Autos stehen auch da.;)
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Danke fAY4r den tipp mauley werde dann jetzt auch mal mit der Karriere beginnen;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 06.07.2015 19:54

Einfach Hammer, der KIMI89 !!! :woohoo:

Auf dem letzten Dr/'5\1/4~ck~er und mit dem Messer zwischen den ZAshnen. Hat uns alle vaporisiert!;)
Echt nicht schlecht, dATAT :lol:

Hier das aktuelle Ergebniss: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/GER.JPG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 06.07.2015 22:38

Ich weiAY immer noch ned, wie ich zwei Bilder in einen Post packen kann, sorry:unsure:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/GER1.JPG

Bei Zeiten schnappe ich mir einen Zettel und rechne mal alle bisherigen Events zusammen.B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von fviper72 - 06.07.2015 23:23

AN evoVIl

Hi evo,
kurze zwischenfrage.
hast du noch probleme mit dem zentrieren vom g27?

wenn ja, einfach mal vom lenkradkranz die imbusschrauben I1Afsen und dort ins innere vor arbeiten. bei mir war es
damals gewesen, das sich die schraube, die den sensor am radkranz hAzlt gelAfst hat und somit der sensor falsche werte
lieferte. hatte dadurch auch gerade aus fahrt bei 20 grad lenkwinkel.

ps. bin grad mal bei vollem regen gefahren und sage einfach nur hammer. selbst die wasser ansammlung unterhalb des
scheiben wischers, zwischen gummi und scheibenkante sieht aus wie in echt.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 06.07.2015 23:27

Hi Leute, wir wollen ja DIRTYDRIVER mit detaillierten EventvorschlAagen unterstAYitzen.;)

Also haut einen raus.B)

Gegenfalls kAfnnte ich morgen Abend einen diabolischen:evil: , detaillierten Vorschlag bringen.:P
Aber vielleicht hat ja einer von euch zuerst einen Vorschlag.

Ccu
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 07.07.2015 06:53

MauleyA? schrieb: ) )
Hi Leute, wir wollen ja DIRTYDRIVER mit detaillierten EventvorschlAagen unterstAYstzen.;)

Also haut einen raus.B)

Gegenfalls kAfnnte ich morgen Abend einen diabolischen:evil: , detaillierten Vorschlag bringen.:P
Aber vielleicht hat ja einer von euch zuerst einen Vorschlag.

cu

Dann hau ich mal raus

4 Etappen Monaco

4 Etappen Wales

Und 4 Etappen Deutschland

Mit Group A alles bei Tag aber eventuell mit regen?!

GruAY Marko

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 07.07.2015 07:08

DAJA{!! Danke Mauley :woohoo:
Ich muss Christoph Daum zetieren:

"Ist der Kopf frei, ist er das dritte Bein" B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 07.07.2015 07:30

Yeah, Gruppe A fetzt;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 07.07.2015 09:05

fviper72 schrieb:
AN evoVlI

Hi evo,
kurze zwischenfrage.
hast du noch probleme mit dem zentrieren vom g27?

Danke, aber |Aauft wieder ohne Probleme :)

Dachte auch erst das es ein Sensor ist, hab davon im Netz gelesen. Aber von Logitech kam der Tipp, ich solle einfach
mal einen anderen USB-Port benutzen. Tja, und dann ging es auch direkt wieder ohne das es sich verstellt hat
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 07.07.2015 12:57

Marko3000 schrieb:

MauleyAz2 schrieb: B 3

Hi Leute, wir wollen ja DIRTYDRIVER mit detaillierten EventvorschlAagen unterstAYstzen.;)
Also haut einen raus.B)

Gegenfalls kAfnnte ich morgen Abend einen diabolischen:evil: , detaillierten Vorschlag bringen.:P
Aber vielleicht hat ja einer von euch zuerst einen Vorschlag.

cu

Dann hau ich mal raus

4 Etappen Monaco

4 Etappen Wales

Und 4 Etappen Deutschland

Mit Group A alles bei Tag aber eventuell mit regen?!

GruAY Marko

ab 13 Uhr

News
DiRT Rally partners with FIA World Rallycross Championship for World RX update

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 07.07.2015 17:32

Danke DiIRTyDRIVER :lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 07.07.2015 21:43

sind eure Gruppe A noch standart ? y
bin bis jetzt nur Hecktriebler gefahren ,0 Ahnung von Setup fA%ar Allrad.
mfg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 07.07.2015 22:18

Hallo Downforce, ich hab schon paar Autos geupgradet (Gruppe A). Mit dem Setup fahr ich meistens auf Standart, nur
die Acebersetzung kA¥rzer machen. B)

Wenn alles nichts hilft vielleicht das VerhAaltnis des Achsenantrienbs vorne/hinten bei ViskositAat (erweitetes Setup)
verstellen.

Das kannst du aber erst nach den Upgrades machen.;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 09.07.2015 00:12
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HiLeute.B)
Mein Setup fA%ar Wales, Ford Escort, alle Upgrades.
Was ich nicht aufzAzhle ist auf Standard:

GArnge: minimale GesamtAYbersetzung
Bremsbalance: 1 Stufe nach hinten (wegen neg Sturz vorne)
Visco (Vorne): 1 Stufe lockerer (weniger Untersteuern)
Visco (Zentral): Drehmoment 1 Stufe auf die Hinterachse
Federung vorne: Sturz 2 Stufen negativer
Spur 2 Stufen positiver (besseres Einlenken)
DAampfer vorne: Druckstufe langs/schn je 1 Stufe hAarter
Zugstufe lang 2 und schn 1 Stufe hAarter
DAampfer hinten genau wie vorne (weniger Abheben nach der Kompression)

Habe nach stage 3 ein Video mit dem Smartphone gemacht, war auf 1080p eingestellt, trotzdem ist die QualitAat das
Letzte, Sorry.

Der Sound ist leider auch GAYille und in der Cockpitsicht war die Aufnahme noch schlechter, also Motorhaube.

Werde mal bei dem nAachsten Treiber Nvidia Experience wegen shadowplay mal ausprobieren.

Bin auf Sicherheit gefahren, also wenig Driftwinkel und keine Experimente, was auf den anderen drei WPs nicht so ganz
geklappt hat.:whistle:

http://youtu.be/xwpbRt7PBk0O

Na ja, wenigstens kann man im Video auf 1080p umschalten.
See ya.:lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 09.07.2015 09:51

Vergleichen der zeiten hingt doch schon sehr ;)

wenn man ohne Karriere erfahrung fAchrt , keine Upgrades hat und auch nicht auf der Liga Website schaut welche Etappe
als nAachstes gefahren wird und dann dementsprechend std lang Avibt , ist man schnell min langsamer.

Dan sollte doch dann der Fairness wegen die Neustart taste zur VerfA¥gung stehen damit auch Rookies mehr Spass
dran haben.

mfg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 09.07.2015 10:04

Downforce72 schrieb:

Vergleichen der zeiten hingt doch schon sehr ;)

wenn man ohne Karriere erfahrung fAchrt , keine Upgrades hat und auch nicht auf der Liga Website schaut welche Etappe
als nAachstes gefahren wird und dann dementsprechend std lang Avibt , ist man schnell min langsamer.

Dan sollte doch dann der Fairness wegen die Neustart taste zur VerfA¥gung stehen damit auch Rookies mehr Spass
dran haben.

mfg

Ja hatten wir ja schon drAYiber geredet - ziemlich bescheuert das ganze System und nur im groben reprAosentativ.

Derzeit ist das ganze System ja auch nur ein "Platzhalter" bis die richtige Wettkampf-Einbindung im August kommt. Dann
sehen wir weiter M

Die Neustart-Taste gibt es mehr oder weniger - einfach ALT-F4 drAvicken und das Spiel schlieAYt sich. Dann musst du
(bei ner Zwischenetappe) aber ohne dein Setup fahren.
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 09.07.2015 10:19

... heiAYt also, man kann solange ALT-F4 drA%cken bis man ne bessere zeit fAahrt? :S

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVlIl - 09.07.2015 10:21

opal schrieb: 3 3
... heiAYt also, man kann solange ALT-F4 drAvicken bis man ne bessere zeit fAchrt? :S

WennA's einem spaAY macht, theoretisch ja ~ An die Zeiten von Mauley & Co. wAvurd ich aber selbst dann nicht dran
kommen *g*

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 09.07.2015 12:26

Mabhlzeit!! ;)

Und was bringt es immer von vorne anzufangen???
SchAfn selbst besch...en...:S

Muss jeder selbst wissen.:unsure:

Downforce ich kann dich nicht verstehen.... Es ist doch noch alles in der Mache. Was willst du denn damit erreichen?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 09.07.2015 13:14

KIMI89 schrieb:

Und was bringt es immer von vorne anzufangen???
SchAfn selbst besch...en...:S

Muss jeder selbst wissen.:unsure:

Aha
Hast du also noch nie gemacht. Bist also ein Vollprofi, super

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 09.07.2015 16:23

Sorry Downforce,
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aber das ist meine Meinung und ich meinte eigentlich nicht dich damit. Wer meint er muss es so machen, denn ist es so.
Und nein, natAYarlich hab ich es auch schon gemacht.:huh:

Aber warum bist du denn so kritsch gegen Dirt? B
Dies geht nicht, jenes nicht... Dann gibt man dir Hilfe und kaum 2 Tage spAster wieder etwas anderes...
Was willst du damit bezwecken??

Und nein, ich bin kein Profi, nur ein ganz wilder Hund :woohoo:

Peace out!! B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 09.07.2015 17:53

Boah ey,
kaum auf der Arbeit gewesen, ist auch schon der 3. Weltkrieg ausgebrochen:woohoo:

Wilde Spekulationen, Anschuldigungen und permanente Arbeitsverweigerung beim Aufbau einer positiven Lernkurve in
Dirt Rally.

May, Sie san aber wieder gwud drauf heid !!!
Ja, firt di.:lol:

PS: wie ich schon angedeutet habe, war meine st 3 aus meinem Video die Beste der Rally. St 2 hatte ich nen Abflug mit
10 sek. Penalty, sonst hatte ich noch nen Dreher mit RAY.ckwAgrtsgang-Rangier-action und mindestens zwei mal musste
ich komplett vom Gas und die Karre wieder einzufangen.

Alt+F4 hab ich noch gar nicht gewusst, und ob ich dadurch ein besseres Ergebniss zum Schluss hAatte steht in den
Sternen.

Dies entspricht auch nicht meiner Vorstellung einer Rally.

Bei Assetto Events fahre ich ja auch jedes Event zu Ende, auch wenn es mal nicht so IAauft.

Cu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 10.07.2015 09:17

ebend :)

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 10.07.2015 09:25

hm...

Was heiAYt denn , was will ich bezwecken?

Ich hatte so meine Probleme mit der Steuerung die mich doch arg verAargert haben.ich schaue nicht in die
fremdsprachigen Foren ,weil ich da kaum die hAalfte verstehe.Also spreche ich das einfach hier an und manchmal wird
einem dann geholfen.

Wenn was |Asuft brauch ich mich nicht zu beklagen , wenn nicht dann tue ich das.

Die Frage ist was du jetzt von mir willst, darf ich nur positives zum Ausdruck bringen?

es ist doch ein Sport in dem man sich immer irgendwie vergleichen will und wenn der eine alle tricks kennt und der
andere halt nicht dann passt mir das nicht.

Zuviel Ergeiz an dieser Stelle vielleicht.

Auch wenn es wie immer um nix geht , aber dennoch will man doch mithalten kAfnnen.
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Ich find das schon komisch das selbst in der individuellen Rally das gleiche Auto ohne Upgrades mehr Power hatte wie
jetzt im SBB Liga event. Konnte man ganz deutlich spAvaren.sowas find ich echt schlecht und dann schreib ich das auch
einfach.

Das Spiel will ich nicht schlecht machen ,denn das ist mittlerweile recht ordentlich und macht richtig spass.

was anderes , ich hatte jetzt schon ein par mal kleine bis sehr groAYe Freezes, die ich frA%her mal bei AC hatte,hatte die
noch jemand ?

edit: B

Wie ist das bei euch , also mich stAfrt die Zwischenzeiteinblendung so extrem das ich schon mehrmals das Auto verloren
habe.

kann man die irgendwie verschieben in einer INI ?

mfg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 10.07.2015 11:14

Freezes habe ich keine...
Zwischenzeiten etc. sehe ich nicht, habe in den Optionen das HUD komplett deaktiviert.

Funktioniert das Speichern deiner Steuerung denn jetzt? Wenn ja, was hat geholfen?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 10.07.2015 11:20

hi

Hatte ich doch schon weiter oben geschrieben ;)

Aber gerne nochmal ein Danke an Dich ,denn das drAvicken der Taste 2 am Anfang des Spiels hat geholfen.
Ist aber auch blAfld da Start oder Return zu schreiben.

Gerade wieder abgesemmelt :(

Hud ausmachen werde ich mal testen , danke.

mfg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 10.07.2015 11:58

Downforce72 schrieb:

hi

Hatte ich doch schon weiter oben geschrieben ;)

Aber gerne nochmal ein Danke an Dich ,denn das drAvicken der Taste 2 am Anfang des Spiels hat geholfen.
Ist aber auch blAfd da Start oder Return zu schreiben.

Gerade wieder abgesemmelt :(

Hud ausmachen werde ich mal testen , danke.

mfg

Ah - den "Edit" von dir hatte ich noch nicht gesehen.

Die Entfernungen, Neigungen etc. kannst du A¥sber die Ini Aandern.
Wenn du dich mal reinlesen mAfchtest:
http://www.projectimmersion.com/fov/howto.php?g=DR

Dort geht es um die normale Cockpit-Kamera, aber ich schAstze es wird auch noch einen anderen Punkt geben als
"class=Head>".
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 10.07.2015 15:33

@ Downforce
Ich glaube es ist der Ton, der die Musik macht (zum kotzen, blIAfd, und mich gleich anmachen wegen einer Frage). ;)
NatAvrlich sind positve und auch negative Sachen hier angebracht....

Ach es ist Wochenende und ich habs schon vergessen :woohoo:

Bis denn dann!!

B) KIMI

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 10.07.2015 17:29

evoVIl schrieb:
Wenn du dich mal reinlesen mAfchtest:
http://www.projectimmersion.com/fov/howto.php?g=DR

Dort geht es um die normale Cockpit-Kamera, aber ich schAstze es wird auch noch einen anderen Punkt geben als
"class=Head>".

Ja das hatte ich schon gelesen und auch getestet.

Da geht es aber nur um den FOV .

man kann sich das Cockpit durch die einstellung nAcher ran holen etc. , aber ich hab dennoch fA%r mich nicht die
passende Einstellung gefunden.

Jetzt fahre ich deswegen einfach nur noch Motorhaube.

Mir ging es aber jetzt um die Zeiten die eingeblendet werden, denn das ist manchmal doch sehr unglA¥scklich in kurven.
mfg

edit:

FAv.r was bekommt man alles Geld ?

karriere klar, aber individuelle nicht oder?

Dann gibt es da Online Events, in denen unterteilt wird nach unter mittlerer und oberstufe.

Bekommt man da auch Geld wenn man zb. nach 4 von 6 Rennen abbricht (Falsche Tasten gedrAYackt :blink: )
oder nur bei beenden?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 10.07.2015 20:53

auch da bekommst du immer Geld " Wenn du abbrichst halt etwas weniger (wenn das Event abgelaufen ist)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 12.07.2015 10:01

bin A¥berrascht A¥iber die vergabe der punkte, fA%r den 5. rank gibt es "2 Punkte"
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 12.07.2015 10:16

fAYur Platz 9 gibt es 2 Punkte.

Aber fahren hat sich erst mal erledigt. Hab nen defekt am Wheel, mal sehen wie gut und schnell das Fanatec handhabt.
mfg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 15.07.2015 18:51

Puh, grad noch so vor SchlieAYung des Events geschafft :P

HAzng dieses Mal gar nicht so weit hinterher, leider waren ein paar Verbremser dabei wo ich rausgeschossen bin M

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 15.07.2015 20:36

Jo, paar Verbremser hatte ich auch, aber keinen Abflug und Dreher wie davor.:whistle:
An KIMI89 beiAYt man sich zuletzt die ZAchne aus. :lol:

Mit 100% zu fahren bleibt trotzdem keine Option, da gAabe es bei mir min. jede zweite Etappe nen Totalschaden.
:allcoholic:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 15.07.2015 21:04

:dance:

letzte Rille B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 16.07.2015 19:07

:blush: 36 Grad und es wird noch heiAYer...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 16.07.2015 20:53

meine kleine Dirtwelt.... :blink:

https://youtu.be/4fqDCXj12ck
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von jenrace - 16.07.2015 21:30

Cooles video KIMI und wieder weit vorne im aktuellen

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 16.07.2015 22:15

jenrace schrieb:
Cooles video KIMI und wieder weit vorne im aktuellen

Danke! ;) ich wollte diesmal nicht als letzter starten :whistle:

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 17.07.2015 18:25

hab mein wheel zu fest angeknallt, somit halterung abgeplatzt :whistle: jetzt muss ich mit dem schon betagten und
wackeligen momo fahren. hat sich prompt auch fast verabschiedet, aber angekommen mit drehern, muss mich wieder
dran gewAfhnen bis das neue kommt. hab gestaunt, das da eine 4. stand, naja geht ja noch drei tage.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 18.07.2015 01:14

Tja, wenn man auf der letzten Etappe die letzten 2,5 Zeitsektoren hinten auf der Felge fAahrt, dann war es das gewesen.
:allcoholic:

WeiAY nicht, ob Dirty das so eingestellt hat, oder ob das ein Bug war?
Aber zwischen st 3 und st 4 hatte ich keinen Service.:ohmy:
Bin die Letzte Etappe also mit teildefekter Karre von st 2 und 3 und sehr weichem Schnee-Drift-Setup gefahren. :dry:

Soll jetzt keine Ausrede fAY4r meinen Platten sein, aber ich wAYarde gerne wissen, ob es bei euch auch so war?:blink:
Monaco-Setup-Tip fAYar den Subaru:

GesamtAYabersetzung auf Minimum

5er Gang nochmal 11-12 klicks kAYarzer

Drehmomentverteilung min. 57% auf die Hinterachse

Ccu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 18.07.2015 09:13

ja, den Service hab ich, glaube ich, nur einmal gehabt?
@Mauley:das Setup soll fAYar wales sein, oder auch andere Rallyes?
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 18.07.2015 12:10

Nee, so bin ich die letzte Monaco Rally gefahren. N
FAYar Wales musst nur die GesamtA¥abersetzung vom Minimum aus etwas erhAfhen. B)

Das mit dem fehlenden Servicebereich nach der 3. Etappe wAzre eine nette Information gewesen.
Bin dadurch voll disharmoniert losgefahren.B)

Hier mein Versagen am "Stein der Weisen":

https:/lyoutu.be/YFe7B_jSI4M

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 19.07.2015 17:27

"Die" haben ja das Schadenmodel erweitert....:.woohoo:

das hab ich denn gleich mal ausgereizt :whistle:

http://youtu.be/YioEqW4obUI

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 20.07.2015 11:43

@mauleyA? Setup passt zu meinem Fahrstil :) wales test ich heut mal an. im Video ist eine tempanzeige oben links zu
sehen, was fAYarn tool ist das?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 20.07.2015 11:45

opal schrieb:

@mauleyA? Setup passt zu meinem Fahrstil ;) wales test ich heut mal an. im Video ist eine tempanzeige oben links zu
sehen, was fAYarn tool ist das?

MSI Afterburner ~ Siehe paar Seiten weiter vorne ;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 20.07.2015 11:49

KAfnnten sie auch mal in Dirt einbauen :P :P :P

https://lwww.youtube.com/watch?v=4frUSEZx_vo
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 20.07.2015 18:28

Hi.... hab nun auch mal versucht n video reinzustellen :dry:
aber das hochladen dauert ja ewig ...i-wie muss das doch auch schneller gehen ?
https:/lyoutu.be/Q5E3YEe5zRw

also....ich Avibe weiter :(

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 20.07.2015 18:31

JAK2755 schrieb:

Hi.... hab nun auch mal versucht n video reinzustellen :dry:

aber das hochladen dauert ja ewig ...i-wie muss das doch auch schneller gehen ?
https:/lyoutu.be/Q5E3YEe5zRw

also....ich Avibe weiter :(

Du mAYsstes das Video vorher mit nem Codec komprimieren...sonst isses riesig ™

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 20.07.2015 18:33

danke....werd ich mich mal reinfuchsen ... is nich so meine welt:(
kann halbwegs am lenkrad drehen.... aber das andere gehAf{rt ja leider etwas dazu......

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 20.07.2015 19:45

Coole Videos, MAanners. )
Eine Empfehlung eines Komprimierungstools wAgar nicht schlecht, hab da auch kein Plan von.:whistle:

4. Event http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/1.JPG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 20.07.2015 22:19

Zweite HAglfte ;) http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/2.JPG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 20.07.2015 23:15

Hab mir mal die MAYzhe gemacht. http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/SBB-
fdb59514c4723fc44efe0daac267ea26.JPG
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 20.07.2015 23:44

Oh Respekt vor allem an kimi und mauley!! Ich muss jetzt glaub ich mal Affters mitfahren und auch mal etwas mehr
angreifen:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 20.07.2015 23:55

Hi Leute, ich drAenge mich mit dem nAechsten Vorschlag auf. Da mir etwas durch den Kopf schwirrt, was wir noch "nie"
gefahren haben:

:evil: Pikes Peak :evil:

Eventbeginn zwischen 22.07.15 - 24.07.15
Zwei Event, je 6 Tage pro Event

Event 1: Pikes Peak, Asphalt
Sektor 1, Regen

Sektor 2, Bedeckt

Sektor 2, Sonnig

Komplett, Wolkenlos

Event 2: Pikes Peak, gemischter Belag
Sektor 1, Wolkenlos

Sektor 2, Wolkenlos

Sektor 3, Sonnig

Komplett, Sonnig

Da jeder Sektor 2x gefahren wird, wAare ein Servicebereich nach jedem Sektor nicht schlecht.

Danke und cu:lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 21.07.2015 00:03

Marko3000 schrieb:

Oh Respekt vor allem an kimi und mauley!! Ich muss jetzt glaub ich mal Affters mitfahren und auch mal etwas mehr
angreifen:)

Danke Danke.;)

Das mit dem Angreifen ist immer so ne Sache. Als ich emotional angegriffen(quasi verAargert) war, da ja kein Service
nach St 3 kam, sieht man in meinem Video, was dabei raus kam. Ein Fahrfehler nach dem anderen.:blink:

Hab mir gestern auf Youtube die Daily von Porkhammer mit dem MG rein gezogen. Mein lieber Scholly, Solche
Driftwinkel traue ich mich noch nicht mal offline.:whistle:
https://www.youtube.com/watch?v=Agn9-me2g6l

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 21.07.2015 09:47

Echt gestAfrt ~ Der nutzt ja (perfekt) jeden Zentimeter Strecke...
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Also Pikes Peak hab ich keine Lust...kann ich irgendwie nichts mit anfangen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 21.07.2015 19:29

Hallo Leute!!:P

GrAv.AYe aus Papolska :woohoo:

Ich muss leider hier AuswAarts arbeiten...:blink:

Ich glaube ich muss mir wirklich noch Alienware anschaffen um weiter dabei zu sein. B)

Vielen Dank an euch :lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von h8tom - 22.07.2015 00:53

Servus...was muss ich machen um hier bei euch mit zu eiern?..Spiel hab ich...und nun? GrAY%AYe Tom

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 22.07.2015 07:02

Hi, erstmal dahin: https://www.dirtgame.com/uk/home

Account erstellen und mit Steam verknAvipfen.

Dann unter Leagues: Find a League und "Schwarzbierbude" suchen und beitreten.
Wenn alles geklappt hat, dann im Spiel auf Liga gehenB)

Ccu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von h8tom - 22.07.2015 11:45

Danke..bin dabei.
Allerdings auf der 2 etappe den Audi derart weg gelegt das die Sache gegessen war:unsure: )

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 22.07.2015 12:57

hab den msi afterburner jetzt installiert, die Framerate IAasst sich nicht unter Aceberwachung anklicken, weiAY einer wie man
das hinbekommt

Aw: DIRT Rally SBB-Liga
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Geschrieben von evoVIl - 22.07.2015 13:05

Ich benutze den nicht - aber wenn dich noch die FPS interessieren kann man die Anzeige ja auch direkt im Steam in den
Einstellungen aktivieren.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 22.07.2015 13:54

opal schrieb:

hab den msi afterburner jetzt installiert, die Framerate IAasst sich nicht unter Aceberwachung anklicken, weiAY einer wie man
das hinbekommt

Erst links neben Framerate den Haken setzen, und dann noch weiter unten den Haken Show in OSD setzenB)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 22.07.2015 16:27

framerate ist ausgegraut, deshalb kann ichs nicht anklicken. hab erstma die fps AViber steam anzeigen lassen, thx
evoVIl, spAater hab ich die framerate irgendwie unter ner anderen Rubrik wieder anschalten kAfnnen :)

tja, zum race, hat toll angefangen, dann dreher, hin und her kurbeln bis es weiter ging ... 3. stage ging dann wieder und
angekommen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 22.07.2015 17:16

http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/opal. JPG

Und detaillierte Event-VorschlAage fAYarn A..ch, alterB)

Wer braucht schon Abwechslung?:P

Aber egal, es geht ja was weiter.

Nur wenn die Rallys immer kAYarzer werden, dann fahren wir beim AYbernAachsten Event nur eine Etappe pro Rally,
oder?;)

Ein Bisschen SpaAY muss sein !ll:cheer:

Auf den ersten Blick sieht die Auswahl an Etappen aber schon ganz gut aus:lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 22.07.2015 17:57

Ich mAfichte fA¥r zukAvanftige Events vorschlagen das der Servicebereich auch schon vor der ersten Etappe freigegeben
wird, und nicht erst danach.

1.) kann man Setups schon von Anfang an einstellen.

2.) dann gibts ja auch den "Shakedown", sprich man kann alles mal kurz testen(ob lenkrad funktioniert, lautstAarke,
etappe kennlernen usw..)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 23.07.2015 00:47

Auf Stage 2 wollte ich noch schAfin mit style fahren, was dann in einem Dreher geendet hat.:blush:

Forum -Schwarzbierbude - Schwarzbierbude - Dein freundlicher ACC-Server FireBoard-Forum-Version: 1.0.4 Generiert: 25 May, 2024, 10:25



Danach war das Vertrauen ins Setup und meine FahrkAvinste dahin.:huh:
Wie ich dann Stage 3 voller AngstschweiAY absolviert habe, ist hier zu sehen:

https://youtu.be/hEsBbRISfYE

Habe nur das Replay aufgenommen, Echtzeitaufnahme erzeugt bei mir nur noch mehr Druck.B) Bei Events bin ich etwas
angespannt. Wenn ich dann noch ne Aufnahme starte will ich es besonders gut machen und fahre nen ziemlichen Stiefel
zusammen. Bei wem das nicht so ist, meine GIAYckwAYansche B). Und die letzten. . . Minuten automatisch aufnehmen,
tja da mAYsste man das Video zuschneiden. Man, bin ich faul.

WA&re cool, wenn man sich heute beim Assetto Event sieht:lol:

Ccu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 23.07.2015 09:21

MauleyA? schrieb:
Habe nur das Replay aufgenommen, Echtzeitaufnahme erzeugt bei mir nur noch mehr Druck.B)
loool :D :P

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 23.07.2015 15:43

nach jedem Event kommt da eine Wiederholung.

Kann man die irgendwie abspeichern und spAater anschauen ?

Bin grad mal sbb event gefahren.Warum zum Teufel fAangt die Etappe einfach an ohne das ich mein setup laden kann, ist
ja voll fAvmn ...

erst zur 2. Etappe kann man sein setup laden.

‘redcard: :redcard: :redcard:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 23.07.2015 18:08

Replays speichern geht leider nicht.:dry:

Da bleiben nur externe Tools zum Aufnehmen, z.B. Nvidia Shadowplay, MSI Afterburner oder Fraps.

Shadowplay kostet in Echtzeit so gut wie keine Leistung, beim Afterburner gibts bei gleicher QualitAat FPS-Drops von ca.
30-40%.

Fraps habe ich noch nicht probiert.

Und ja, ein Servicebereich vor der ersten Etappe wAgare schon Schnitte:whistle:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von h8tom - 23.07.2015 22:52

geht bei euch die dirtgame.com seite?
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 23.07.2015 23:04

h8tom schrieb:
geht bei euch die dirtgame.com seite?
Ja geht

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 23.07.2015 23:23

Bei mir auch;)
Ab und zu gehts bei mir auch ned, ist aber selten geworden.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 25.07.2015 09:45

Hallo Racer,

leider kann ich mit dem OSW am Rig nicht mehr Dirt Rally mit euch spielen :blink:

ZurA¥,ck bauen tue ich aber bestimmt nicht! :)

Seit dem FFB update werden leider nur noch die im Spiel angegebenen Wheels unterstAYitzt.

Mir bleibt nur die MAfglichkeit das OSW als "Tastatur" im Spiel anzumelden und die Steuerachsen entsprechend zu
belegen.

Damit kann ich die Wagen zwar fahren aber habe in allen Achsen 20% Spiel das ich Aviber die ingame Optionen seit der
FFB Umstellung nicht mehr einstellen kann.

So kann ich aber nicht arbeiten !!! :)
In Dirt3 Funzt das OSW supi ?!

Info von Trustmaster dazu: Hmmm 2?7?72 :

Schaun wir mal...

Wird halt auf RBR weiter gedriftet, ist eh das realistischere Fahren, hat aber leider nicht die tolle Grafik von Dirt Rally.

Aber Manta 400 geht auch gut (besser) :)

https://www.youtube.com/watch?v=Dk_UtHpLxd4#t=42

Auch Top gefahren :woohoo:

https://lwww.youtube.com/watch?v=8SwWXMbunEs

Ich hoffe bis bald mal wieder on Stage :)
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Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 25.07.2015 11:23

Naja ob RBR besonders "realistisch" ist...da gehen die Meinungen sehr weit auseinander ~ :D

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 25.07.2015 12:30

So, die ersten 2 Deutschland Etappen liefen sehr gut, Baumholder verleitet einen aber dazu zu viel Risiko einzugehen -
da hab ich etwas verkackt :P *g*

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 25.07.2015 13:00

Hier gibts eine Anleitung wie man solche Wheels zum laufen bringt, vielleicht hilft dir das weiter...
http://forums.codemasters.com/discussion/5841/accuforce-and-non-supported-wheel-and-pedals-fix
Susi Stoddart schrieb:

Hallo Racer,

leider kann ich mit dem OSW am Rig nicht mehr Dirt Rally mit euch spielen :blink:

ZurAvick bauen tue ich aber bestimmt nicht! :)

Seit dem FFB update werden leider nur noch die im Spiel angegebenen Wheels unterstAvatzt.

Mir bleibt nur die MAfglichkeit das OSW als "Tastatur" im Spiel anzumelden und die Steuerachsen entsprechend zu
belegen.

Damit kann ich die Wagen zwar fahren aber habe in allen Achsen 20% Spiel das ich Aviber die ingame Optionen seit der
FFB Umstellung nicht mehr einstellen kann.

So kann ich aber nicht arbeiten !!! ©)
In Dirt3 Funzt das OSW supi ?!
Info von Trustmaster dazu: Hmmm ?7??7? :

Schaun wir mal...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 25.07.2015 13:12

evoVIl schrieb:
Naja ob RBR besonders "realistisch” ist...da gehen die Meinungen sehr weit auseinander " :D
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Man kAfinnte das Fahren besonders auf unbefestigtem Untergrund bei RBR auch "anspruchsvoller" nennen weil der Grip
und das Einlenken der Fahrzeuge selbst bei Regen und schlammigen Sektionen sich bei Dirt Rally schon eher
"arcademAocAYig" anfAVshlt.

Was ich aber wie schon vermerkt gar nicht ok finde ist das man bei Trustmaster die Steuerungsoptionen bei Dirth Rally
Aandert und den nicht supporteten Controllern nicht mehr die MATglichkeit bietet die Steuerungsoptionen anzupassen wie
es ja auch vor der FFB Anpassung mASYglich war ! :S

Antwort auf meine Anfrage:

Thank you for submitting your recent request to Codemasters Customer Services concerning Dirt Rally.
Unfortunately that controller is currently not supported, so we are unable to guarantee full functionality I'm afraid.
Currently the supported controllers are as follows...

- Logitech MOMO Racing Wheel (+ keyboard)
- Logitech G25

- Logitech G27

- Logitech Driving Force GT

- Logitech Driving Force Pro

- Logitech Formula Force EX

- Thrustmaster T500 RS Racing Wheel

- Thrustmaster T500 RS F1 Racing Wheel

- Thrustmaster T300 RS

- Thrustmaster TX 458

- Thrustmaster Ferrari F430 FFB

- Fanatec CSR Elite Wheel

- Fanatec Clubsport Base

- Microsoft Sidewinder Force Feedback Wheel (+ keyboard)
- Xbox One/360 Controller for Windows

- Keyboard

This list will be expanded as the game is developed during its early access phase.

Make sure that your controller is plugged in and functioning correctly in Windows and that you have downloaded and
installed the latest drivers for the device from the manufacturer's website. You should also ensure that no schemes or
profiles are running for your controller. We also recommend that you use the 'separate’ axis options for your pedals,
rather than the 'combined' option. See your wheel documentation for further information on this.

Hope this helps.

Kind regards

Jorn
Codemasters Customer Services

Auf meine Anfrage warum es denn bei Dirt3 funzt hat man mir nicht geantwortet ?!!!

Alles wird besser... :)

Gruss
Susi
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 25.07.2015 13:21

So wie es gerade ist, kann es ja nur besser werden.:lol:

RBR habe ich frAvsher auch gedaddelt.

Ob es realistischer ist, wage ich mich nicht zu AcuAYern.
Es ist auf jeden Fall, wie erwAchnt, anspruchsvoller.

Bei der Grafik heute bekomme ich aber Augenkrebs.;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 25.07.2015 13:29

Susi Stoddart schrieb:
evoVIl schrieb:
Naja ob RBR besonders "realistisch” ist...da gehen die Meinungen sehr weit auseinander * :D

Man kAfnnte das Fahren besonders auf unbefestigtem Untergrund bei RBR auch "anspruchsvoller" nennen weil der Grip
und das Einlenken der Fahrzeuge selbst bei Regen und schlammigen Sektionen sich bei Dirt Rally schon eher
"arcademAroAYig" anfAYshlt.

KAvunstlich anspruchsvoller, ja ™ Ich finde aber Dirt Rally im Grenzbereich absolut nicht leicht...

Nach dem Motto: Easy to learn, hard to master (wie im echten Leben).

Sieht man ja an der Liga hier...wie weit die Zeiten teilweise auseinander sind. WAzre es Arcade, wAgaren die Zeiten eher wie
bei Grid wo alle kurz hintereinander ins Ziel kommen M

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 25.07.2015 14:09

Welchgs Game nun realistischer ist oder nicht kann ich denke schon beurteilen...dazu muss ich nur in den Subi vor der
HaustAvare einsteigen und die Wege abseits des Aspalt aufsuchen :)

Aber Hauptsache ist das Spiel macht Freude und das tut es zu 100% :woohoo:
...wenn man denn damit ordentlich fahren kann und nicht durch die fehlenden Controlleroptionen ausgebremst wird
:whistle:

OSW bei Dirt2...arbeitet einwandfrei !

{youtube}afSuXVRrflc{/youtube}

OSW bei Dirt Rally /fauch zu viel Spiel an der Lenkachse...aber zu der Zeit konnte man das noch einstellen :)

{youtube}mPEVN1Xv5Mo{/youtube}

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga
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Geschrieben von evoVIl - 25.07.2015 14:49

Susi Stoddart schrieb:

Welches Game nun realistischer ist oder nicht kann ich denke schon beurteilen...dazu muss ich nur in den Subi vor der
HaustAvire einsteigen und die Wege abseits des Aspalt aufsuchen :)

Aber mit deinem Subaru rutschst du doch nicht so extrem wie in RBR...? Der sollte doch Grip haben ™

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 25.07.2015 15:06

Man, bin ich jetzt geladen:angry:
Irgendwas ist immer in letzter Zeit bei mir.:unsure:

ACHTUNG LEUTE:
Hab das replay paar mal neu gestartet, da ich mit der 2.33 recht zufrieden war und es Aufnehmen wollte.

Beim weiter DrAYscken hat das game dann die Zeit nicht in die Wertung Avzbernommen. So ein F..k:S
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/11.jpg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 25.07.2015 15:13

Etappe 1 ist gefahren aber nicht gewertet. http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/22.jpg

Somit wird es wohl ne Nullnummer in GER fAY4r mich. In Monaco hatte ich nen kleinen Dreher, sonst wAare es richtig
knapp geworden zwischen mir und evoVIl.:lol:

Den Fahrfehler habe ich aber selbst zu verschulden, und kann gut damit leben.

Jetzt hat mich aber das game verars..t:huh: Das nervt.

Ich mAfchte Susis Worten glauben: Alles wird besserB)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 25.07.2015 15:18

oh man... :/ GabA’s nen Fehler oder wie...?

Edit: Ach so, hatte es Aviberlesen :(

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 25.07.2015 15:51

KIMI89 ist auf Montage:P , evoVIl hat den Turbo rein gehauen:woohoo: und bei mir ist gerade Sand im Getriebe:whistle:

Da wird die Gesamtwertung langsam spannend.:lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 25.07.2015 17:17
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pro Etappe 10-12 sec langsamer :(

Ich hoffe das liegt an den nicht vorhandenen upgrades bei mir ;)

Naja mein 1. Rally Spiel und so richtig passt das mit den Angaben vom Copiloten auch nicht.
mfg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 25.07.2015 18:05

Downforce72 schrieb:
pro Etappe 10-12 sec langsamer :(
Ich hoffe das liegt an den nicht vorhandenen upgrades bei mir ;)

Auf jeden Fall * Ich hab den Voll...macht nen riesen Unterschied

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 26.07.2015 12:35

hats beinahe vergessen zu fahren, hab mich noch reingequetscht :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 27.07.2015 23:21

Stage 1 in Wales mit Standardsetup und dem 205er war ein richtiges GekrAYappel.:huh:

SchAfnen Dreher produziert, aber einen mit 360A°. Voll Dusel gehabt und konnte gleich weiter mit nur 3-4 Sekunden
Zeitverlust.

Stage 2 und 3 war dann mit Setup richtig fetzig.;)

Aufnahmen vom replay lasse ich nach der Aktion im Event 2 erstmal.B)
cu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 28.07.2015 00:29

Bei mir hat bei den ersten zwei Etappen einfach mein Lenkrad gespinnt hat einfach manchmal das gemacht was es
wollte aber nicht was ich wollte. Bei der 3. Etappe hab ich's mir einfach durch enorme A%bermotivation verbockt:D...hab
nach dem traurigen event erstmal die Karriere begonnen um die ganzen upgrades zu bekommen...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 29.07.2015 23:12

Hey Leute,

die Dirt Rally Seite ist ja den ganzen Tag schon offline:S . Die Liga kann man aber schon fahren, was ich auch gemacht
habe. Hoffentlich werden die Zeiten richtig A¥bernommen:unsure: .

Griechenland und der Lancia war nicht so mein Fall.:whistle:

Stage 1: gleich am Anfang die StrAaucher aus der Luftperspektive beobachtet:lol: , 15 Sek. panalty
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Stage 2: schlagartiges Abbremsen von 70 auf 0 Km/H:woohoo: , dafA%ar konnte ich das Reklameschild aus nAachster
NArhe inspizieren. Dann noch beim Sprung in der Luft geschaltet = Motor ausB) N
Stage 3: war dann ganz ok, Auto war halt etwas kaltverformt, die roten Werbeschilder sind echt unverwAvastlich;)

Ccu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 30.07.2015 09:19

War gestern die letzte Chance? Wollte auch auf die Seite und sie ging nicht...hatte auch kaum Zeit (Win10 ")

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 30.07.2015 09:37

Griechenland-Rally IAsuft heute noch bis 20 Uhr. B)
Im game funzt auch alles einwandfrei, nur die Webseite zickt noch rum.

PS: Dirt Rally Seite geht wieder.B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 30.07.2015 18:52

L(Aﬂnnt ihr auch nicht starten? Der Splashscreen kommt und dann komm eine Steam meldung die Server wAaren
AViberlastet...? :/

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 30.07.2015 19:34

ne bei mir ging vorhin alles
mfg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 30.07.2015 19:38

Hab mal die AceberprA¥fung gemacht (15min) und danach ging es dann...komisch "

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 30.07.2015 20:07

bei mir lief es auch durchweg....

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 30.07.2015 20:08
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Event 5 ;) http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/1-c4e5233062e946fh0e6eee70f340d8f0.JPG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 30.07.2015 20:08

Noch einer. B) http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/2-92b9d0ae769012caa9fe8b827b3f3a76.JPG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 30.07.2015 20:09

Also was nun als nAachstes gefahren wird sollte ja klar sein....... keine halben Sachen mehr ™ :D

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 30.07.2015 21:08

So sieht es gerade aus.:lol: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/sbb1.JPG

Auf nach Spa B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 31.07.2015 01:18

Toll!l! :evil:

Und bei mir so :side:

Geht leider nichts... Wollte ein Bild zeigen
Und ich kann nicht dabei sein :blink:

Bis bald hoffentlich B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVll - 03.08.2015 16:41

Rally World RX Update ist drauAYen "
https://lwww.dirtgame.com/uk/blog/4905
Man kann jetzt nen PlattfuAY wAchrend der Stage reparieren und die Arme des Fahrers ausschalten ™

http://www.youtube.com/watch?v=wEREZTz07Co
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 03.08.2015 17:21

Das update ist ganze 4,6 gB groAY B) B
Fehlt nur noch eine vernA¥anftige Triplescreen UnterstA¥tzung :whistle:
Mfg

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 03.08.2015 17:25

Neues Event --> Deutschland Rally 12 Etappen lang

und Danke an DirtyDriver, diesmal kann man vor der ersten Etappe das Setup einstellen und testfahrten machen

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 03.08.2015 18:13

Hammer Update :dance: und ne 12 Etappen-Sommer-Rally,
wie geil ist das denn.:woohoo:

Cash verdienen fAvur ein 10er Auto, das klingt schon mal nach Arbeit.:lol:

Aber erstmal ab nach Spielberg.B) B
Das Assetto Update kommt auch gut, vor allem das neue FFB gefAalit.;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 03.08.2015 19:26

lieber gott lass es schnell wieder herbst oder winter werden..;) dann kann man wieder 23 std ( 1 std braucht man zum
erholen ) am lenkrad kurbeln........

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 03.08.2015 19:42

dem stimm ich zu.
download fertig, jetzt sind die Server komplett ausgelastet :woohoo:

... jetzt nur noch fehler:

DR stAYarzt beim start von Event, online Event, karriere ... nach dem laden der strecke ab auf den Desktop mit der
Meldung:

a) Installation wird abgeschlossen 1% bleibt stehen, dann
b) Die Steam-Server sind ausgelastet und kAfinnen lhre Anfrage zu DIRT Rally nicht bearbeiten (41)

c) bleibt nur noch ok Av4brig und das seit gestern abend.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga
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Geschrieben von opal - 04.08.2015 15:46

ich werds wohl komplett neu installieren, deshalb frage ich, ob einer weiAY, wo steam spielstAande von dirt rally speichert

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 04.08.2015 15:55

opal schrieb:

dem stimm ich zu.

download fertig, jetzt sind die Server komplett ausgelastet :woohoo:
... jetzt nur noch fehler:

DR stAvurzt beim start von Event, online Event, karriere ... nach dem laden der strecke ab auf den Desktop mit der
Meldung:

a) Installation wird abgeschlossen 1% bleibt stehen, dann
b) Die Steam-Server sind ausgelastet und kAfinnen lhre Anfrage zu DIRT Rally nicht bearbeiten (41)
c) bleibt nur noch ok Av4brig und das seit gestern abend.

Du musst die drt.exe Iﬁ:ﬂschen und dann in Steam rechte Maustaste auf das Spiel und die Dateien AViberprAvifen oder
auf Einstellungen. WeiAY nicht genau wo es war, wirst es aber schon finden :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 04.08.2015 16:36

opal schrieb:
ich werds wohl komplett neu installieren, deshalb frage ich, ob einer weiAY, wo steam spielstAande von dirt rally speichert

Sehr gute Frage :dry:

Da gab es was zu in einem Forum ,in dem es aber um Probleme mit Win10 mit Dirt Rally ging.

Da stand drin was man sich speichern soll ,nur finde ich jetzt diesen Thread nicht mehr. :huh: :blush:
mfg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 04.08.2015 16:38

DAYarfte wie immer unter /Dokumente sein

Aber Neuinstallation ist quatsch bei Steam, das bringt nichts...da kann man auch gleich die AceberprAvifung machen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 04.08.2015 17:28

opal schrieb:
ich werds wohl komplett neu installieren, deshalb frage ich, ob einer weiAY, wo steam spielstAande von dirt rally speichert

Von Codemasters aus dem Steam Forum...
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To back up your save go to this folder on your pc C:\Program Files (x86)\Steam\userdata\ then look for the folder called
310560. Right click on it, zip it, then put it on a USB stick or somewhere safe just in case. If you need to restore your
save just unzip the folder and put it back in the same place.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 04.08.2015 17:57

DR stAVarzt beim start von Event, online Event, karriere ... nach dem laden der strecke ab auf den Desktop mit der
Meldung:

a) Installation wird abgeschlossen 1% bleibt stehen, dann
b) Die Steam-Server sind ausgelastet und kAfinnen lhre Anfrage zu DIRT Rally nicht bearbeiten (41)

bei mir ist es auch so.....
S0 ein mist:angry:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 04.08.2015 18:31

Hab bis jetzt eine Dirt Rally Steam-Sicherung vom 3.7. zurAvickgespielt, die AceberprAvifung durchgefAvshrt, nix ... immer
dasselbe. jetzt auch noch das mit der drt.exe von EvoVIl A¥iberlesen.

nun bin ich dabei, nach spieldaten von DR IAfschen das game neu downzuloaden. die spielstAande waren bei mir, wie
steam auf

D:\Steam\userdata\\310560. Und hab noch das hier bei chip gefunden (mein ich):

Steam: Fehler 41 a€“ das kAfnnen Sie tun/Sebastian Sander 28.04.2015

Tritt in Steam der Fehler 41 "Server sind AViberlastet" auf, besteht kein Grund zur Unruhe. Das Problem kAfnnen Sie
relativ einfach beheben und wieder ins Spielgeschehen eintauchen. Wie das geht, zeigen wir lhnen in diesem Praxistipp.

Steam-Fehler 41: So beheben Sie das Problem

Beim Steam-Fehler 41 liegt hAaufig ein Problem mit den Spieldateien vor. Dabei sind besonders oft die Spiele "F1 2013"
und "F1 2012" betroffen.

1.Starten Sie Steam und wechseln Sie in die Bibliothek.

2.Klicken Sie mit der rechten Maustaste das Spiel an, bei dem die Fehlermeldung 41 auftritt.

3.Im KontextmenAYs wAchlen Sie die "Eigenschaften" aus.

4.Es Affffnet sich ein neues Fenster. Hier navigieren Sie auf den Reiter "Lokale Dateien".

5.WAahlen Sie die Option "Spieldateien auf Fehler AviberprAvsfena€!" aus, damit Steam das Spiel repariert.

6.Starten Sie lhren Rechner neu und Afffnen Sie Steam und das entsprechende Spiel erneut.

Fehlercode 41 beheben: Steam neu installieren

Klappt es danach immer noch nicht, sollten Sie Steam und alle Spiele neu installieren.

1.Laden Sie sich dazu die aktuelle Steam-Version aus unserem Download-Bereich herunter.

2.Laden Sie die zuvor nicht mehr funktionsfAchigen Spiele erneut herunter und starten Sie sie.
3.Funktioniert es dann noch immer nicht, fA%hren Sie die Anleitung des ersten Absatzes wiederholt durch.

PS. ich geb bescheid , wennA’s geklappt hat

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 04.08.2015 18:42
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Jo das mit den Dateien AViberprAYifen hatte ich ja gesagt M

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 05.08.2015 10:44

Zwischenstand: -
selbst nach Deinstallation und anschlieAYender Neuinstallation von Steam, danach DIRT Rally ist es noch dasselbe
Problem.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 05.08.2015 11:12

Ja wie bereits gesagt, Neuinstallationen bringen bei Steam nichts. Wenn dann hilft die AceberprAvsfung...
Ich hab jetzt auch keine Idee woran es noch liegen kAfnnte...eventuell mal nach den Grafikeinstellungen in Dirt gucken?

Eventuell noch den Dirt-Ordner unter Dokumente IAfschen (vorher Kopie machen), da sind die lokalen Einstellungen
drin...vielleicht wurde der nicht gelAfscht bei der Neuinstallation.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 06.08.2015 14:29

Hab mal die AceberprA¥fung gemacht (15min) und danach ging es dann...komisch "

hab schon 3x die AviberprAvifung gemacht...|Aauft trotzdem nichts :evil: kAfinnte ko.....

hat denn i-wer noch ne idee ?

wenn ich im steam forum lese steht da hAaufig fehlercode 41 ist bekannt . verstehe A¥berhaupt nicht das er dann nicht
abgestellt wird wenn er schon bekannt ist.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVll - 06.08.2015 14:44

Meine letzten zwei Tipps hast du befolgt...?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 06.08.2015 15:49

hab jetzt soweit alles an tipps und selbst gefundenen ausprobiert, zu guter letzt hab ich auch noch win 10 upgrade
gemacht und steam wieder installiert -> lol ... fehlercode 41 - ich hab jetzt win 7 prof zurAvickgefahren und lade jetzt
erstmal wieder AC und schau ob das wieder funktioniert (war ja mit steam Deinstallation auch weg), dann DR und alle
anderen games die ich von steam habe aufn mein z:\LW so nach und nach. evtl. macht der win10 upgradetraffic im
backround die ganzen Probleme ... :(

Aw: DIRT Rally SBB-Liga
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Geschrieben von JAK2755 - 06.08.2015 17:21

huurrraaaaa.... es |Aouft

endlich wieder aus dem seitenfenster nach vorn gucken:cheer:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVll - 06.08.2015 18:13

JAK2755 schrieb: N
huurrraaaaa.... es |Aauft

endlich wieder aus dem seitenfenster nach vorn gucken:cheer:
Ja...und, was hast du gemacht? *ggg*

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 06.08.2015 19:43

Ahhh...es gab ein kleines Update welches das Problem behoben hat "

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 06.08.2015 21:06

So bin durch mit den aktuellen PrAvifungen A
Die ersten 2 WPs liefen sehr gut, dann haben sich immer wieder blAfde Fehler eingeschlichen :/

Eben noch mal nen fetten Drift hingelegt - dachte ich zumindest wAehrend dem Fahren *g* Jetzt in der Wiederholung sieht
es nicht mehr so spektakulAar aus lol *g* Aber ist echt nicht leicht...

Der erste Drift im Video M

https://lwww.youtube.com/watch?v=JV60I168sWus

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 06.08.2015 21:32

Wie aus dem Lehrbuch, top.B)

Die letzte Rally war wohl meine Beste bis jetzt.:P

Was fAY4r ne Nacht:
Erst Assetto Event gefahren, dann den MINI geupgradet und dann noch 12 Etappen Deutschlandrally gefahren.:lol:

Wenns |Aauft, dann |Aaufts. :lol:
Aceber 8 Std. am Lenkrad verbracht.B)
Gut, dass ich morgen noch Urlaub habe.:whistle:

Ccu
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 07.08.2015 12:03

Jaaa... und manchmal IAauft schei.... bergauf :evil:

wp7 = frAvshstart :( ...wp10 = hinkelstein frontal erwischt :(
aber dennoch halbwegs zufrieden;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 07.08.2015 14:47

Zu warm zum zocken.

:( :unsure:

Ausserdem kein Geld fAv.r die 2010 er.

Hab erst kurz vorher alles fAYars Team und nen Rallycross ausgegeben.
Mfg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von tabis - 07.08.2015 15:01

Direkt mal zugeschlagen, fAv.r knappe 24 Euro :)

https://www.instant-gaming.com/de/514-kaufen-key-steam-dirt-rally/?igr=970192

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 07.08.2015 15:42

sehr vernAvinftig ;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 07.08.2015 17:11

Downforce72 schrieb:

Zu warm zum zocken.

:( :unsure:

Ausserdem kein Geld fAv.r die 2010 er.

Hab erst kurz vorher alles fAYars Team und nen Rallycross ausgegeben.
Mfg

Man muss die Autos ja nicht kaufen um in der Liga zu fahren, einziger Nachteil ist halt das du ohne Upgrades fahren
musst.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von mahagoni - 07.08.2015 17:29
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Meeh.. die ersten 4 Etappen alle gut, dann nen riesen Fehler und dann war der Ofen aus.. :D

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVll - 07.08.2015 17:32

Hab hier zwei Ventilatoren - einer vorne, einer hinten :D So gehtA’s M

Die 2010er hatte ich eh schon...versteh eh nicht wie man immer die RWDs etc. fahren kann, erst mit den modernen
gehtA’s richtig ab :D Bin ich auch bei RBR schon immer nur gefahren... die anderen sind eher mal so fA¥ar zwischendurch
just for fun.

tabis schrieb: 5
Direkt mal zugeschlagen, fAYar knappe 24 Euro )
https://lwww.instant-gaming.com/de/514-kaufen-key-steam-dirt-rally/?igr=970192

fein M Wusste garnicht das es mittlerweile schon Aviber 40 Euro kostet...hatte es damals fAvar 27 im Steam Store geholt
" Ging ja schnell nach oben trotz Early Access

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 07.08.2015 18:53

Bernd schrieb:

Downforce72 schrieb:

Zu warm zum zocken.

:( :unsure:

Ausserdem kein Geld fAvar die 2010 er.

Hab erst kurz vorher alles fAYars Team und nen Rallycross ausgegeben.
Mfg

Man muss die Autos ja nicht kaufen um in der Liga zu fahren, einziger Nachteil ist halt das du ohne Upgrades fahren
musst.

Ok wuAYte ich nicht, danke fAYr die Info

Aber dennoch zu warm :ohmy: 3

Will den Raum nicht aufheizen, schlafe da zur Zeit drin und der ist zum SA%den ausgerichtet.volle Sonne ab 10-20 Uhr.
Mfg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 08.08.2015 10:20

das spiel funktioniert nun teilweise ganz gut, bin auch autocross gefahren, nur wenn ich ligen fahren will, komm ich nur
immer wieder zum Login. Online Events geht aber, karriere auch, seltsam seltsam

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 08.08.2015 12:59

Hi, opal.
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1. Also, die Web-Seite hat gestern wieder etwas rumgezickt.
Jetzt geht aber alles wieder.

2. Du hast ja auch alles neu installiert. Vielleicht musst du dein Account nochmal unter "manage account” mit steam
verknAYapfen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von tabis - 08.08.2015 13:50

Yo Mauley,

Die Zickerei gestern(Spiel gekauft), hat mir fast den letzten Nerv geraubt.:angry:
Als es dann endlich mal klappte, funktionierte Liga nicht, genau so, wie bei opal.
Wie Mauley schon schrieb, war es die steam VerknAYspfung, die gefehlt hat :blush:
Mal schaun ob ich die erste Etappe noch schaffe.

Danke an die Macher der Liga :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 09.08.2015 15:47

6. Event, Deutschland 12 Etappen: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/6.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von TTime - 09.08.2015 17:25

Mir ists im Moment zum einen zu heiss und zum anderen schmerzt meine Schulter etwas. Schade. Ich mag die
Deutschland Etappen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Heizen Ltf - 09.08.2015 17:33

hiho,

ich wAYard so gern mit fahn. Hat jemand ne Idee wie ich den Ton gefixt bekomme? Habe ein unertrAagliches Knistern.
Leider ist es so fA%ar mich unspielbar. Alles mAfgliche probiert, hab auch nicht wirklich was dazu gefunden.

Gruss Patrick

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DiIRTYDRIVER - 09.08.2015 17:44

Heizen Ltf schrieb:
hiho,

ich wAY4rd so gern mit fahn. Hat jemand ne Idee wie ich den Ton gefixt bekomme? Habe ein unertrAagliches Knistern.
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Leider ist es so fAY4r mich unspielbar. Alles mAfgliche probiert, hab auch nicht wirklich was dazu gefunden.
Gruss Patrick
Hast du AMD Graka drin?

Ich ja - mit dem neuesten Treiber unter Win10. Habe dieses Knistern auch, bei Dirt Rally, aber nur im RallyCross und da
nur in kurzen SchA%aben und Bild zittert dabei. Vieles Probiert - nix, es bleibt.

Dieses Knistern hatte ich auch in anderen Spielen, als ich den Beta Treiber 15.7 ausprobierte (da noch unter win8.1).
Wieder Treiber 14.12 installiert und es war weg.

gruAyY
dirty

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Heizen Ltf - 09.08.2015 17:51

Nee, hab ne Nvidia drin. Habs seitdem ersten tag. Sonst |Aauft alles, nur der Ton is kagge. Weiss auch net mehr weiter.
Werd den Support mal anschreiben wenn das geht.

Gruss

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 09.08.2015 19:45

Hi,
vielleicht hilft ein aktueller Soundtreiber?

Manchmal hilft es gegen Knistern auch die QualitAat im Soundtreiber zu reduzieren auf: 44,1 kHz und 16 bit

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von ORCV RACING - 09.08.2015 20:42

Ich schliesse mich DirtyDriver an. Das zittern und die Grafikaussetzer hab ich auch noch teilweise gehabt.

Prozessor: AMD FX 8350

Graka: Sapphire 270X Dual-X Radeon R9
Arbeitsspeicher: 32GB

Windows 10

allerdings konnte ich durch leichtes Acebertakten das Ruckeln unterbinden. AuAYerdem wird unheimlich der Prozessor
belastet (denke Programmierarbeit notwendig seitens Codemasters). Was das ist weis ich auch nicht, da du die
Einstellungen auf niedrig machen kannst und es immernoch zuckelt. Haben wir ein Hitzeproblem?? Ich weis es nich....

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 09.08.2015 21:34

Hi, Leute.

Rallycross ist fA¥4r Zwischendurch ganz ok.
Die spielinternen Verbesserungen halten sich nach dem patch in Grenzen.
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Aber noch 5 Wochen, dann kommt endlich eine neue Rally dazu. Hoffe, die hAzlt dann, was sie verspricht:
Finnischer Highspeed-Schotter :evil:

So sieht es aus nach 6 Events. http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/sbb6.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 10.08.2015 17:26

ZArhlt jetzt bei der RX-Liga nur die letzte Runde im Final oder wie ist das...?!

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 10.08.2015 17:37

Scheint wohl so zu sein.:dry:

Hab nen sauberen FrAYshstart im Finale hingelegt = 1 Jokerrunde extra.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 10.08.2015 18:11

hmmm das ist ja besch...euert :/

Dann lieber wieder normale Rallys ™

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von mahagoni - 11.08.2015 17:09

KAfnnt brechen. Alle Heats und das Halbfinale blitzsauber und im Finale hol ich mir nen Platten in der 3. Runde. -.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 11.08.2015 18:35

Ja, Rally ist gnadenlos.B)

Habe auch schon wilde Aktionen hinter mir.

Bei der Rally Wales bin ich z.B. mit dem BMW M3 auf der letzten Etappe, die letzten 2,5 Zeitsektoren nach einem
Aceberschlag hinten auf zwei Felgen ins ziel geschliffen.

Solche Erlebnisse brennen sich ein in das digitale Rennfahrerleben.;)

@mahagoni:
Finde dich leider nicht in der aktuellen RX-Wertung???

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 14.08.2015 13:55

ich bin wieder da und konnte, dank ordngrlAﬂschung "310560" und cloud deaktivierung, ein neues Profil erstellen, alle
Techniker und cars samt Upgrades und AYsber 4 mio CR alles weg speicher zwar immer noch nix,
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aber egal online kann ich nun mitahren und hab gleich mit Schweden ne zeit abgegeben.:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 14.08.2015 23:22

Hallo Racer,

endlich haben wirA’s geschafft...das OSW arbeitet jetzt mit Dirth Rally :woohoo:

Was wird denn in der Liga aktuell gefahren?

Hab eben von Opal was von Schweden gelesen, gibt es denn schon Schnee bei DR ?

Habe heute nach der langen Zwangspause erste Meter um Baumholder gedreht und dabei ist besonders die schlechte
Ansagen des CoA’s aufgefallen.

Auf schnellen Passagen werden keine Abstandsansgen zu den Richtungswechsel angesagt...das geht garnicht wenn
man die Strecke nicht kennt.

Da wAYansche ich mir doch das dieser grandiose CO
die Ansage bei mir in den DR Wagen A¥bernimmt :)

Ich glaube Frank Kelly ist nur so schnell weil er so genial von Liam Brennan gepusht wird :)
{youtube}JIAY-3-SoxE{/youtube}

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 15.08.2015 00:07

Einfach Hammer, der Co.:lol:. Der Fahrer aber auch.:cheer:
Schweden ist RallyCross vom letzten Update. Ist ganz witzig fAYr Zwischendurch.

Die nAachste richtige Rally ist Finnland und soll Mitte September raus kommen.B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 15.08.2015 19:02

KIMI is back :woohoo:

Leider den Event 5 min zu spAst beendet:blink:

Aber es ist ja noch nicht alle Tage abend,
Ich komme wieder, keine Frage.B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 15.08.2015 19:22
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Susi, Opal, Kimi.
Alle wieder da.

Jippikayjei :cheer:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 15.08.2015 19:23

sehr cool ™ ) 3) 1)

Fehlt nur noch das PvP-Pack :D

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 15.08.2015 22:53

Hallo Racer,

ich will nur hoffen das die WP "Ouninpohja" bei der Finnland Rally mit im Paket ist.
Eine meiner absuluten Lieblings-WP bei RBR !!!

Warum? Wenn sie mal hier schaun wollen :)

Die/der Steckenbauer haben/hat eine erstklassige, realistische Arbeit fAVar diese Aviber 30 Kilometer lange Achterbahn
abgeliefert :woohoo:

Respekt auch fA%r das VID !
{youtube}Pt5xkTpi8BI{/youtube}

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 19.08.2015 10:49

jetzt, wo dr wieder IAauft, hab ich nach der zieldurchfahrt ein flimmern am auto. weiAY einer wie man das abstellt bzw.
hAgrngts vielleicht mit der vertikal sync Einstellung zusammen?

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 19.08.2015 12:10

Hi opal,
Vsync aus verursacht tearing beim links/recht-Gucken, wenn die FPS Zahl hAfher ist wie die Hz Zahl vom Moni.

Versuche mal die FilterqualitAat im Nvidia Control Panel auf "hohe QualitAat" zu setzen.

Verschiedene KantgnglAnttungsmodi, zu hohe GPU Acebertaktung oder manche Schatteneinstellungen im Spiel kAfinnen
auch zu Flimmern fA%zhren.
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 19.08.2015 13:59

aha, werds mal testen, thx

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 19.08.2015 14:07

genau so ein flimmern ( ist seit update ) hab ich auch

.... zudem geht seitdem auch die wiederholung nicht mehr :(

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 19.08.2015 17:08

JAK2755 schrieb:
genau so ein flimmern ( ist seit update ) hab ich auch

.... zudem geht seitdem auch die wiederholung nicht mehr :(

stimmt :woohoo: die Wiederholung bringt nur ein ruckeln. das Auto bewegt sicht nicht, nur screenshots funktionieren.

ps. beim lancia flimmert nach der stage nix, hmhmhm

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von AltpitPerformance - 19.08.2015 22:45

Hi Freunde des gepflegten Motorsports

ich bin neu hier im Forum und habe ein dickes Problem mit Dirt Rally ich habe das Spiel schon seit 3 Wochen nur
Gespielt habe ich noch keine einzige Sekunde da das Spiel immer bei der Installation abbricht 1% mit dem Satz (die
steam server sind ausgelastet und kAfnnen ihre anfrage nicht bearbeiten 41 ).

Ich habe eure Tipps alle schon befolgt aber es tut sich leider absolut gar nichts und ich mAfchte doch fahren mir brennts

in den fingern ;-)

Vielleicht KAfnnt ihr mir weiter helfen wAare echt super

vielen dank schon mal im vorraus

Christian

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von HandsomeDave - 19.08.2015 22:59

Hab derzeit das gleiche, hast du das Windows 10 upgrade gemacht?

Oculus Rift vorhanden?

GruAY Dave
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von AltpitPerformance - 19.08.2015 23:11

Hi nein habe kein Update gemacht habe immernoch Windows 7

Oculus Rift weiAY ich nicht was das ist sorry

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von jenrace - 21.08.2015 09:19

Hi hatte das Problem nur wenn ich A¥ber W Lan geupdatet habe, direkt am Router ist das Problem weg und das Spiel
updaten normal, ist bei mir der W Lan Stick der sich sperrt, viel GIAY.ck  jenrace

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von moritz1998 - 22.08.2015 00:24

So, ich habe jetzt auch Dirt Rally und werde das Leaderboard unsicher machen!:evil:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 22.08.2015 01:45

;) :dance:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 22.08.2015 14:42

:woohoo:

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 22.08.2015 15:04

Ich bin dann mal wieder back to Assetto.

War ne nette Abwechselung aber auf Dauer nicht so prall.

Mfg

@ Moritz

Du muAYt da erst mal einige Wochen fahren um die Updates der anderen aufzuholen ;) :P

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 22.08.2015 16:43

@ Downforce.

Frage... Bist du mal bei einen Event (Assetto) dabei?
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 22.08.2015 16:55

MuAY ich?
Ist nicht meine Zeit zum fahren.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 22.08.2015 17:17

Hehe,
dann brauche ich ja Monate, um fA%r alle Kombis in Assetto ein brauchbares Setup raus zu fahren. :lol:

Das ist ja furchbarB)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von moritz1998 - 22.08.2015 17:35

Ah ja, wollte heute mal versuchen eine Etappe zu fahren aber ich kann da nicht einmal fahren. Brauch ich erst ein
bestimmtes Auto oder wie sieht das aus?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 22.08.2015 17:38

@ Qownforce,
NatAvarlich nicht.. Mir ist nur aufgefallen das du in der Rangliste Platz 1 bist, nur bei den Events bist du leider nicht
dabei.:blink:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 22.08.2015 17:49

MauleyA2 schrieb:
Hehe,

dann brauche ich ja Monate, um fA%r alle Kombis in Assetto ein brauchbares Setup raus zu fahren. :lol:

Das ist ja furchbarB)

Du willst doch jetzt nicht allen Ernstes Setups mit Upgrades vergleichen oder ?

da sind locker Aviber 100 Ps Unterschied mit dazu 100kg weniger Gewicht von Standart zu allen Upgrades.

Da hingt doch wohl der Vergleich ein wenig.

Und das Setup in Dirt ist doch genauso gut zu verstellen wodurch man einiges rausholen kann.Erweitertes Setup erst
nach Upgrade ;)

War doch nur ein kleiner Tip fAY.r Moritz erst mal die Karriere zu starten ,nicht mehr nicht weniger.
DA muAY man sich nicht wieder erst lustig machen, gerade Du wo du doch einer der Schnellsten bist in Dirt :P

KIMI89 schrieb:
@ Downforce,
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NatAvarlich nicht.. Mir ist nur aufgefallen das du in der Rangliste Platz 1 bist, nur bei den Events bist du leider nicht
dabei.:blink:

Das einzige was die Rangliste aussagt ist das ich schon durch mehr gefahrenen km , mehr Zeiten hingelegt habe.

Dazu schlieAYe ich mich gerne der Ansicht von Hutti an ,eben jene abzuschaffen weil dadurch sowas rum kommt wie es
gerade hier passiert.

Events fahre ich selten bis nie mit, weil meine Zeit am Rechner eine andere ist, durch Arbeit und dem Alter geschuldet (
;)) . bin fast nie nach 20 Uhr am Rechner und dazu hab ich auch eine Familie die ab und zu auch mal Aufmerksamkeit
braucht :lol: ;)

mfg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 22.08.2015 18:08

moritz1998 schrieb:
Ah ja, wollte heute mal versuchen eine Etappe zu fahren aber ich kann da nicht einmal fahren. Brauch ich erst ein
bestimmtes Auto oder wie sieht das aus?

1. Zur Zeit |Aauft kein Ligaevent, da der DirtyDriver uns die Events schaltet.

2. FAYr die Onlineevents von Codemasters und unserer Liga
muss mann kein Auto kaufen. Dann fAehrt man die Kiste aber ohne upgrades.

3. Upgraden kann man die Autos nur im Karrieremodus und muss dann diese logischerweise zuerst kaufen.
4. Geld verdienen kann man im Karrieremodus oder den Onlineevents von Codemasters

5. Am besten ist, wenn man sich ein kleines Geldpolster raus fAchrt. Wenn der Dirty das nAachste Event startet, |Aouft es ja
meist ein paar Tage. Da hat man noch Zeit ein Wunschauto zu kaufen und in der Karriere aufzumotzen.B)

@Downforce

Deine message kam bei mit halt so an, als ob es Moritz gleich lassen sollte, da man ja, wie bei jeder SIM, etwas Zeit
investieren mAvasste. Das ist der Nachteil von Textnachrichten. Manchmal kommt es bei den Anderen anders an als man
es selbst gemeint hat.

Alles ist coolB)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Downforce72 - 22.08.2015 18:14

MauleyA2 schrieb:

moritz1998 schrieb:

Ah ja, wollte heute mal versuchen eine Etappe zu fahren aber ich kann da nicht einmal fahren. Brauch ich erst ein
bestimmtes Auto oder wie sieht das aus?

1. Zur Zeit |Aouft kein Ligaevent, da der DirtyDriver uns die Events schaltet.

2. FAY4r die Onlineevents von Codemasters und unserer Liga
muss mann kein Auto kaufen. Dann fAshrt man die Kiste aber ohne upgrades.

3. Upgraden kann man die Autos nur im Karrieremodus und muss dann diese logischerweise zuerst kaufen.
4. Geld verdienen kann man im Karrieremodus oder den Onlineevents von Codemasters

5. Am besten ist, wenn man sich ein kleines Geldpolster raus fAchrt. Wenn der Dirty das nAachste Event startet, |Acuft es ja
meist ein paar Tage. Da hat man noch Zeit ein Wunschauto zu kaufen und in der Karriere aufzumotzen.B)

@Downforce
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Deine Massage kam bei mit halt so an, als ob es Moritz gleich lassen sollte, da man ja, wie bei jeder SIM, etwas Zeit
investieren mAYssste. Das ist der Nachteil von Textnachrichten. Manchmal kommt es bei den Anderen anders an als man
es selbst gemeint hat.

Alles ist coolB)

Daumen hoch'!
‘kiss: mfg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 22.08.2015 18:24

@ Downforce

Was kommt denn dabei rumm...?? Ich habe doch nur gefragt. ;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 22.08.2015 18:34

@Moritz

Ach ja, wenn du der Schwarzbierbudenliga beigetreten bist, dann muss man unter "manage account” den DirtRally-
account mit steam verknAvapfen.

Sonst kommt man vom Spiel aus nicht in die Liga rein.B)

So, und jetzt ab zur NOS ;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von moritz1998 - 22.08.2015 19:09

Ok, dann ist es einfach das Problem, dass gerade kein Rennen ansteht.
Dirty!:lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 23.08.2015 21:10

Hmm, der Dirty ist zur Zeit wohl vom Winde verweht.;)

Hab seit Langem wieder mal eine Top10-Platzierung bei bei einer Daily geschafft:.cheer: . Und trotzdem noch 14sek
RAYsckstand auf Porkhammer. Der stellt seine Dailys ganz oft bei Youtube rein. Einfach "Hammer", der Typ.

Bei den Topleuten der Onlineevents kann man nur vor Neid erblassen.B)

Falls jemand den DirtyDriver findet, kann er ihm bitte ausrichten, dass ein paar DirtRally-Hansel von der SBB ganz gerne
wieder eine Rally fahren wAYarden.:lol:

THX

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von h8tom - 24.08.2015 15:09
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In der Timeline steht das heute das Update kommt;) :woohoo:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von h8tom - 24.08.2015 15:11

haben es wieder raus genommen...au maaannn

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 24.08.2015 15:56

Dann kann ich ja getrost in Urlaub fahren :D

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von ORCV RACING - 25.08.2015 13:27

Kann mir mal jemand verraten , wo die ganze Auswahl unserer Ligen hin ist?? Ich find garnix mehr nicht mal meine
eigene Liga. Codemasters hat wohl alles umgestellt. Von den gespeicherten Links geht nix mehr, geschweige denn kann
ich meine Eigene Liga Managen....hrrrr...wat soll das?

https://www.dirtgame.com/uk/leagues

da kommt immer die Automatische Weiterleitung zu Codemasters.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 25.08.2015 13:52

habs auch gerade festgestellt, dann wird ich erstmal auf win10 64bit umstellen

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 25.08.2015 14:01

ORCV RACING schrieb:

Kann mir mal jemand verraten , wo die ganze Auswahl unserer Ligen hin ist?? Ich find garnix mehr nicht mal meine
eigene Liga. Codemasters hat wohl alles umgestellt. Von den gespeicherten Links geht nix mehr, geschweige denn kann
ich meine Eigene Liga Managen....hrrrr...wat soll das?

https://lwww.dirtgame.com/uk/leagues

da kommt immer die Automatische Weiterleitung zu Codemasters.

Das auf die LigaSeite nicht zugegriffen kannn, ist immer wenn CM was am Spiel verAandert/hinzufAvgt.

Und da das neue PvP Update kurz bevor steht, ist das ganz normal dass die Seite dann nicht verfAvigbar ist.
Das war bei den vorherigen Updates auch nicht anders.
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von moritz1998 - 25.08.2015 15:02

Update istda!
Hat wer Lust spAgter ein bisschen RallyCross zu fahren?:cheer:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 25.08.2015 16:21

Noch schnell downloaden, dann bin ich dabei...

moritz1998 schrieb:
Update istda!
Hat wer Lust spAater ein bisschen RallyCross zu fahren?:cheer:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 25.08.2015 17:16

Bernd schrieb:
Noch schnell downloaden, dann bin ich dabei...

moritz1998 schrieb:
Update istda!
Hat wer Lust spAater ein bisschen RallyCross zu fahren?:cheer:

Ich sag nur 246 kb/s :angry:

Fu** it:lol: :side:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 25.08.2015 17:38

Ich hab es jetzt mal kurz getestet, man kann zwar eine eigene Online Lobby erstellen, aber es gibt keine mAfglichkeit
eine private Lobby mit Passwort zu erstellen , oder gezielt Freunde einzuladen.

Zumindest habe ich keine Option dazu gesehen...

Es ist also schwierig gezielt miteinander zu fahren.
Edit

Also mich haut das PvP Rallycross nicht vom Hocker.
Ich dachte das IAouft gleich wie in der Karriere ab,

4 VorlAoufe, Halbfinale, Finale.

So ist es aber nicht. ~
Es werden einfach einzelne Rennen gefahren die Punkte geben, und am schluss wird zusammen gezAgzhit.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von ORCV RACING - 25.08.2015 20:46
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Danke Bernd fAvar die Info

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 25.08.2015 21:53

Ich war auf RX in Dirt nicht besonders scharf.
Und jetzt mit PvP ist es auch nicht so der burner, deswegen fahren wir ja Assetto zusammen.:cheer:

Aber leise, still und heimlich hat uns jemand in der Liga das nAachste Event online gestellt.B)
Coole Sache.

12 Etappen griechischer Wahnsinn mit 80er Heckschleudern.
Noch knappe 6 Tage Zeit zu fahren.;)

THX

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 26.08.2015 19:40

ich knall gerade win10 64 bit nagelneu drauf, werde wohl dann als rennopal - in dirt Rally - mitfahren. den alten account
haben die enkel (hat eh nicht online die Mechaniker und Kilometerupgrades gespeichert. nur die cm ligen die privaten
nicht) :mrgreen:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 26.08.2015 22:19

MauleyA? schrieb:
Ich war auf RX in Dirt nicht besonders scharf.
Und jetzt mit PvP ist es auch nicht so der burner, deswegen fahren wir ja Assetto zusammen.:cheer:

Der Mauley.... :whistle:

Dirt ist der Oberhammer!! :woohoo:

Ich finde gerade als Abwechslung zum duellieren den PvP genau richtig B)
Wann drehen wir ne Runde?

Bis denn denn!!

GruAY KIMI

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von moritz1998 - 26.08.2015 22:50

Mir fehlen leider noch ein paar Tausender auf ein schAfnes RX Auto.
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 26.08.2015 23:02

Also gibt es noch keine normalen live rallys? :-(

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von h8tom - 26.08.2015 23:57

moritz du kannst die Autos leihen...ich habe Autos geliehen und online genug verdient um den ds3 zu kaufen

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von AltpitPerformance - 27.08.2015 01:39

WeiAY denn niemand mehr weiter ich will endlich mal fahren

habe alles schon ausprobiert

Project Cars |Aauft

Race Room Experience lAouft

nur Dirt Rally IAasst sich nicht installieren

immer nur diese fehler meldung (die steam server sind ausgelastet und kAfnnen ihre anfrage nicht bearbeiten 41)
langsam verzweifel ich

=(

gruAY christian

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 27.08.2015 03:02

@AltpitPerformance 5
VieIeichNt hilft es bei steam einen~anderen Dowmnloadserver auszuwAzhlen, und die Downloadbandbreite auf keine
BeschrAankung stellen? Sonst fAzllt mir dazu leider auch nichts ein.

@evoVil
Ja leider.

@KIMI89

Wenn ich mit etwas unzufrieden bin, dann maule ich halt etwas rum.:) DafAYar stehe ich mit meinem Namen.B)
Rallycross muss man erstmal mAfgen. Meins ist es nicht mit 600PS-Autos auf einem MickeyMaus-Rundkurs mit 3
Kurven zu fahren.

Und der PvP-Modus macht noch einen total unfertigen Eindruck. Ist ja noch early access. Wie aber schon bei GTAS
online wirkt der neue Multiplayermodus etwas aufgesetzt. Ich persAfnlich finde, dass sich die Entwicklerstudios auf ihre
Kernkompetenzen konzentrieren sollten.

Mein Mikro wird automatisch aktiviert, obwohl ich im Soundtreiber nur die Boxen aktiviert habe.:(

Dann muss man sich in der Lobby das Gesabbel der Anderen reinziehen, bevor man jeden einzel dann stumm
geschaltet hat.:dry: Normalen chat gibt es nicht.

Es gibt keine Suchfunktion. Weder fAvar steamfreunde, noch fAY%r Ligateilnehmer.:huh: Aber das hat der Bernd auch
schon geschrieben.B)

Und ich habe den PvP-Modus zuerst A¥ber eine Stunde getestet, bevor ich meinen Senf dazu abgab. Und wie auf
einem Publikserver zu erwarten, war die Spielerfahrung durchwachsen. Mal paar gute Leute erwischt und bei der
nAachten Session waren welche da, die einen als Bremsknautschzone benutzten oder mit Absicht in die nAachste
Streckenbegrenzung abdrAangten.

Und es ist ja schon bei Assetto nicht so einfach Rad an Rad ohne Kontakt durch die Kurve zu kommen, da wird es im
Drift auch nicht einfacher. Zumal man ja die Replays nicht abspeichern kann.

KIMI89, das sind die GrAYsnde warum der PvP-Modus fAY4r mich nicht so der burner ist.:kiss:

Die 12 Etappen waren sehr fordernd. Bin absolut auf Sicherheit gefahren (am Bild auf Seite 2 sieht man auch warum:lol:)
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und nur einmal die BAYssche rasiertB) . Konnte aber ohne panalty mit RAYsckwAatsgang wieder auf Kurs.

Cu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von h8tom - 27.08.2015 10:40

Bei manchen Leuten hilft es in den Steam Ordner zu gehen, dort alles LAfschen bis auf die Steam.exe und den Ordner
SteamApps. Auch aus dem Papierkorb entfernen. Dann die Steam.exe starten. Dann erneuert Steam die gelAfschten
Daten. Und bei manchen Hilft es.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von moritz1998 - 27.08.2015 13:42

War in der Liga eigentlich richtig gut unterwegs (auAYer die erste Stage, da hab' ich mir 2 Minuten auf Mauley
eingehandelt). Die nAachsten Stages die zwei Minuten auf Mauley immer gehalten, also waren wir ziemlich gleich schnell.
Doch dann in der vorletzten Stage komme ich von der StraAYe ab, stAvrzte eine Klippe runter und....Totalschaden.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 27.08.2015 15:06

naja, ich dachte, ich speicher nach der 4. und mach am anderen tag weiter. ich mAY.sste die komplette nochmal fahren.
das geht wahrscheinlich, aber bin noch am win 10 installieren.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 27.08.2015 16:39

moritz1998 schrieb:

War in der Liga eigentlich richtig gut unterwegs (auAYer die erste Stage, da hab' ich mir 2 Minuten auf Mauley
eingehandelt). Die nAachsten Stages die zwei Minuten auf Mauley immer gehalten, also waren wir ziemlich gleich schnell.
Doch dann in der vorletzten Stage komme ich von der StraAYe ab, stAvurzte eine Klippe runter und....Totalschaden.

Mich hat es in der 7.Etappe erwischt...
Man muss eben immer die goldene Mitte zwischen Risiko oder sicheres ankommen finden...

Das mit den 2 Minuten RAV4ckstand kann so nicht ganz stimmen.
Wenn du hier schaust
https://www.dirtgame.com/uk/leagues/league/15158/schwarzbierbude
, kannst du rechts oben die einzelnen Etappen durchschauen, da wird dann der RAYickstand angezeigt.
Ich hab es mal rausgesucht.

dein Gesamt RAV.ckstand auf Mauley nach Etappen

1.17

1.34

1.47

1.55

2.07

3.00

3.41

4.52

ONoOoORA~WNE
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 27.08.2015 18:18

Bei mir liefs trotz fehlender Upgrades eigentlich recht passabel dann 11. Etappe bei nacht auf der schrecklichsten Stage
AVaberhaupt im 2. Sektor die Scheinwerfer komplett kaputt gefahren...das hat ordentlich Zeit gekostet:S am Ende
trotzdem noch 2. Geworden:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 27.08.2015 18:26

Die Griechenland-Rally ist wohl die schwierigste von allen. 3
Obwohl ich alle 4 Rallys schon oft gefahren habe, halte ich an meiner Herangehensweise fA%r die Liga-Events fest, um
keine TotalschAaden zu fabrizieren.

1. Vor dem Event schreibe ich mir alle Etappen mit Wetter oldschool-mAgAYig auf einen Zettel.

2. Dann fahre ich die nAachsten 2 anstehenden Etappen einmal offline. Dadurch habe ich die kritischen Stellen, wo ich
abflog oder fast abflog im KurzzeitgedAschtnis drin. Zudem kann ich die Acebersetzung noch anpassen.

3. Dann fahre ich diese 2 Etappen im Anschluss ohne GroAYe Pause online.

4. Auf Ankommen fahren und nicht zu sehr pushen!!! Das ist wohl einer der schwierigsten Punkte, fAYr mich zumindest.
Wir sind ja alle Rennfahrer im Herzen und wollen meist alles rausholen aus der MAThre. Dann wird es aber schwierig 12
Stages ohne richtigen Abflug zu schaffen.

Offline schaffe ich je nach Etappe nochmal A¥ber 5 Sek. draufzupacken, fliege dabei aber oft von der Strecke.

Vielleicht hilft das jemandem fA%r die nAachsten Rallys.
Einziger Nachteil ist, dass man halt doppelt so lange braucht.

Ccu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 27.08.2015 19:04

:( habe leider auch in der 11 die kompl Scheinwerfer
verloren... nicht mal ne Kerze oder Taschenlampe dabei gehabt....dann musste ich aufgeben :( :(

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von tabis - 27.08.2015 19:24

Danke fAYar die Tips Mauley und Respekt vor Deiner Leistung :)
Ich bin die ersten beiden Etappen, der aktuellen Rally, einfach losgefahren, ohne Vorbereitung.:side:

Das macht echt Spass, weiter so MAanner.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 27.08.2015 20:21

Danke tabis.
Ein paar schnelle Leute kommen ja aber noch.B)
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 27.08.2015 23:41

Hallo Racer,

ich hoffe die DR-Macher kommen nach dem Rally-Cross
Schnickschnack nicht noch auf die Idee sowas anzubieten :woohoo: :)
Aber abwechslungsreich sind die Strecken :)
{youtube}jxTvMaJBT3c{/youtube}

{youtube}rEbfteUIKYU{/youtube}

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 27.08.2015 23:42

Afhm, ich fahre jetzt dirt Rally unter dem pseudo "trex" mit. mit Opal hat dirt Rally nicht mehr richtig funktioniert.

hab ich die bisherigen Points dadurch verschenkt? naja, jedenfalls scheints jetzt zu laufen und die replays funktionieren
bisher auch.

im A¥brigen, war ich froh, mit nur einem Techniker der fast unteren Preisklasse angekommen zu sein.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 28.08.2015 07:18

Kein Problem. opal wird zu trex nach der aktuellen Rally geAandert.B)
Der letzte Tabellenstand ist hier auf Seite 16.
Falls noch andere Fahrer zuletzt ihre Namen geArndert haben, dann bitte bescheid sagen.:)

@Susi
Im Gegensatz zu RallyCross wAgre so was eine fahrerische Herausforderung.:lol:
Die Update-Timeline fA%r 2016 ist ja noch nicht online. Wer weiAY, was da noch kommt?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 28.08.2015 10:20

:dance:danke

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 29.08.2015 01:27

Hi Leute,
habe mich schon auf ein knappes Finish mit KIMI89 im Sekundenbereich gefreut. Nach der 4. Etappe war er noch 0,37
Sek vor mir. Leider musste er anscheinend die 7. Etappe ohne Licht im Mondschein zu Ende fahren:(, auf einen Schlag
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Aviber 2 Min. RAY4ckstand, schade.
Und Marko war auf der 12. Etappe sogar 4,5 Sek. schneller wie ich, cool.
Es sind noch 4 PunkterAange zu vergeben.:lol:

Die heutige daily2 war fetzig. Der Fiat 131 ist einer meiner Lieblingsautos, den kann man treten ohne Ende.;)
Und wieder 18 Sek. RAvickstand auf Porkhammer.

Keine Ahnung von welchem fremden Sonnensystem uns dieser Alien besucht.:P

Aber sieht doch selbst wie der bei der heutigen daily2 wieder abgeht, Fahrkunst in Perfektion.
https://lwww.youtube.com/watch?v=fAp6Mgxwo0Y

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von NIKMAN - 30.08.2015 15:27

Tach ihr,

dann melde ich mich auch mal an!

ich bin der NIKMAN, bin hauptsAachlich auf blau und grA¥in unterwegs, hab aktuell kein AC (kommt aber noch) aber
dafAvar Dirt Rally. daher werde ich bestimmt Aflfters hier in dem thread mal vorbei schauen und auch regelmAzAYig an den

seasons der SBB-Liga teilnehmen, hab auch schon ne zeit raus gehauen ;)

MFG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 30.08.2015 15:44

Hi, grAvass dich.

Er kam, sah und siegte. :lol:

Respekt, jetzt KAfnnen wir uns warm anziehen. B)

Selbst wenn ich alles gegeben hAstte und dann noch das GIAYack dabei hAatte, nicht abzufliegen, wAare NIKMAN locker
noch locker 45 Sek. vor mir angekommen. :P

Sehr beeindruckend. :cheer:

So, 10 Leute angekommen, cool. ;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 30.08.2015 22:35

Hey KIMI89,

wenn ich mir deine posts #14789 und #14923 anschaue, dann frage ich mich schon so langsam, warum du so eine
komische Art von SpaAY gegen mich an den Tag legst.:dry:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 30.08.2015 22:52

Post #14923 wurde gelAfscht. )
Somit ziehe ich den letzten hier von mir auch zurAYack.
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 31.08.2015 22:55

HI Leute. Hier das Ergebniss der 7 Rally-Events: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/aktuell. PNG
Von 26 Startern sind noch immerhin A¥ber 10 ins Ziel gekommen. Schwieriges Pflaster (hehe, Schotter) in Griechenland.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 31.08.2015 23:36

Und so sieht es gerade aus: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/sbb7_1.png

Habe die Ergebnisse von unserem ersten RallyCross-Event nicht mit rein gerechnet, da es die Rallywertung zu sehr
verfAalschen wAvirde. Die Screenshots vom 1. RX habe ich aber gespeichert. Falls wir noch weitere RX-Events fahren,
kAfnnte man ja noch eine extra RallyCrosswertung anfertigen.:)

Ccu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 01.09.2015 01:20

Sehr schAfn!! )
Danke fAYar deine MAYzhe Mauley:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 01.09.2015 08:40

top :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von ICE2177 - 01.09.2015 09:00

Sehr gut ;) mehr geht nicht :) freue mich auch wieder Zeit fAv4r Dirt zu haben :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 02.09.2015 00:05

Hi Leute,
danke fAYur die Blumen, mache ich gerne.:cheer:
Assetto und Dirt sind mittlerweile meine zwei Lieblingsgames.

Bin gerade A¥ber ein cooles Vergleichsvideo gestolpert.

Eine lange Deutschland-Etappe: "Game vs. Real"

Anfangs etwas dunkel, dafAYar aber in 1080p60.

Manche Ecken passen nicht perfekt, aber im GroAYen und Ganzen haben die das schon ganz gut erwischt.
https://lwww.youtube.com/watch?v=Sd2gEpdQsyQ

Aw: DIiRT Rally SBB-Liga
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Geschrieben von NIKMAN - 02.09.2015 00:55

nice! :D
hab da auch mal sowas gefunden. hier nur als karten:
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=470160373

hier kann man wenn man langeweile hat auch nachvollziehen welche etappen von welchen rallies das genau waren
(meist von 2009 bis 2011):

http://www.rally-maps.com/home

ganz interessant!

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 02.09.2015 07:43

Jip,
bei Besichtigung der Maps steigt die Vorfreude auf die Finnlandrally um so mehr. Noch 2 Wochen !:cheer:

Und die pics zu Assetto Dream Pack 2 sehen auch sehr lecker aus.

Wird ein heiAYer Herbst.;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 02.09.2015 19:29

kann sich im Moment AViberhaupt jemand in steamserver zum spielen einloggen?

Hat sich erledigt, geht wieder warum auch immerB)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 06.09.2015 14:34

Hi Leute,
die heutige daily 1 ist echt die HAflle. Mit 249 Km/h im Regen den Pikes Peak hochpeitschen. Hatte in beiden LAcufen ne
13 Sek. penalty drin.:whistle:

@Dirty

Mein Eventwunsch von post #13406, Seite 12 steht immer noch. Vom timing her wAare es doch ein guter LAYackenfAY.ller
bis die Finnlandrally raus kommt.

Zumal wir ja noch nie Hillclimb in der Liga gefahren sind.

Cu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 07.09.2015 17:39

Neuer Patch fAYar Dirt Rally
jetzt kann man fAYar Multiplayer PvP auch private Lobbies erstellen und Freunde einladen, und auch die Mikrofone kann
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man fAYur alle auf stumm stellen.
v0.71 Patch Notes

Additions

PVP - Session Visibility - When setting up an Online Custom Championship there is now an option to make the lobbies
closed so only players who were either invited or on your friends list can join.

PVP a€“ Race collisions can now be turned off when creating a custom lobby.

PVP - In a lobby, the user can now specify who they would like to communicate with via the Voice Channel option IE
Everyone, Friends or no one.

Audio Options - There is now an option to set the chat receive volume.

Audio Options &4€" Voice Chat can now be turned on or Off.

Controls &€" Users now have the option to enable Push To Talk for voice chat.

Fixes

HUD Fix a€“ Rear view mirror in Rallycross is now correctly placed when using either internal camera.

Game Fix a€" Tooltip to repair a puncture now functions correctly.

PVP Fix &€* Players who jump start when in the staggered grid position can no longer collide with other users.
Save Fix &€" Fix for the game not saving when the player has entered 6 leagues.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 09.09.2015 12:28

Hallo,

nach dem kleinen Update Lenkrad neu kalibrieren, dann funzt alles wieder.

Wie ihr vielleicht bemerkt habt, haben die Admins bei uns alle HAande voll zu tun, um unsere Assetto Corsa Erfahrung auf
der SBB zu verbessern.

Somit hatte DirtyDriver zuletzt einfach keine Zeit fAv.r die Dirt Rally Liga.

Nach kurzem Austausch mit Dirty habe ich jetzt auch die Erlaubnis Events zu starten.

Werde heute nach der Arbeit fAYur 20 Uhr etwas zusammen zimmern.

Da alle drei Disziplinen unterschiedliche Einstellungen haben, habe ich zu Testzwecken vor ein kurzes Event aus Rally,
RX und Hillclimb zu erstellen.

Wenn alles nach Plan l1Aauft kAfnnen wir im Anschluss die 12 Etappen der Finnland-Rally unter die RAader nehmen.

Cu A
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 09.09.2015 16:28

:woohoo: hillclimb, muss ich mal ernsthaft fanren/Avsben und rx, stAandig die karre auf dem dach -->> das kann ja lustig
werden :silly:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 09.09.2015 19:23

Hi Leute,

es ist angerichtet. Heute um 20 Uhr geht es in der DIRT Rally SBB-Liga weiter. :)

Bei den Codemasters-Events war zuletzt immer Shietwetter, Nachtfahrt oder beides zusammen.
Somit habe ich erstmal schAfines Wetter bestellt.

Push the pedal to the metal.;)

Wenn Codemasters pAvanktlich liefert, gehts im Anschluss nach Finnland.

Danach kann jeder wieder gerne seine VorschlAage und WAYznsche zu Events vorbringen.B)
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Have fup and cu
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 10.09.2015 01:04

Boah,

habe es noch geschafft, ins Ziel zu kommen.

Ich war mal wieder so schlau und habe mit dem neuen Treiber Shadowplay mit installiert.

Hab dann natAYrlich viel zu sehr gepusht, um gutes Video aufzuzeichnen.

Die Moral von der Geschichte: keine einzige Etappe sauber hinbekommen.

In Bronfelen anfangs der Highspeed-Passage schAfin den Rasen gemAaht. Innerhalb von 10 Sek nicht zurAv¥ack zur
Strecke geschafft, 15 Sek penalty.

500 Meter weiter frontal die gereiften Tannenzapfen vom Baum geschAYattelt, wieder 15 Sek penalty und KAYshler
schrott.:lol:

In Monaco auf st 5 war die Karre noch voll demoliert, obwohl ich 4 Top bezahlte Techniker habe.:P

Stage 7 war das GefAshrt endlich wieder komplett repariert, paar Fahrfehler und ne kurze Flipper-Einlage zum Schluss.
Aber wohl meine beste Etappe, Video ist in Arbeit.

Letzte Etappe wieder ein Fiasko, zwei fette Dreher mit Einschlag und letzten Kilometer mit platten Hinterreifen noch ins
Ziel gerettet.

Alles in Einem locker A¥ber 2 Min. liegen gelassen.

Bei der Etappenwahl fiel es mir aber echt schwer, den FUAY vom Gaspedal zu nehmen.:whistle:

Und die 7 GArnge des Ford Escort Cosworth RS durchs Getriebe zu jagen ist schon ne Riesengaudi, dazu noch diese
Soundkulisse. Ay carambal;)

Cu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Moritz LAfhner - 10.09.2015 01:20

Mir ist es da viel schlimmer unterlaufen.

Ich hatte zuvor noch ein paar Hotlap Runden fAvur die DTM Championship versucht...die Betonung liegt auf versucht,
denn ich habe meine Zeit immer um einen kleinen ticken verpasst und hatte 'ne ziemliche Wut.

Tja und mit dieser Wut hatte ich versucht DiRT Rally zu spielen. Sollte man nicht machen...

Direkt erste Stage das Auto drei mal weg gelegt und Rage Quit.:blink:

Schlechter kanns ja nicht laufen.:lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 10.09.2015 01:47

Ja, das mit der Wut kenne ich gut von mir selber.
Wohl mit der Grund, warum ich auf st 4 nach dem ersten Ausritt kurz darauf die Knautschzone austesten
musste.:whistle:

Hier mein Harakiri-Run von Stage 7:
https:/lyoutu.be/M_trVeg-kew

Dass ich mit so einer Fahrweise einen sauberen run hinbekomme, darauf warte ich schon, seit dem ich auf diesem
Planeten bin, hehe.

Cu
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Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 10.09.2015 12:33

:‘woohoo: und wieder mal sind die ligen wech und wieder da. sogar mit ein paar Feinheiten mehr an statistiken, wenn
man auf den Fahrer klickt :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 10.09.2015 17:29

und ach ja, noch eine A,nderung hat cm heute unauﬁénllig bereitgestellt, da kann man jetzt auch schAfin sehen, ob jemand
mit Controller oder wheel sowie ohne hilfen oder mit fAzhrt. Ganz interessant, finde ich.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 10.09.2015 18:09

opal schrieb:
und ach ja, noch eine A,nderung hat cm heute unauffAallig bereitgestellt, da kann man jetzt auch schAfn sehen, ob jemand
mit Controller oder wheel sowie ohne hilfen oder mit fAchrt. Ganz interessant, finde ich.

Cool, das wurd auch Zeit ™

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 10.09.2015 21:56

Danke Mauley fAvur die gelungenen Steckenauswahl !

Heute Mittag mal DR gestartet und die Stages mit dem Subi ohne Upgrades und erweitertes Setup unter die RAader
genommen.

Einzige A,nderung GAenge so kurz wie geht :)

Zwei WPA’s Deutschland Rally ohne Steckenkenntnis

nur nach Ansage gefahren...na ja :lol:

Nicht mitbekommen das WP 3 u 4 englischer Schotter ist und alles auf Asphalt eingestellt :ohmy:
Bei der Monte hat es dann Spass gemacht und ist mit dem OSW ein echtes Fitness Event :)

Zu deiner WP 7...klasse gefahren !

"Der" hier noch etwas runder und frAvsher am Gas :)

{youtube}6Ct8AHPgHI8{/youtube}

Gruss
Susi
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 11.09.2015 07:15

Danke.

Und ja, Colin "war":unsure: schon immer der Hammer!

Kann mich noch an die Geschichte erinnern, als er sich den verletzten Daumen amputieren lassen wollte, um bei der
nAcchste Stage oder Rally mitfahren zu dAYarfen. Boah!

Vielleicht bekommen wir seinen Ford Focus bei der Finnlandrally dazu.

Es sollen ja zwei Autos von zwei Fahrerlegenden dazu kommen.

Nach der Beschleunigungsorgie in GER hat es bei mir in Wales ganz oft gekracht:P . Vielleicht nehme ich beim nAachsten
mal so ein Failvideo auf.
Hier mal meine 2. Etappe in Frauenberg:

https://lwww.youtube.com/watch?v=axFsncrUTJg

Wollte schon seit Langem mal eine Deutschland-Etappe in 1440/60 zeigen, weil mich die Grafik am Streckenrand immer
wieder fasziniert und ganz oft dazu verleitet, den Blick fAvur die Strecke zu verlieren.

Die voll bewachsenen Wiesen, die StrAaucher im Wald und die krummen BAcume.

Und trotzdem IAauft alles wie Butter, very nice.:)

Wen es interessiert, meine ingame-settings:
Grafikoptionen auf Max, bis auf:

Ambient occlusion: auf minimum

Erweitertes ambient occlusion: aus

Erweitertes Blending: aus

VSYNC: aus

(DafAYr FPS-Limiter unterhalb der Hz-Zahl des Monitors)

MSAA: 2X

(DafAvar MFAA im Treiber aktiviert. Erzeugt ab 40fps 4xMSAA zum Leistungspreis von 2xMSAA)B)
GruAY

MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 11.09.2015 08:27

MauleyA? schrieb:

Wollte schon seit Langem mal eine Deutschland-Etappe in 1440/60 zeigen, weil mich die Grafik am Streckenrand immer
wieder fasziniert und ganz oft dazu verleitet, den Blick fA%ar Strecke zu verlieren.
Die voll bewachsenen Wiesen, die StrAaucher im Wald und die krummen BAaume.

---> s0 geht es mir auch, jedesmal entdecke ich was neues, es sind so Kleinigkeiten, wie der hase in wales, reh in
Germania oder der schwarze adler in greece, der fast auf der strecke landet, eben die Kleinigkeiten die mal hier und da
auftauchen. nur komisch im replay ist das dann nicht zu sehen, bis jetzt.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 11.09.2015 16:58

hab die Rally auch zu ende gebraccht, auf der 3. hats gekracht (reimt sich:P )3facher Salto ein stAvack rAYickwAorts
fahren, wenden, uff das wars dacht ich zuerst, aber wurde auf der monte wieder wach und konnte sogar auf der letzten
montestage noch ne Bestzeit setzen. das hat mich mit dem escort wieder versAfhnt.:evil:
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 11.09.2015 17:12

Hi Leute,

bin gerade an unserer zweiten Punktetabelle fA%r RallyCross dran. Da wir Hillclimb nicht so oft fahren und die bisherige
Wertung nur fA%r Rally bleiben sollte, werde ich die Punke vom kommenden Hillclimb einfach in die neue RX-Wertung
dazu rechnen.

Die letzten LAaufe der reellen WRC- und RX-Meisterschaften finden am 15.11. und 29.11. statt.

Der nArchste logische Schritt wAsre, dass unsere Saison 2015 dann auch zu Ende geht.

Events nach diesen beiden Tagen wAvirden dann die Saison 2016 fAYar uns erAfffnen.:)

Vor knappen 4 Wochen war unser erstes RX-Event, hier die Ergebnisse davon:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/rx1.PNG

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 11.09.2015 17:12

Die neue RallyCross-Wertung kommt gleich;) http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/rx11.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 11.09.2015 17:38

Here it is! http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/upl.PNG

Upps, sorry fAYr den Cursor.

Morgen nach 20 Uhr mache ich den Screen fAVur die Rally-Wertung. Und am 15.09. kommt die Gesamtpunktzahl der
aktuellen 3 Events raus. Dann mAYsssen wir leider die Punkte der Rally fA%r die RX-Wertung heraus rechnen. Deshalb
wAare es fAYr die Zukunft schlauer, Rally-Events nicht mit RX/Hillclimb-Events zu vermischen.;)

Das morgige RX-Event ist wirklich kurz.

4 Runden Halbfinale und 6 Runden Finale. So kAfnnen dann ausgeschlafene 12H-Enduristen bis 20 Uhr am Sonntag
auch noch fix die paar Runden hinlegen.B)

Leider hat es Codemasters so gelAfst, dass man pro Event nur eine RX-Strecke einstellen kann.

Wir sehgn uns in Zandvoort.
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 11.09.2015 18:22

opal schrieb:

hab die Rally auch zu ende gebraccht, auf der 3. hats gekracht (reimt sich:P )3facher Salto ein stA¥ick rAYackwAgrts
fahren, wenden, uff das wars dacht ich zuerst, aber wurde auf der monte wieder wach und konnte sogar auf der letzten
montestage noch ne Bestzeit setzen. das hat mich mit dem escort wieder versAfhnt.:evil:

Coole Sache.B) o
Bei mir war st 4 & 8, wo ich den grAfAYten Stiefel zusammen gefahren hab.

Hehe, neuer Rekord. Nur 6 Sekunden hinter Schweinshammer
bei der heutigen daily 1.:cheer:
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von jenrace - 11.09.2015 18:48

1 + 2 Etappe versiebt und einmal mit dem Setup:huh: Naja aber ist toll zu fahren Dirt ist Hammer:woohoo:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von NIKMAN - 11.09.2015 23:08

heute abend auch nochmal ne zeit raus gehauen... nicht ganz mein tag, aber lief am ende doch ganz gut.

hatte in der ersten england etappe einen dreher und mein rA¥sckwAartsgang vom shifter hat gedacht es wAare ne gute idee
den dienst zu quittieren, also noch obendrauf ne 13 sec. strafe kassiert und damit 20 sec. verloren...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 12.09.2015 10:58

NIKMAN schrieb:

hatte in der ersten england etappe einen dreher und mein rAvckwAertsgang vom shifter hat gedacht es wAare ne gute idee
den dienst zu quittieren, also noch obendrauf ne 13 sec. strafe kassiert und damit 20 sec. verloren...

Ja, die zwei Schotteretappen zwischen der Asphalthetze haben wohl die meisten aus dem Konzept gebracht, mich
inbegriffen.:lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 12.09.2015 21:31

Hier schon mal die Ergebnisse des 8. Rally-Events.

Die aktuelle Rally-Wertung kommt dann nach dem 12H-Rennen.
Ned vergesse: die RX-Strecke |Aauft nur bis Morgen 20 Uhr. B)
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/8.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 12.09.2015 23:03

hmhmhm, hier ist ne karte der steamstAfrungen,
https://allestAfrungen.de/stoerung/steam/karte/
sitze mitte drin :unsure:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 13.09.2015 00:24

Jip, steam war kurz weg.
Hier die aktuelle Rally-Wertung.:) http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/sbb8.PNG
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 13.09.2015 00:28

Bin ja immer noch drin " :D

Muss leider noch auf mein Austauschlenkrad warten...hoffe das wird mal was...wird aber noch lAanger dauern :/ ScheiAY
Logitech-Support...

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 13.09.2015 00:44

Klar bist noch drin.B)

WAG®re ein Gamepad keine Option, bis dein Wheel zurAvick kommt?

Laut der neuen Sortieroptionen der Ergebnisse fA%r die daily 1 sind Leute mit Contoller in den Top10.

Fraglich ist nur, ob die wirklich mit Gamepad fahren oder ob die nur ein Wheel benutzen, welches nicht vom Spiel offiziell
unterstAYstzt wird?

Edit: es gibts jetzt deutlich mehr Statistiken wenn mann auf die Fahrernamen klickt, HammAz;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 13.09.2015 12:48

Hi,

kleine Info fA%r Leute die noch nie auf Pikes Peak gefahren sind:

Jede Strecke wird 2x hintereinander gefahren und der schnellere Lauf wird gezAahlt.

Wenn es beim ersten Lauf nicht IAauft, dann einfach irgendwie zu Ende fahren.

Gegebenenfalls kann man ja die neue Reparaturoption nutzen und einen Reifenschaden unterwegs beheben.

Da ist der Reparaturaufschlag von 1:30 Min. geschenkt, da der 2. Lauf dann meist eh besser lauft.B)

Heute um 20 Uhr gehts los.

RX heute voll versemmelt. Erst 15 Sek. penalty und dann die letzten 2 Runden auf der Felge gefahren.:lol:

Hoffe, das nAachste Update kommt ohne groAYe VerzAfgerung. y

Finnland, da ist die Vorfreude groAY. Und die Standard-GetriebeAYabersetzungen wAYarden bei den meisten Autos wieder

Sinn ergeben.

Cu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 13.09.2015 18:59

Kack-steam ist wieder down, man man man. (geht seit 19.20 Uhr wieder)
Na ja, habe was neues zu Dirt raus gekriegt.

Man kann ja ingame seine Zeiten mit Steamfreunden vergleichen. Wenn man dann auf der Webseite von Dirt nach
Freunden sortiert, dann tauchen diese dort nicht auf.:(

Damit das klappt, muss man auf der DirtRally-Seite noch eine Extra-Freundschaftsanfrage schicken. Unter manage
account und Freunde-Verwaltung. BIATd gemacht. Na ja.
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 13.09.2015 20:24

rx hab ich auch zuerst wunderbar gefA%hrt, ach fAYar die Kamera mal so richtig in den drift geschmissen und da war
doch so eine metallsperre, die hat den polo mal aufgespieAYt,es ging zum glAvick weiter bis zur finishline :side:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 13.09.2015 22:09

so, hillclimb ist absolviert. das mit mit schotter hat richtig fun gemacht, like skiifoarn ;) aber auf dem asphaltband hoch
zum gipfel waren wohl noch die schotterracing schlappen drauf :woohoo:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 13.09.2015 22:48

opal schrieb:
so, hillclimb ist absolviert. das mit mit schotter hat richtig fun gemacht, like skiifoarn ;) aber auf dem asphaltband hoch
zum gipfel waren wohl noch die schotterracing schlappen drauf :woohoo:

Cool, ich habe es auch geschafft.
Wollte bissle "Walter RAThrl-Feeling” und hab den Audi gnomme. Auf dem Asphalt hat der Quattro deutlich mehr Gaudi
gmacht, IAasst sich schAfn im Drift halten.:)

By the way: der Audi war bei mir ohne upgrades.
Wieder was dazu gelernt: Schotter=Peugeot, Asphalt=Audi:cheer:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von NIKMAN - 14.09.2015 09:03

ich muss sagen, dass ich den peugeot 205 als schneller empfund als den audi, selbst auf asphalt. das problem ist eig.
nur das der "kleine" peugeot ein absolutes beast ist das dich bei dem kleinsten fehler sofort tAftet. mit ein wenig
verstellung im setup ist das auto dann aber auch wieder recht handzarm und noch schneller, und dafA%ar braucht man
noch nichteinmal das erweiterte setup.

der groAYe peugeot ist fAvar meinen geschmack viel zu kurz Avibersetzt, IAangst mAfglicher gang reicht grade fAYar
225....(beim "kleinen" sind sinvoll nutzbare 260 drin)

und der audi hats nicht so mim beschleunigen hat aber dafAYr massig grip, was sich auf schotter negativ auswirkt weil er
sich eingrAabt wenn die kurve schneller als 3. gang ist.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 14.09.2015 10:18

hab meinen alten Opal account nun wieder zum laufen gebracht und wAYrde den gerne umbenennen, da ich ja jetzt den
"neuen” habe und den alten dirt Rallye account nun ein kumpel von mir benutzt, der ab und an hier ist und an meinem pc
gerne mal dirt Rally fAzhrt. hat schon mal einer den playernamen in dirt Rally geAzndert, ohne den steam-account neu
anzulegen? ich will verwechslungen vermeiden.

Aw: DIiRT Rally SBB-Liga
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Geschrieben von MauleyA2 - 14.09.2015 17:33

Hi.

@Opal
dAYarfte ingame eigentlich funktionieren, ausprobiert habe ich es aber nicht.B)

@marko
1,4 Sek. Vorsprung bei knappen 19 Minuten Fahrzeit, dat is ja wohl knapp, wa? Grats.:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 14.09.2015 17:47

jo, hat geklappt - mein kumpel heiAVt jetzt "rallyfatzke", wenn er besser ist, will er auch hier mitfahren, sowie er besser
gworden ist:) 5
er hat sogar die spielstAande vom opalname mitgenommen

@nikman: kann mal so ein Setup dafA%r sehen?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 14.09.2015 18:28

Hat eine mords laune gemacht mit dem Audi (leider noch ohne Upgrades) den Berg hochzujagen...leider hats mich im
letzten abschnitt von der ganz geteerten Version noch mal richtig derbe weggehauen, wodurch ich bestimmt 10
Sekunden liegen lassen hab. Aber als Abwechslung zur Rallye ist so n hillclimb schon mal ganz cool vor allem mit dem
fantastischen Sound vom Audi:kiss: . Und am Ende mal noch ne ganz knappe nummer mit mauley. HAatte nicht gedacht
dass ich dich mal schlagen kann:)

Marko

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Moritz LAfhner - 14.09.2015 21:50

Echt krass den Berg da hoch zu schAvaren. Ich finde es mit Schotter sogar einfacher.

Aber warum ist da A¥berhaupt Schotter? Ich meine, das ist eine ganz normale StraAYe, warum ist da auf einmal alles
voller Dreck? Ist das in echt auch so?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 14.09.2015 22:09

Hehe,
https://lwww.youtube.com/watch?v=IjHZO-bSGZM
Walter ist der Boss!!!

Paar Jahre spAater wurde die Strecke komplett asphaltiert.
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von NIKMAN - 14.09.2015 22:59

@opal
recht simpel:

vorderes diff 2 klicks von fest weg

hinteres diff 3 bis 4 klicks von locker weg

visco diff um die mitte rum (standart funzt auch)

getriebe 2 bis 3 klicks von der IAangst mAfglichen einstellung weg
und die hinterachse 1 bis 2 klicks weicher

ist mein asphalt set™ die zeit war eben der letzte mAYll bin aber schon mit dem set ne 8:30 min gefahren hat heute
leider nur fA%r ne 8:50 gereicht... hab mich wieder an meiner lieblingsstelle zu weit raus treiben lassen....

MFG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 14.09.2015 23:54

Danke NIKMAN,

werde mal dein Setup bei Gelegenheit auch mal testen.
Ja, der 205er mit upgrades geht ab wie Zunder.

Und na ja, als letzten MAvV4l wAYarde ich deine Zeit nicht gerade bezeichnen.
SchlieAYlich hast du uns damit wieder auf den Boden der Tatsachen geholt.:whistle: Tip topB)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 15.09.2015 17:39

MauleyA? schrieb:
Hehe,

Walter ist der Boss!!!
Paar Jahre spAater wurde die Strecke komplett asphaltiert.

FrAYher war frA%her, heute ist er am Berg der Berge das MaAY der Dinge und Audi hat "dem" so schnell auch nichts
entgegen zu setzen :whistle:

{youtube}Y20CLumT2Sg{/youtube}

Der Peugeot liegt so sauber und neutral und erst die Traktion...das ganze kombiniert mit dem besten Fahrer ist absulute
Spitzenleistung!
:woohoo:

{youtube}5giJm60tJ20{/youtube}

Die ersten zwei Min. Volume to Max !
Einfach ne "kranke Kiste" :woohoo:
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{youtube}3BkBOz3MwpA{/youtube}

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 15.09.2015 18:09

Sicherlich, frAYher war frAYher.
Aber mit dem Nostalgie-Hammer wollte ich die Schotterfrage klAaren, zudem haben wir ja den Quattro bei Dirt.B)

FAvur Sebastian trifft der Titel "Boss" genauso zu.:)
Der hat ja jahrelang die WRC-Meisterschaft dominiert.

Die Videos hauen rein.:woohoo:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 15.09.2015 18:30

@nikman
danke, fAvir das Setup, wAvirde es direkt ausprobieren, ob das was fAY4r mich ist, ich halt mist, dass ich aufs falsche
Pferd (405er)gesetzt hab, denn den 205er muss ich ja erst noch upgraden.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 15.09.2015 21:07

Hi Leute,
Hier schon mal die Ergebnisse des letzten Mixed-Events.
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/mixed1.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 15.09.2015 21:07

2. HAalfte http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/mixed2.PNG

Jetzt wird es etwas unA¥zbersichtlich.:unsure: , sorry.

Die Rally dieses Events haben wir schon auf der vorigen Seite in die reine Rally-Wertung dazu gerechnet.

FAYur die zweite RallyCross & HillClimb -Wertung mAYissen wir also die Rally-Punkte vom Gesamtergebnis abziehen.
FAYar die RX-Wertung bleiben somit jedem diese Punkte:

marko.elser: 58-15=43
NIKMAN: 50-25= 25
MauleyA2:  41-18=23
jak2755:; 33-8=25
trex: 28-10=18
susi.sto:  24-12=12
Moritz LAThner: 18
ORCV RACING: 12
girindus: 8-2=6
papasyber97: 6
RaceRaptor:  6-6=0
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Bernd H.: 4
jenrace: 4-4=0
Kolbenfresa  1-1=0

Sorry fAvar das Durcheinander. FA1/4r~die Zukunft sollten wir deshalb Rally und RX/Hillclimb nicht miteinander mischen.
Die aktuelle RX-Wertung kommt in KAYarze.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 15.09.2015 22:56

Hier unsere Rallycross-Wertung: B
Da es fAVar jede RX-Strecke 25 Punkte zu vergeben gibt, ist 2015 fAVar die meisten noch alles drin.:cheer:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/up2.PNG

PS: nur auf das nAachste Update jetzt zu warten ist auch irgendwie bIATd. N
Wenn jemand paar Ideen fAYar ein Event hat, um die Wartezeit auf Finnland zu verkA%rzen, dann nur raus damit.:)

GruAY
MauleyA2

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 16.09.2015 15:39

mal ein paar verschiedene IAander mit kniffeligen strecken und unterschiedliche Wetterbedingungen. die fronttriebler
hatten wir noch nicht oder? B N
naja, wie sagten wir vor einiger zeit immer, ich lauf doch nicht auf den HAanden, sondern auf den fAYassen:evil:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von NIKMAN - 16.09.2015 16:12

hatte mal sowas im kopf, dass man vielleicht zwei klassen mal mischt, wie zb. die kit cars mit den gruppe a zusammen
(sind die nicht frAY%her auch zusammen gefahren?)

oder den audi und den mg metro zusammen mit den gruppe b hack trieblern. die sollten zeiten mAcAYig nahe beieinander
sein (leg ich die hand nicht ins feuer fA%r, mAYisste man austesten)

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 16.09.2015 16:32

Hi,
was haltet ihr dann davon:
Kit Car + Gruppe A

10 Etappen am StAvick auf 4 LAander verteilt
davon 4 Etappen mit Wetter oder Nacht

Das wAgre halt der Kompromiss.:cheer:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 16.09.2015 16:41
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MauleyA? schrieb:

Hi,

was haltet ihr dann davon:

Kit Car + Gruppe A

10 Etappen am StAYsck auf 4 LAander verteilt
davon 4 Etappen mit Wetter oder Nacht

BloAY keine nacht :S :lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von jenrace - 16.09.2015 16:52

hAfrt sich gut an!:P

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 16.09.2015 16:57

ist da grupp A nicht ein wenig im Vorteil? habs jetzt nicht so im kopf ...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von NIKMAN - 16.09.2015 17:15

kommt auf den untergrund an.

ich denke, dass das ganz interessant sein wird, weil die gruppe a mehr traktion hat als die kitcars, die kitcars dafAYar aber
alles in grund und boden mAzhen wenns grade aus geht. vorallem gehts bei den kitcars um ne saubere linie und ein gutes
fahrerisches kAfnnen weil grade der peugeot wieder ein absolutes beast ist das nichts verzeit.

daher denke ich, dass das~au~f gen fahrer ankommen wird. man muss die kitcars fahren kAfinnen, sonst ist man mit denen
extrem langsam/unregelmAcAYig

die gruppe a sind simpler und daher leicht schnell zu bewegen

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 16.09.2015 17:19

opal schrieb:
ist da grupp A nicht ein wenig im Vorteil? habs jetzt nicht so im kopf ...

Ok, dann behalten wir NIKMANSs Vorschlag fAvur die darauf folgende Rally auf. Finde gemischte Klassen oder Autos
auch gut, man mAYasste davor aber noch ein paar Vergleichsfahrten machen.
Da Opal heute als erster geschossen hat, und wir F2 noch nie hatten, startet heute um 20 Uhr:

Kit Cars .
10 Stages auf 4 LAander
davon 2x Regen, 1x Nebel und 1x Schnee (diesmal keine NachtfahrtB) )

Und wie gewAvanscht wird es knifflig, mal schauen, wer es alles ins Ziel schafft.:evil:
Also, ich mache dann schon mal die Software zur Videoaufzeichnung aus, Ankommen und nicht pushen.:whistle:
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Bei den ersten 2 Monaco Etappen wird mir bei dem Gedanken schon komisch, wenn ich diese mit einemm FF fahren
muss.:lol:

Have fun & Hals und Beinbruch:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 16.09.2015 17:38

das kann richtig knifflig werden, denn mir kommts auch so vor, als seien im letzten oder vorletzten update plAftzlich, an
unterschiedlichen strecken, Affter grAfAYere wacker auf der Fahrbahn. bin da schon ganz schAfin erschrocken :woohoo: ,
als das car nach einem treffer ins schleudern kam.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 17.09.2015 00:20

Hi,

wollte nochmal kurz die Idee von NIKMAN mit den gemischten Autos aufgreifen.

Wenn das Finnland-update endlich mal da ist, wA¥arde ich dort schon ganz gerne mit den schnellsten Kisten fahren, die
wir haben.

Dann wAvirde zu der 10er Gruppe vielleicht die Gruppe B 4WD, oder zumindest der 205er davon ganz gut dazu passen?
Bin vorhin auf den Trichter gekommen, dass wir auf der Dirt-Seite jetzt eine erweiterte Statistik haben.

Wenn man dort die schnelleren Etappen vergleicht, dann sind die durchschnittlichen Zeiten zwischen 10er und Gruppe B
4WD manchmal gleich und manchmal etwas zum Vorteil der 10er Gruppe. In Finnland wAgren dann vielleicht die
Powermonster leicht im Vorteil.

Ein Paar Vergleichsetappen sollte man davor aber doch noch ausprobieren.

Aber wir wissen ja noch nicht, welche zwei neue Autos wir bekommen.

We will see. B)

Und fA%r danach klingt Audi & MG gegen Gruppe B RWD auch interessant.

Habe mir fAYars aktuelle Event den Seat gekauft, da ich kein Setupguru bin und der Peugeot ja mal ne richtige
Heckschleuder ist.:woohoo:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 18.09.2015 12:38

:woohoo: der MG explodiert ja schon beim Gasgeben:evil:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 18.09.2015 16:36

Hi Leute,
im LigamenAY4 kann man was mit penalty fAvar jeden Fahrer einstellen. Hier zu sehen:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/penalty.png

Habe bei mir selber eine 10 eingetragen und "apply penalty” gedrAvickt. Man sieht auch nicht, wofAYur die Zahlen stehen:
Sekunden, Punkte, Kilogramm oder BockwAYarste???

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 18.09.2015 16:39
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Und das ist dabei rausgekommen:dry: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/bonus222.png

Zu sehen unter Zwischenstand und nochmal Saison Zwischenstand.

WeiAY vielleicht jemand, wie dieses Penalty-System funktioniert?

Bonuspunkte klingt doch zuerst nach etwas Positivem?

Falls keiner Rat weiAY, fahre ich ein kurzes Event in einer Testliga. Vielleicht kommt die AuflAfsung, wenn ich ein Event zu
Ende gefahren habe?

Ccu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 18.09.2015 17:40

MauleyA? schrieb:
Und das ist dabei rausgekommen:dry: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/bonus222.png

Zu sehen unter Zwischenstand und nochmal Saison Zwischenstand.

WeiAY vielleicht jemand, wie dieses Penalty-System funktioniert?

Bonuspunkte klingt doch zuerst nach etwas Positivem?

Falls keiner Rat weiAY, fahre ich ein kurzes Event in einer Testliga. Vielleicht kommt die AuflAfsung, wenn ich ein Event zu
Ende gefahren habe?

cu
Ich denke das funktioniert so, du musst "plus" oder "minus" eingeben.

Penalty "10" ----> du bekommst 10 Bonuspunkte
Penalty "-10" ----> du bekommst 10 Strafpunkte

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 18.09.2015 18:59

Oh, danke Bernd.

So habe ich das noch nicht betrachtet.

Werde ich noch mal durchtesten.

Komisch ist nur, dass Dirt immer das Doppelte vom Eingetragenem reinhaut.

In der Testliga habe ich z.B. 25 eingetragen und 50 Bonuspunkte sind raus gekommen.:huh:

NatAvarlich werde ich keine Extrapunkte bekommen.B)
Wenn endgAYltig geklAart ist, wie das noch genau funktioniert, sag ich bescheid.

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 18.09.2015 19:28

evtl. bekommt die der Etappensieger. wievel stages bist du zum testen gefahren, 2?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 18.09.2015 20:15

opal schrieb:
evtl. bekommt die der Etappensieger. wievel stages bist du zum testen gefahren, 2?

Forum -Schwarzbierbude - Schwarzbierbude - Dein freundlicher ACC-Server FireBoard-Forum-Version: 1.0.4 Generiert: 25 May, 2024, 10:25



Die nAachsten 4, die bei mir anstehen ab Geufron Forest.
Ich war auch so geistreich und habe das Ende auch auf Montag eigestellt, doah!!! Aber jetzt checke ich gar nichts mehr:

In der Testliga hatte ich ja 50 Bonuspunkte stehen, dann habe ich im LigamenAY4 -20 eingestellt.
Im Zwischenstand hat es danach angezeigt:

Bonuspunkte 30, Strafpunkte 0, Insgesamt 20

Dann hatte ich schon 20 Punkte in der Tabelle stehen, obwohl das Event ja noch lief.

Deshalb werde ich erstmal in der SBB-Liga nichts umstellen. Mal schauen was Dirt aus diesen 20 Bonuspunkten macht,
wenn unser Event zu Ende gegangen ist.

Gegebenenfalls muss ich da wieder was heraus rechnen.

Sorry fAvur die Verwirrung.:unsure:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 18.09.2015 21:46

Geschafft, und knifflig war es auch.;)
Viele fiese Ecken drin gewesen.:evil:

Einige von uns konnten in letzter Zeit aus verschiedenen GrAY¥nden nicht an Events teilnehmen.

Und der Versuch mir ein Handicap im LigamenAY, einzustellen ist auch in die Hose gegangen.

Um die Spannung im Fight um die "Goldene Ananas 2015" aufrecht zu erhalten werde ich meine Zeit aus der aktuellen
Rally raus nehmen.

Somit werden die meisten beim aktuellen Event eine Position noch oben rA¥acken.;)

Achtung: das aktuelle Event IAauft bis Montag 18:00 Uhr!!!
Dadurch kAfnnten wir fA%r 20:00 Uhr gleich mit Finnland los legen, falls am Montag bei Codemasters was geht.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 20.09.2015 00:29

diesmal wars echt spannend ab platz 2-7 und ich denk mal, jeder hat irgendwo schAfnen mist verzapft, was das auf und
ab der Zeiten beweist :evil:

ps. das ist so ein brocken, hier im bild, die immer mal wieder in Wales oder greece auf der Fahrbahn liegen. wenn man
die trifft, krachts und wenns das rad erwischt, ist der PlattfuAY nicht weit. das ist doch auch irgendwie dazugekommen oder
fArllts mir erst neuerdings auf, weil ich die grafik noch ein wenig hAfher eingestellt hab.

http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/neue_presents.JPG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 20.09.2015 14:58

Hmm.

NASY], so was hatte ich noch nie. Der Stein hAangt etwas in der Luft und sieht so aus, als ob er da nicht hin gehA{rt.
Sieht eher aus wie ein Bug.

MAfgliche Fehlerquelle wAgre eine zu stark Avibertaktete CPU. Falls du OC machst, dann CPU 100 MHz runter oder
Spannung 10-20 mV rauf probieren.

Tja, und wenn die CPU stock IAauft, dann weiAY ich auch ned weiten:dry:

Habe Win 8.1, und eine Achnliche GPU wie du mit Treiber 355.82.

Bis auf Ambient occlusion und erweitertes Blending ist alles auf Max.
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Wie gesagt, noch nie Steine auf der Fahrbahn gehabt.

Edit: vielleicht wird das mit dem nAsachsten update behoben?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 20.09.2015 16:08

Halli hallo!!

mir hat es heute richtig SpaAY gemacht. Leider bin ich schon sehr frAYh ausgeschieden... ich sag mal, jung, motiviert und
erfolglos :woohoo:

@ Opal
bei mir hab ich keine Steine gesehen ;)

SchAfinen Sonntag euch!

Kimi B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 20.09.2015 16:25

Avibertakten mach ich eigentlich nicht, denke die Hardware reicht soweit aus
Meine aktuelle Hardware Konfiguration:

CPU: Intel Core i7-4790K CPU 4x 4.00GHz, 4000 MHz

DMI Motherboard: Z97 GAMING 3 (MS-7918)

Arbeitsspeicher 8192MB RAM

Video: NVIDIA GeForce GTX 980 Tl (6144 MB GDDR5 Ram)
Netzteil: Corsair 850 Watt

Sound: Sweex Externe USB-Soundkarte

Netzwerkkarte Killer e2200 Gigabit Ethernet Controller (NDIS 6.30)
Netzwerkanbindung: LAN/Router

PC-Case: XPredator X3 mit 2 x ZusatzlAVfter je 20cm
Gamecontroller G27 Racing Wheel

Betriebssystem: Windows 10 Pro 64-bit (10.0, Build 10240)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 20.09.2015 22:07

bei nem reifenschaden, wird doch angeboten, den zu wechseln. aber wie sage ich: ja, zum Reifen wechseln. gibt's da
eine taste?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 20.09.2015 23:08

Scheint noch ziemlich verbugt zu sein, diese Option.
Manchmal, wenn man in der Pampa landet dann blendet die Nachricht ein.
Anstatt auf die Strecke zurA¥ack, kommt dann die Meldung Reifen reparieren.
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Wenn man das Angebot hatte, dann kann man es danach im PausenmenAY, noch nachholen.
BloAY das Angebot kommt viel zu selten, selbst wenn man schon auf der Felge fAahrt.:(

Problem sollte bei Codemasters bekannt sein. Hoffe, die nAachsten updates fixen das.B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 21.09.2015 11:01

Offtopic: Was geht mir Logitech auf den Sack - nicht nur, das mein Ticket mittlerweile Aviber 4 Wochen alt ist - nein, jetzt
muss ich auch noch diverse Fotos zuhause mit dem Lenkrad machen und Supportticket-Nummer handschriftlich als
Zettel daneben legen............. oh man " Dabei hab ich das olle Ding sogar direkt bei Logitech.de gekauft...tztz

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 21.09.2015 18:59

And the Winner is Marko!B)

Da evoVIl noch mit dem Logitech-Support kAompft und KIMI89 arbeitstechnisch auch viele Events verpasst hat, rAaume
ich, wie angekAYandigt bei diesem Event meinen Platz. Somit rAYicken alle einen Platz nach oben.
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/9.PNG

Da update noch nicht da, gibt es fA¥r 24H einmal RallyCross. Wenn Di. und Mi. immer noch kein update, kAfnnten wir
das beibehalten. B
Und wenn Do. immer noch keins, dann kAfnnten wir eine kurze 6-8 Etappenrally in das Wochenende rein fahren.

Aktuelle Rallywertung kommt spAater, versuche erstmal mein GIAY.ck in Mugello.:cheer:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 21.09.2015 19:26

MauleyA? schrieb:
Da update noch nicht da, gibt es fA¥r 24H einmal RallyCross. Wenn Di. und Mi. immer noch kein update, kAfnnten wir

das beibehalten. B
Und wenn Do. immer noch keins, dann kAfnnten wir eine kurze 6-8 Etappenrally in das Wochenende rein fahren.

Soviel ich weiAY ist das Update doch auf Ende September angesetzt?
Also ich denke mal das Update wird frA¥%hestens nArchste woche erscheinen.

Kann mich aber auch irren...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 21.09.2015 19:36

Ok,
da sieht man, wie die Vorfreude meine Wahrnehmung auAYer Kraft setzt.:lol:

Die eine RX-Strecke |Aauft jetzt bis Morgen. B
Wollen wir im Anschluss noch 1-2 RX-Strecken fahren oder gleich die nAachste Rally planen?
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 21.09.2015 22:51

MauleyA2 schrieb:
Ok, o
da sieht man, wie die Vorfreude meine Wahrnehmung auAYer Kraft setzt.:lol:

Die eine RX-Strecke |Aauft jetzt bis Morgen. B
Wollen wir im Anschluss noch 1-2 RX-Strecken fahren oder gleich die nAachste Rally planen?

Sehr cool:)

Also ich persAfnlich hAatte ja nach dem fronttriebler terror:P fAYar Mittwoch nichts gegen 1-2 weitere RX strecken;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 21.09.2015 22:55

Wie wArre es mal zur Abwechslung dass man das Event neustarten kann.

Also nicht die einzelnen Etappen sonden nur das ganze Event.

Wenn man 2 Etappen gut fAshrt und in der 3. einen groAYen Fehler hat, kann man das Event neustarten.
Allerdings muss man dann komplett von vorne anfangen.

Das kAfnnte mal dazu fA¥hren das auch wirklich alle bis zur letzten Etappe durchkommen.
Nicht allzu lang, Z.B 4-6 Etappen

Oder eine Mischung
ZB
1)Event : 6 Etappen Griechenland --> ohne Neustarts -- 3-4 Tage

2)Event : 2 lange Etappen Griechenland --> mit Neustarts -- 1-2 Tage (einzelne Etappe neu startbar) im Prinzip
Hotlapping

3)Event : 4 Etappen Griechenland -->ohne Neustarts -- 2-3 Tage

immer die gleichen Autos

Also eine lange Griechenland Rally, Aviber 3 Events

Das wAgre als ob man dazischen eine Special Stage hat.

Man kAfinnte die 2 Etappen mit Neustarts auch am Schluss machen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 21.09.2015 23:21

Ok, Leute.

Dann mach wir das so:

Heute IAauft schon die erste RX.

Dann mache ich fA%r Dienstag und Mittwoch nochmal RX.
(dann aber mit Servicebereich, sorry fAY.r heute).

Zu Bernds Vorschlag:
KAfnnte man schon so machen.
Halt nicht als Dauerzustand. Da fehlt ja bissle der Reiz.

Bernd, wenn das aber dein Wunsch fAvur ein Event ist, dann stelle ich das am Donnerstag so ein.
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Autos: Gruppe B RWD + Audi Quattro + MG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 22.09.2015 00:06

Es ist kein Wunsch, nur ein Vorschlag.
Ich bin halt immer fA%ar etwas Abwechslung.

Wenn du es so erstellst, Ok,
wenn nicht, auch kein Problem.
Welche Wagen gefahren werden kannst du selber entscheiden.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 22.09.2015 00:41

Ok, war vielleicht etwas unglAYacklich formuliert. _
Soll halt keiner mit einem Vorschlag zu kurz kommen, das wollte ich damit ausdrA%acken.

Hier die aktuelle Rallywertung: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/sbb9.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 22.09.2015 12:24

MauleyA? schrieb:

Halt nicht als Dauerzustand. Da fehlt ja bissle der Reiz...

StAfmmt :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 22.09.2015 15:57

Hallo Rally Racer,

also zum Vorschlag eine angefangne Rally bei "Versagen" neu starten zu kAfnnen...das finde ich nicht sportlich und ist
nicht meins.

Ich fahre auch nur gelegentlich DR und nicht nur bei der letzten Rally kannte ich weder den Wagen noch die
(Deutschland) WPA's )

Auf der ersten England WP mit dem unbekannten Peugeot zudem bei Regen 2x im Graben gelandet und satte
Strafzeiten kassiert :)

Dann oh nein die Deutschland WPA’s und dieser tolle CO und das wenn man die WPA’s noch nie gefahren ist :lol:
Das Unbekannte hat aber durchaus auch seinen Reiz ;)
Auch heute 1. Mal RX gefahren Streckenkenntnis und Auto gleich Null, Jokerrunde ???

Beim ersten Durchgang die Jokerrunde dreimal gefahren :woohoo:
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Was solls...Spass muss sein :)

Ich finde es sehr viel spannender und eine wesentlich grAJAYere Herausforderung wenn man gezwungen ist vom ersten
Meter an schnell und zugleich fehlerfrei zu fahren.

Wenns halt nicht klappt ist es halt so... real muss man die WP so beenden das der Wagen fAvur die Fahrt zur nAachsten
WP noch im Zustand der STVZO

enspricht,dh. alle RAader dran, Auspuff, Beleuchtung, etc. :whistle:

Das galt auch fAYr MAakinen

{youtube}60b009VnKEE{/youtube}

Frei nach CMR...wenn die RAader nach dem Crash in die richtige Richtung zeigen wird weiter angegriffen...

So solls sein...

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Marko3000 - 22.09.2015 18:23

Haha seeeeeehr geil mauley:woohoo:
War mal wieder richtig knapp zwischen uns...hab dich gerade um zwei zehntel unterboten. 3.59.178:lol: Einfach
Wahnsinn...hatte wohl mehr GIAYack als Verstand:lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 22.09.2015 19:21

Yeah, zwei Zehntel ist schon ne knappe KisteB).

Zu Susis statement: Das kann ich voll so unterschreiben.
Bin auch dafAvar, weiterhin ohne Neustarts zu fahren.

Auf der anderen Seite wAYirde es sich ja nur um 2 Etappen handeln, die man einzeln neustarten kAfnnte und keine
ganze Rally. B
Die zwei Rallyabschnitte dazwischen wAgren wie immer.

Als eine einmalige Aktion hAatte ich jetzt keine so groAYe Probleme damit, das so einzustellen.
Sollte aber diesbezAY4glich bis Donnerstag noch mehr Gegenwind kommen, mAYzsste ich wohl der mehrheitlichen
Meinung entsprechen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 22.09.2015 20:39

Guten Dabend,

Ich wAYarde mir auch wAYanschen das die Events so bleiben.
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Denn, man kann doch alle Strecken (individuelle Rally) fahren.:woohoo:
Vorher bei Codemaster die Strecke checken und ab geht die Kiste. So mache ich es und funzt auch zu 90%. :blink:

Dirt ist fA%zr mich ne geile Rennsimlation und denn gehAfrt fAv.r mich der Neustart nicht mit dazu.

Nicht das dass jemand interssiert

GruAY KIMI B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 22.09.2015 23:11

Hier schon mal die 1. RX-Strecke.

Die 2. |Aauft bis Mittwoch 19:55 Uhr.

Die 3. dann bis Donnerstag 19:55 Uhr.:)

Hab die zweite auch durch, durch einen Konflikt mit der Kl die letzte Runde mit Platten beendet. Doah!!!
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/rx2.PNG

Bin vorhin die letzten 3 Etappen der Mouthly gefahren.

3x Monaco bei Nacht am StAvick, und das auch jetzt nachts gefahren. Geiles Erlebnis!!!

SpAatestens bei der 2. Stage ist man mitten drin. Dann noch die ausgeleuchtet HAsuser am Rand. Hammer!

Ist mir in Bidno Moorland letztens bei ner Nachtfahrt auch aufgefallen, dass am Streckenrand viel mehr Objekte zu sehen
sind. GerAVsste mit Strahlern und so Zeugs und in der Entfernung ausgeleuchtete DAfrfer.:cheer:

Dirt wird von update zu update immer besser.:)

Wie soll man sich noch da auf die Strecke konzentrieren?:lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 23.09.2015 21:42

Mich hat Dirt Rally heute irgendwie schwer enttAauscht, war froh heute Zeit gefunden zu haben mitzumachen. Erst hab ich
irgendwie bei Ligen die Einblendung bekommen, ein Event wurde verAandert, gleich 5x -> dann gings wieder weiter. Hab
mir gedacht, aha, wird wohl irgendwo die neue Rally/Event anlaufen.

Aber nach einem, fAYar mich, sehr guten RX-Qualy bin ich gleich, noch am Start stehend, disqualifiziert worden. Weshalb
auch immer, ja, ja, sagen alle ich weiAY. Das ist mir bei RX schon 3 mal passiert. :angry: Kennt das Malheur noch jemand?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 24.09.2015 01:26

Hi Opal,

Zu Punkt 1: Das erste Event endete um 19:55 Uhr, das nArchste startete um 20:00 Uhr. Vielleicht hast du in den 5
Minuten dazwischen versucht zu starten???

Zu Punkt 2: Ist mir auf der 3. Strecke auch passiert.:( Problem bei mir war, dass ich am Tag davor das Game mit der
Tastatur bedient habe, um mir einfach mal die Leistungsdaten der verschiedene Autos anzuschauen.

Dadurch war die Tastenbelegung des Wheels auf Standard zurA¥ick gesetzt worden. Somit war die Handbremse wieder
auf Taste 3 und nicht da, wo ich sie normalerweise nutzte. Am Start hatte ich, wie immer die Handbremse gezogen, aber
beim ersten Tritt auf das Gas hat die Karre kurz gezuckt und wurde disqualifiziert.
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von B1rGER - 24.09.2015 19:02

Hallo in die Dirt Runde.

Vielleicht kann mir jemand helfen. Ich bekomme es nicht hin, daAY der Beifahrer zu mir spricht. Ich sehe nur die Symbole.
In den Audio Einstellungen ist alles auf 100 Prozent.

WAgre schAfn, wenn ihr mich erhellen kAfnntet.

GruAY Birger

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von jenrace - 24.09.2015 19:23

Hatte ich auch mal, war aber irgendwas in der systemsteuerung nicht an oder so,kann mich leider nicht mehr erinnern
lag aber an der systemeinstellung und nicht am spiel!

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 24.09.2015 19:59

Hier die 2. und 3. RX-Strecke: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/2_2.PNG

Sorry Birger. Kein Plan, was mit dem Co-Sound ist. y 3
Wenn A¥%ber die Systemsteuerung da nichts geht, dann vielleicht das Game in Steam auf Fehler A¥berprA¥ifen lassen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 24.09.2015 20:31

Hier unsere RX- und Hillclimb-Wertung: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/up3.PNG

Die Griechenland-Rally ist on.B)

12 Etappen auf 3 Events verteilt.

1. Event: 6 Etappen-Rally

2. Event: 2 Hotlap-Etappen mit Stage-Neustart-Option
3. Event: 4 Etappen-Rally

Der Start des Hotlap-Events ist Sonntag 14:00 Uhr!!!

Cars: Gruppe B RWD, MG, Audi Quattro, Stratos und Fiat 131
Werde mein GIAYack mit den 2 Klassikern versuchen.:)
Viel SpaAY!!l

Edit: Event 1 hatte ich mit dem Stratos schon mal eine Menge SpaAY! HAatte ich auf der Nachtetappe nicht kurz geparkt,
hAatte ich die eine penalty nicht bekommen.:whistle:
Aber hAgtte, hAsotte, Fahrradkette.:lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 25.09.2015 11:19

hut ab, ich dachte nicht dass man mit dem Stratos so weit vorne gegenA¥ber 4WD landen kann
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von NIKMAN - 25.09.2015 13:59

schlieAY ich mich an™ :woohoo:
schon krass mauley, wie du mitgemischt hast mit dem kleinen stratos! weiss nicht genau ob du das warst aber ich hatte
die erste hAxlfte immer so um die 10 bis 15 sec. jemanden hinter mir und wenn du das warst wirklich hut ab :D.

MFG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 25.09.2015 18:14

Danke Leute,

aber NIKMANSs Zeit mit dem Lancia 037 ist auch nicht von schlechten Eltern.B)

Gleiches Konzept wie der Stratos und gerade mal 80 PS mehr, dafAvar 2 Min. Vorsprung auf 6 Stages.:woohoo:
Interessant ist, dass sich so viele andere auch fAYur die 70er entschieden haben.

So, autotechnischt ist die Katze aus dem Sack.

NAgachste Woche bekommen wir die 2001er Ford Focus & Subaru Impreza dazu.:)

Zudem bekommen alle bisherigen Autos die AYsberarbeitete v2-Fahrzeugphysik spendiert. Die Finnlandrally kommt und
man kann sich dann auch die Karriererallys selbst zusammen basteln.

Wenn bei einem Auto z.B. nur das letzte Upgrade fehlt, dann muss man nicht mehr noch eine volle 12 Etappenrally
fahren!!!

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von NIKMAN - 26.09.2015 08:11

dazu muss man aber erwAahnen, dass ich 2 min vorsprung auch schon auf andere gruppe b rwd geschaft habe:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Unbenannt-cd73d3df8f1b653ec38f4cf9447ad1cO.jpg

was soll ich sagen mir liegen die heckschleudern einfach. dafAvir kann ich aber keine frontkratzer fahren :D

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 26.09.2015 12:34

Ja, die FF-Kisten sind nicht so der BrAviller. Aber im Vergleich zu der 60er Klasse lassen sich die Kit Cars schon ganz
passabel durch die Gegend scheuchen.

Habe mir mal paar Gedanken zu unseren zwei Wertungstabellen gemacht. Dass wir eine reine Rallywertung haben ist
schon gut. Diese wird aber durch kurze Events verfAalscht, da es fAYr z.B. ein 2 Etappen-Event auch 25 Pkt. zu vergeben
gibt.

Was haltet ihr von der Idee, wenn wir ab JanuarA”16 die reelle WRC-Meisterschaft in Dirt nachfahren?

Hier noch der 2015er Rennkalender:
http://www.wrc.com/de/wrc/calendar/calendar/page/671-206-16--.html

Jedes mal wenn ein WM-Lauf beginnt kAfnnten wir dann eine volle 12 Etappen-Rally starten. FAYr den Saisonauftakt
hAatten wir sogar schon die passende Monte Carlo-Rally im Game.:) FAYar fehlende LAender mAYissten wir uns etwas mit
Achnlichem Layout aussuchen.

Vorteile:

1. 25 Pkt gibts nur, wer nach 12 Etappen als erster ins Ziel kommt.

2. Fester Rennkalender nach der realen WRC

3. Somit kAfnnten wir unsere zwei aktuellen Wertungen von 2015 noch bis in den Januar laufen lassen.
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So hAatten wir eine aussagekrAcftige Rallywertung!!!

Und alle anderen Rallys, die wir zwischen den WM-LAaufen fahren wAvarden, kAfinnte man in die aktuelle RallyCross &
Hillclimb packen.

Dort kAfnnten wir ja auch weiterhin Rallys nach VorschlAagen fahren, bei denen es z.B. gemischte Autoklassen oder auch
mal kurze 4 Etappen-Events usw. gibt.

Was haltet ihr davon???

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 26.09.2015 12:50

hi, hAfrt sich gut an.Ilch wAar dabei :-)

Auf jeden Fall sollten wir dazwischen die Rallys nach VorschlAagen ,auch mit kurzen Etappen-Events,
beibehalten

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 26.09.2015 14:30

cool, bin dabei

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von NIKMAN - 26.09.2015 15:13

wie sieht das dann mit den autoklassen aus?
fest oder variieren die dann?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 26.09.2015 16:19

Die Motivation fA%r diesen Vorschlag ist fAvar mich die gleichmAcAYige Verteilung der Punkte in unserer Rallywertung, also
12 Etappen = 25 Punkte.B) B _

Und wenn wir das terminlich mit der echten Rally-Meisterschaft verbinden wAY%rden, dann wAaere das nur ein cooles
feature.

Ein 1:1-Nachfahren der reellen WRC ist im aktuellen Stand von Dirt ja eh nicht mAfglich.

Somit sollten wir uns auch fAYr die 13 WM-LAaufe alle Optionen fAYr die Autos offen halten.

Alle Rallys mit den 2010er Auto zu fahren wAare schon auf dauer langweilig.

Klassen mischen wAare auch ne Option. Wobei dann die jeweiligen Autos vom Speed her auf einem Level sein sollten.
Richtig experimentelle Mischungen, wie gerade jetzt mit der 70er Klasse und Gruppe B, kAfnnte man ja weiterhin in den
Rallys zwischen den WM-LAaufen fahren.

Eine MAfglichkeit bei den WM-LArufen wAare, die Autoklassen erstmal chronologisch ab den 70ern abzuarbeiten, und
wenn alle Klassen durch wAaren dann weiter schauen.

1. WM-Lauf: 70er

2. WM-Lauf: Gruppe B

3. WM-Lauf: 80er usw.

Das hAatte den Vorteil, dass neu hinzu gekommene Dirt-Racer erstmal die gA¥anstigeren Auto kaufen und upgraden
mAYassten.

Aber das sind ja erstmal nur Gedankenspiele.
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Bis Ende Januar bekommen wir ja noch einige neue Auto dazu. Vielleicht kommt bis dahin ein Hecktriebler der 60er, wie
z.B. Alpine, dazu. Dann wAagre selbst diese Klasse wieder interessant.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von jenrace - 27.09.2015 11:22

Klasse Idee bin wenn die Zeit es zulAssst dabei ,glaube aber das das feste Teilnehmerfeld dann relativ klein werden wird.
Ein aktuelles festes Fahrzeug klingt fA%r mich dann aber SimmAassiger.

wie auch immer wird viel SpaAY machen

GruAY Jenrace

D))

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 27.09.2015 12:01

Jip, schau ma mal.;)

Bis Januar ist ja noch Zeit.

Laut der Timeline wird es Sep., Okt. und Nov. neue Autos bzw. Klassen geben.

Wenn der 1. WM-Lauf vor der TA%r steht kann man sich ja noch beraten welche Autos wir fahren.B)

ACHTUNG: Event 2 startet heute um 14:00 Uhr!!!

Event 3 am Montag dann, wie gehabt, um 20:00 Uhr.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 27.09.2015 20:48

ich hAatte da noch ne Idee, z. b. mal die Gruppe BA's gegen die 2010er in ein zwischen Event einzuschieben oder so. in
meiner pers. zeittabelle (hab mir eine in Excel gebaut) habe ich die von mir gefahren Bestzeiten, Strecke sowie
WetterverhAaltnisse der einzelnen Stages notiert und da sehen die Gruppe B und 2010 in etwa gleichwertig.

bIATd ist nur, dass ich nicht wer weiAY, wann die Zeiten gefahren wurden. man verbessert sich halt sowieso mit der zeit
und kennt die etappen besser.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 27.09.2015 20:54

So mAfchte ich das schon fAY%r die Finnlandrally am Mittwoch einstellen.
2010er vs Gruppe B 4WD. B)

Die schnellsten Autos fAvur die schnellste Rally. :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 27.09.2015 22:23

-evil: dann gibt's da mAxachtig viel arbeit fAY4r die Mechaniker :evil:
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 27.09.2015 22:32

Hehe, das stimmt.

DafAY.r werden sie ja gut bezahlt von uns:lol: .

Irgendwie fehlt mir aber noch der Mut einen Gruppe B zu nehmen.
Werde ab dem update noch paar Stages AViben, bevor es dann
am Mittwoch um 20:00 Uhr los geht.

Hab gerade die zwei Stages von Event 2 durch. ;
Man, ich liebe den Fiat 131 Abarth. Der IAasst sich ausquetschen wie ne AVaberreife Zitrone. | like that.B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 27.09.2015 22:34

@Mauley
FAYur das aktuelle Hotlap Event hAatte ich es besser gefunden das man das Event auch neustarten kann, nicht nur die
einzelnen Etappen.

Jetzt kann ich meine Zeit nicht mehr verbessern.
Es sollte beim Hotlappen darum gehen, die Zeiten der anderen zu sehen, und dann zu versuchen sich zu verbessern.
Derjenige der zuerst fAahrt weiAY zudem Zeitpunkt ja noch nicht welche Zeiten die anderen fahren.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 27.09.2015 23:15

ich krieg die Zeiten von kimi und mauley (noch) nicht hin, muss mich wohl erst doch noch mit den Setups beschAaftigen
oder flugzeugbenzin in die kisten reinschAY%stten B).
hm, dachte auch, man kann noch mal mit nem anderen wagen nen versuch starten.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 27.09.2015 23:19

@Bernd

Sorry, habe das nach deinem post so verstanden, dass nur die einzelnen Etappen zu neustarten wAaren.:(
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/bernd.PNG

jetzt ist es leider zu spAgt. Der erste Versuch ist misslungen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 27.09.2015 23:27

@opal

Versuche vielleicht meine Wheeleinstellungen. Habe bei deinen gesehen, dass du im Profiler DAeampfung und Feder
eingestellt hast. Das A¥bernehmen normalerweise die games selber wenn man den hacken setzt: Zulassen, dass das
Spiel Einstellungen Aendert. http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/logi2-
0ad1f8c17365a37dfd2754571cd395d4.PNG

Das ist mein erstelltes Profil fAYar Assetto. Dirt I1Aauft A¥zber die globalen Einstellungen, wobei ich dort genau das gleiche
eingestellt habe.

Zum Setup: meistens verkAvarze ich nur die GetriebeAYzbersetzungB)
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Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 27.09.2015 23:37

Lenkrad bei Dirt: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/wheell.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 27.09.2015 23:37

Und FFB: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/wheel2.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 27.09.2015 23:40

MauleyA2 schrieb:

@Bernd

Sorry, habe das nach deinem post so verstanden, dass nur die einzelnen Etappen zu neustarten wAaren.:(
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/bernd.PNG

Auch sorry, das hab ich indem Fall so geschrieben.
Aber gemeint habe ich es anders.
Indem Fall mein Fehler.

Falls es wieder Mal ein Event in dem Stil gibt, dann wAgre es besser mit Etappen und Event Neustart.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 27.09.2015 23:49

Das ist alles kein Problem.B)

Als nAachstes fahren wir 12 Etappen Finnland.
Danach zum Verschnaufen kurz RallyCross.

Und die Rally da drauf kAfnnen wir in diesem Modus wiederholen, da der erste Versuch etwas misslungen ist.
Anderes Land und vielleicht mit den zwei neuen Autos und paar andere dazu.

Und zwei Hotlap-Etappen in der Mitte.

Dann aber mit Eventneustart fAv.r diese 2 Etappen.;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 28.09.2015 00:38

@mauly, 1000 thx fAvar die screenshots, ;) jetzt kann ja nix mehr schief gehn

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 28.09.2015 01:17

Kein ThemaB)
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Meine settings in Dirt sind so gewAzhlt, dass ich nicht viel kurbeln muss.

35% SAnttigung machen aus den 900A° im Profiler 315A° im Spiel. Mit -2 LinearitAat ist das Lenkrad um die Mittelposition
dann weniger empfindlich.

Wer sich sportlich betAatigen will und wie ein Weltmeister am Wheel kurbeln mAfchte, muss die SAsttigung erhAfhen.
100% wAgren dann 1:1 die 900A° aus dem Profiler. Dann kann man auch die LinearitAat wieder auf -1 oder 0 erhAfhen.

FFB-settings im Spiel sind dann wohl Geschmackssache. B
Ich habe gerade nur soviel eingestellt, dass ich genug Feedback vom Auto bekomme, aber nach |Aangerem Fahren meine
Handgelenke nicht weh tun.:whistle:

Hehe, einmal um den Globus ist schon mal geschafft.:lol:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Globus.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 28.09.2015 11:28

@ Mauley...wenn du um den Globus willst muAYte noch bischen Gas geben...sind gut 40000 KM :whistle:

Eben gesehen...bin wohl It. CM Info die einzige die nicht mit Wheel sondern mit Controller fAshrt...ob
das so richtig ist ?! :unsure:

Viel Spass !

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 28.09.2015 11:39

Das stimmt.

Man, bin ich blAfd. HAatte mich wohl lieber zuerst informieren sollen, obwohl es ja eigentlich zum Allgemeinwissen
gehAfrt. Peinlich, peinlich.

Das kommt dabei raus wenn man sich, wie Fry in meinem Profilbild, den 31. Kaffee reinhaut.:lol:

Und wenn schon nicht die Welt dann aber fast die Rally Dakar.

Glaube, sobald ein Wheel nicht offiziell unterstAvatzt wird, dann geht der als Controller durch. Ist nur eine Vermutung.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Joker - 28.09.2015 19:33

Hallo

Als ich Mauleys Einstellungen gesehn habe gleich getestet und siehe da, entlich hab ich das richtige gefAvzhl zum Rally
fahrn. DANKE MAULEY :cheer:

Somit gleich das erste mal bei euch mitgefahrn und jez die fragen. kenne die regeln noch nicht ganz.

habe das Auto repariert und in der 2 etappe einmal neugestartet. ist das erlaubt™?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 28.09.2015 19:56
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Hi Joker.

Das mit den 2 Etappen mit Neustart war jetzt eine Ausnahme und nicht die Regel. Heute ab 20 Uhr sind 4 Etappen ohne
Neustart.

Und ab Mittwoch um 20 Uhr fahren wir dann die neue Finlandrally 12 Etappen am StAYick, dann auch wie gehabt ohne
Neustart.;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Joker - 28.09.2015 20:01

Ok Danke fAvar die schnelle Antwort, und beim reparieren auch wie man will?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 28.09.2015 20:08

Jip, bis jetzt fahren wir immer so, dass nach zwei Etappen ein Servicebereich kommt.
Dort kann man dann in 30 Min. so viel reparieren wie es geht, oder speichern und beenden. So kann man nach 1-xx
Tagen das Event weiter fahren.B)

So kann man sich z.B. die kommende 12 Etappen-Rally auf mehrere Tage aufteilen und fAahrt wann man Bock hat.
Wie lange noch ein Event IAauft sieht man auf der Web-Seite:
https://lwww.dirtgame.com/uk/leagues/league/15158/schwarzbierbude

Das aktuelle 4 Etappen-Event |Aauft z.B. noch 1Tag 23Std und paar Minuten.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von jenrace - 28.09.2015 20:13

He Joker stell dir auch ne gute Schraubermanschaft zusammen (Sone flinken Jungs/MArdels:woohoo: dann

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 28.09.2015 22:35

Werde im Event 3 mein GIAY4ck mit dem Manta probieren.
Mal gucken was mit dem so geht.

Edit:
OMG, Gruppe B RWD in Griechenland. Das ist an Kniffligkeit wohl kaum noch zu A¥zberbieten.:evil:

Statt FahrspaAY, wie mit dem Stratos und Fiat, hatte ich nur noch Angst zum Schluss :X. Bin zig mal fast abgeflogen und
musste oft vom Gas.

Dazu noch ein kleiner Dreher. Irgendwie habe ich den Manta doch noch ins Ziel gebracht. :allcoholic:

Nochmals meinen Respekt an NIKMAN, wie der den Lancia 037 auf den ersten 6 Etappen im Griff hatte. Der ist ja noch
ne Nummer giftiger wie der Opel.B)

Bis bald.
MauleyA2
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 29.09.2015 20:20

eijeijei, suf der ersten gings grad so, die 2. einen dreher und appraller, auf der 3. Salto und am hang schaukeln, es ging
zum glAY¥ck weiter ( der Beifahrer war wohl noch vom Salto benommen) also noch einen slide viel zu weit raus, nur
rAvacksetzen ging noch. auf der ketzten eine Bestzeit konnte mich wieder auf bis jetzt P2 retten. Abies Koilada ist aber
irgendwie fAYar mich von anfang an eine wildstage, wo es schnell knallt.

irgendwie kommt das rAvicksetzen immer sehr spAat, meist dann wenn man verzweifelt einige zeit versucht wieder auf die
strecke zurAYsckzukommen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von NIKMAN - 30.09.2015 15:31

DAS UPDATE IST DAAA!!! :woohoo:
los! los! schnell runterladen! :woohoo:
http://www.JU-Racing.de/smilies/rally.qgif

{youtube}ysVcFifPfZA{/youtube}

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 30.09.2015 20:01

Jip, Hammer.:cheer:

Durch die V2 Fahrphysik sind bei den betroffenen Fahrzeugen die FFB-Effekte etwas schwAgacher geworden. Nach
kurzem testen mit dem Gruppe A Subaru (neuer Motorsound:) ) hab ich die alle FFB-Effekte einfach 5-8 Punkte erhAfht,
dann passt es wieder.

Gibt auch Haufen neuen Schnickschnack auf der Webseite. Jetzt kann man die Statistik von zwei Leuten miteinander
vergleichen. Nice.

Wie zuletzt mache ich bei mir ein Streichergebnis. Alle Folgenden rAYcken nach oben.B)

Greece, zum ersten: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/10.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 30.09.2015 20:01

Greece, zum zweiten: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/10-
€25766d0086636b13953a47f8426fabb.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 30.09.2015 20:48

So siehts nach der Griechenlandrally aus: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/sbb10.PNG

Finnland ist on. Schnelle Rally = schnelle Autos.B)
Treffen der Generationen: 2010er gegen die zwei Schnellsten aus Gruppe B.

1. Event: 12 Etappen, 1x Schlamm & 1x Regen
Da wir bei Nacht die meisten Verluste hatten und die Rally neu ist, sind die 12 stages bei Tag.:)

Aber wem die 12 Etappen am StAYick nicht tricky genug sind, darf sich auf den AnhAangsel freuen:
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2. Event: Die ersten 4 Etappen bei Nacht :evil:

Beide Events laufen Aviber 2 Wochenenden. Wer viel arbeiten muss, kann es also auch enspannt am Wochenende
angehen.B)

Weitester Sprung in der Statistik war bis jetzt 65m. Mal schauen, was jetzt so geht. Wahrscheinlich lande ich in einem
Baum.:lol:

Edit:

Kurzes Fazit. Todeszone, definitiv:evil: .

Hammer Grafik, hammer Performance und sowieso alles Hammer!!l:woohoo:
Nur die Stimme vom neuen halbtoten Co ist echt fA%arn Ars..

Bin 10x drauf gegangen beim A%ben von Stage 1.

Aber ist ja noch genug Zeit.

Bis bald.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 01.10.2015 12:31

habs mal bei nasser strecke angetestet, da fliegt man richtig weit und heftig ab.:evil:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von jenrace - 01.10.2015 22:10

‘woohoo: :woohoo: :woohoo: Event durch! Hammerspeed
man man und die Flugeigenschaften sind :P super
beim Bremsen hilf manchmal ein Baum:blink:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 01.10.2015 22:22

weiAYt du noch, wieviel reifen geplatzt sind? hab beim rumprobieren jede menge platten gehabt.

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von NIKMAN - 01.10.2015 22:24

nicht jeden sprung mit allem was geht fahren dann passt das auch™ :whistle: :lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 02.10.2015 22:33

Holy Moly :woohoo:

Habe die Rally gerade angefangen und musste den 205er schon auf Stage 1 auf der Felge ins Ziel schleifen.
Das kann ja heiter werden.:lol:

Schon mal GlAYsckwunsch an alle, die es bis jetzt ins Ziel geschafft haben.

Hehe, erst bei Etappe 7 konnte der Schaden von stage 1 zu 100% repariert werden, Heidewitzka.
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Boah, geschafft. Das war ja mal ein heiAYer Ritt auf der Kanonenkugel mit dem Peugeot 205. :evil:
Nur ein Felgen-ride, eine panalty und ein paar kleine AufflA¥ge in die Pampa. Sonst einen Haufen GIAYck gehabt.
Schon erstaunlich, wie unterschiedlich sich alle Rallys fahren lassen. Very good.

Hier die 11 Etappe:
https://www.youtube.com/watch?v=IffzaFiOZYY &feature=youtu.be

Konzentration hat schon nachgelassen und sind zwei dickere Patzer drin. Gut, dass mich das GebAvssch und nicht das
Metallschild abgebremst hat.:whistle:

Leider ist das Video trotz 60fps konstant ruckelig.

Wer aber selber zockt, weiAY ja wie smooth DiRT lAouft.

Bin da noch am experimentieren, was die Videoaufnahme angeht. Gibt leider so viele MA{glichkeiten woran das liegt:
Gsync? FPS-Limiter aus? Vsync als Limiter nutzen? Kein Plan.:dry:

Und der neue Copilot-Sprecher ist echt mies. Na ja, man kann nicht alles haben.

Hauptsache: das Gesamtpaket rockt!!!

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 03.10.2015 00:56

uff, bin auch durch. bischen Aargerlich find ich, wenn man zu weit rauskommt, hat man ja sowieso schon Zeit verschenkt
und der Schiri gibt einem prompt noch einen 15 Sek-Strafzettel mit. ist wohl wegen dem flurschaden :evil:
aber das sind wirklich gelungene und anspruchsvolle Strecke, wie ich finde ->TOP :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 03.10.2015 11:32

Hallo Rally Racer,

da Finnland RallyA’s auf RBR schon immer meins sind habe ich eben mal den Event unvoreingenommen ohne jede
Testfahrt und Streckenkenntnis unter die RAader des 205er genommen.

Die neue Physik macht sich meiner Meinung postiv bemerkbar...beim Linksbremsen vor den Kurven lenkt/dreht der
Wagen nun besser ein so wie ich das auch Real und von RBR gewohnt bin.

Leider ist die Stage der Stages in Finnland die Ouninpohja nicht dabei :dry:

Aber sonst alles gut und es ist einfach wunderschAfn entspannt durch den herbstlichen Wald zu fahren :)

Trotz fehlender Strecken und Fahrzeugkenntnis lief es bis zur 11. Stage entspannt und locker erstaunlich gut...bis auf 2
Kontake mit dem Krankenwagen oAg. der in einer Absperrung nach einem Sprung und der Abbiegung nach links in
irgendeiner WP stand :)

In der elften WP 2. Kurve nach dem Start etwas AYzbermotiviert gegen einen Stein am Streckenrand gedriftet und
danach die geasmte Stage 5 min nur auf der Felge hinten links zurA¥vackgelegt...das war mit meinem "Controller” eine
harte schweisstreibende Arbeit :S

Alles in allem hat es richtig gefetzt und mir sehr viel Spass gemacht :woohoo:

Zum CO sag ich nur soviel, die DR Macher kopieren Soundaufnahmen vom Impreza ins Spiel...ruft mal bei Liam
Brennan an und macht mit ihm mal Aufnahmen fA%r ne ordentliche Ansage :lol:

{youtube} LkhcCVQuxE{/youtube}

Allen viel Freude und Erfolg beim Fahren !!!
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Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 04.10.2015 03:09

Hi Leute.

In dem Video weiter oben vom finnischen HAfllenritt waren manchmal Mikroruckler drin. Komme der LAfsung aber schon
etwas nAcher.

Hier mal die 1. Etappe der aktuellen weekly. Der Stotterer am Anfang war irgendwas mit der neuen Maussteuerung.

Nix SpektakulAsres, aber mal bei Regen und dem MAfrdersound vom Audi Quattro.

https:/lyoutu.be/XbE_zPI597Q

Oh man. Jetzt |Aaufts flAV4ssig, dafAj/4r verpixelt das vid wieder teilweise. Muss dann doch wieder nativ aufnehmen und auf
1080p/60Hz runter wandeln. Beim nAachsten Versuch mAvVisste es dann endlich passen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 04.10.2015 09:49

Hallo Rally Racer,

@Mauley vielen Dank fA%r deinen Einsatz und die MAYzhe die du dir mit der Erstellung der tollen Events und deiner
Videos machst...finde ich Supi !!!

Dein Regen-Vid hat mich in meinem GefA¥zhl bei DR-Fahrten bei Regen hir in Finnland nur bestAaxtigt...die Wagen fahren
im Regen fast/genauso Stabil wie bei Trockenheit ?!

Im Vergleich zu RBR ist das FahrgefA¥hl bei DR gerade im Matsch und Regen schon fast "Arcade”
gerade hier in Finnland.

AuAYer der schlechtern Sicht bei Regen hat sich am Grip bei Regen so meine ich hier in Finnland nicht sehr viel geAandert
?!

Ohne entsprechende Lenk/BremsmanAfver bekommt man bei RBR die Wagen gerade bei Regen nicht um die
Ecken...ds sieht hier auch schon sehr viel realistischer aus:

{youtube} 6HWIIEQijk{/youtube}
DR ist schon von der Grafik, Sound und der Aufmachung RBR haushoch AViberlegen aber was die Physik, das Setup mit
den Fahzeugeinstellungen und Reifenauswahl Aviber zwei WPA's, Snow-Rallys hinweg und den anspruchsvollen

Fahrspass betrifft immer noch fAv.r mich die Nummer 1 der Rally SimA’s.

{youtube}FkwW4lYvSaWk{/youtube}
35KM fahrerrischer "Wahnsinn" :woohoo:

{youtube}XgqZWXTbhBo{/youtube}

Gruss
Susi
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von tr22 - 04.10.2015 10:39

Hallo,

eine kurze Zwischenfrage zu DIRT Rally .

Ich habe vor mir dieses Spiel via Steam runterzuladen (sprich kaufen) . Da ich
eine verhAaltnismAeAYige langsame Leitung

habe kommen fAYar mich derzeit Online-Rennen

nicht in Frage. Deshalb frage ich Euch:

Kann man Dirt Rally auch im Offline-Modus

(so wie z.B. bei Project Cars auch) starten

und spielen ? Oder muss man stets online

sein um das Spiel spielen zu kAfnnen ?

Danke fAYar Eure Antwort im Voraus

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 04.10.2015 11:03

Hi, offline geht.

Und wirklich Multiplayer ist nur der PVP-Modus vom RallyCross!!! Da ist man mit mehreren Leuten auf dem Kurs und
eine lahme Leitung wAYarde sich dort schon negativ bemerkbar machen. Den fahren wir hier aber nicht.

Wenn du normale Rally online fAchrts, dann fAzhrst du ja quasi offline!!!B)

Nur, dass deine Zeit nach jeder Etappe auf den Server hochgeladen wird.

Also kann man die Online Events von Codemasters und unsere SpaAYLiga hier auch mit einer schlechten Internetleitung
ohne Probleme mitfahren.:)

Zum Thema Fahrverhalten bei Matsch und Regen:

Die Gruppe B 4WD hat noch die alte V1-Physik!!!

Und da ist ja vor Allem der Downforce zu hoch.

Habe gestern die daily im Schnee mit dem Subaru 01 gefahren und bin noch nie so viel gerutscht.

Die 80er z.B. haben auch schon neue V2. Die monthly mit dem Sierra gestern musste ich nach 5 Neustarts von Etappe 1
bei Matsch in Wales erstmal bei Seite legen.

Da kann man wirklich nicht mehr von arcadig bei Matsch und Regen oder Schnee reden.
Und bei Autos mit V2-Physik habe ich FFB von 48% auf A%iber 60% Prozent erhAfht. Also muss man bei Gruppe B 4WD
noch umstellen. Hoffe, beim nAachste update hat sich das erledigt.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 04.10.2015 12:07

bin gestern auch mal mit diversen Autos Karriere gefahren, den Focus auf der 3. Montestage mit Totalschaden geparkt.
Also ich habe nun erstmal das Wheel neu kalibriert, FFB erhAfht und werdA’s weiter anpassen. in Finnland habe ich den
Focus mal bei den Standardsetup so gelassen, aber in Germany musste ich am Setup basteln, durch hAartere
Einstellungen der DAampfer und der AufhAangung hat das FahrgefAYshl bei mir verbessert. Ich werde noch ein bischen
rumprobieren, bis es passt.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von tr22 - 04.10.2015 23:36

@MauleyAz:
Du schreibst:

Forum -Schwarzbierbude - Schwarzbierbude - Dein freundlicher ACC-Server FireBoard-Forum-Version: 1.0.4 Generiert: 25 May, 2024, 10:25



"Hi, offline geht.

Und wirklich Multiplayer ist nur der PVP-Modus vom RallyCross!!! Da ist man mit mehreren Leuten auf dem Kurs und
eine lahme Leitung wAYzrde sich dort schon negativ bemerkbar machen. Den fahren wir hier aber nicht.

Wenn du normale Rally online fAshrts, dann fAshrst du ja quasi offline!!!

Nur, dass deine Zeit nach jeder Etappe auf den Server hochgeladen wird. "

HeiAVYt das jetzt dass ich das Spiel auch spielen kann
wenn der Internet-Stecker nicht im PC steckt ?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 05.10.2015 00:14

Jip, habe es mal vor einiger Zeit kurz ausprobiert als es Probleme mit einem Patch gab, und da hat es geklappt.

Steam in Online-Modus starten und auf Offline-Modus umstellen. Danach kann man Steam auch ohne Internetanschluss
starten, und DiRT auch. Ob das mit den SpielstAanden dann reibungslos funktioniert kann ich dir nicht sagen.

Weil Offline gibt es ja keine Verbindung zu Steamcloud, wo die SpielstAande normalerweise synchronisiert werden.

Bei Steamapps/Userdata gibt es auch einen Spielstandordner, nur ob das nach IAangerer Offline-Spielzeit bei der
nAachsten Verbindung zu Steam alles so Klappt, wie es sollte, musst du dann selber austesten.:whistle:

Habe endlich vernAvanftige settings zur Videoaufnahme gefunden. Die Etappe war aber nachts und man hat recht wenig
vom Game gesehen. Also nochmals ein kurzes Vid mit suboptimalen Einstellungen.

Mit der V2-Physik lassen sich schon mal die 80er viel kniffliger fahren. Der Sierra driftet immer weiter von der Strecke ab
und der M3 hAY4pft bei jeder noch so kleinen Delle auf dem Kurs.

Und Bronfelen bei Nacht und Regen ist einfach die HAlle, aber geil.:evil:

Da hAf{rt dicht keiner Schreien, auAYer der Co.:lol:

Die Online-Events der Codies mit den vollen Neustartoptionen machen auf jeden Fall weniger Fun.

Man fAchrt oft Avsber dem Limit, zudem fehlen die erhAfhte Aufmerksamkeit und die schwitzigen HAande.

Monthly, Wales, st 4, Lieblingsetappe Fferm Wynt bei Regen und nur 10 Sek hinter Porky:) :

https:/lyoutu.be/4AEm2W3KKh50

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von tr22 - 05.10.2015 00:23

Supi,

danke fAv4r Deine Antwort. Dann werde ich mir

das Spiel mal kaufen. Bei meiner 3000er Leitung
werde ich (bei 10GB GrAfAYe) etwa 8 Stunden Zeit
fAYr den Download brauchen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 05.10.2015 00:53

Jo, DiRT rockt einfach ohne Ende:cheer: .

Nur die Anfangszeit ist recht frustrierend, weil man dauernd abfliegt. y

Wenn man die aber A¥berstanden hat entwickelt DIRT einfach ein FahrspaAYfeuerwerk, wie ich es schon lange nicht mehr
erlebt habe.

Die Online-Rallys kann man wahrscheinlich selbst noch mit einer 512 kbit/s-Leitung vernA¥anftig zocken.:lol:
Da ja nur die gefahrene Zeit nach jeder Etappe zu dem Server gesendet werden und beim Fahren selber alles auf dem
eigenen PC |Aouft.

Aw: DIiRT Rally SBB-Liga
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Geschrieben von opal - 05.10.2015 17:12

mir dAvankt, ich hab das falsche Auto gewAahlt :huh:

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 05.10.2015 17:42

Die letzte Rally ist mal wieder etwas unglA¥cklich verlaufen. Als ich gepeilt habe, dass die Gruppe B noch mit der alten
V1-Physik unterwegs sind ist das Event schon IAangst am Laufen gewesen.:unsure:

Der Zeitunterschied zu den 2010er mit V2 ist ja schon groAY. Vor dem Update waren die Gruppe B gleich schnell oder
sogar langsamer als die 2010er.

Aber halt auf verwinkelten Rallys und nicht, wie jetzt in Finnland, bei Highspeedschotter.

Am Mittwoch fA%r das kurze Event 2 kann man ja wieder die Autos tauschen.

Ich fahre dann mit dem Mini;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 06.10.2015 18:17

evoVIl back in business " :D

Haben mir als Austausch sogar ein G29 + Shifter geschickt ™ ;) Mal schaun ob das was taugt...erstmal umgewA{hnen

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 06.10.2015 23:09

evoVIl schrieb:
evoVIl back in business ™ :D

Haben mir als Austausch sogar ein G29 + Shifter geschickt 2" ;) Mal schaun ob das was taugt...erstmal umgewAfhnen
Cool, und GIAYackwunsch zum nagelneuem Wheel.:)

Thema Fahrphysik:

Gruppe A und Gruppe B 4WD sind jetzt noch die letzten mit der alten V1-Physik.

80er mit V2 war schon geil in Wales, aber jetzt bin ich mal 6 Etappen am StAY.ck in Monaco mit dem Subaru 01
gefahren. Auf Schnee macht es jetzt mehr Bock, aber sobald man wieder auf reinem Asphalt kommt ist das FahrgefAvhl
schon irgendwie anders.

Was aber AViberhaupt nicht so gefAallt ist dort das labbrige FFB.

Hatte jetzt in Monaco A¥berall 100%, war aber nur fast OK. Denn die Einstellung Radreibung hat irgendwie keine
Wirkung mehr.

Egal ob 30% oder 150%. Das Wheel IAzsst sich viel zu leicht links rechts lenken, fast null Wiederstand:dry: .

Mit V1 haben die Wheelsettings super funkioniert. Jetzt muss man wieder herum experimentieren.

Mal schauen, was in dieser Richtung noch passiert.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 06.10.2015 23:13

haben sie ja gesagt das es zwar die neue fahrphysik gibt aber das ffb noch nicht drauf angepasst ist... Sprich es ist jetzt
zu (noch) zu lasch
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Das wird noch :-)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 06.10.2015 23:25

Puuh, gut zu wissen.:)
Und ja, ich erinnere mich wieder. Als DiRT raus kam, da war ja das FFB auch labbrig. Also abwarten, Tee trinken.B)

Dann noch was positives:

Bei Nachtfahrt in Monaco sehen die SchneehArufchen am Asphalt jetzt viel plastischer aus.
Und der neue Blubbersound des Subaru Boxers ist auch ned schlecht.

Und wie bei Opal, hatte ich auch das erste mal einen kleineren Felsbrocken auf der Fahrbahn.
Ist vielleicht doch ein feature und kein bug.

:cheer:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von NIKMAN - 07.10.2015 09:25

zu dem labbrigen ffb™M

das sind rally autos! die fahren federwege und federraten jenseits von gut und bAfse. 3

beispiel zum federweg: bei vielen autos ist die einstellungs mAfglichkeit von unter -20cm bis A%ber 20cm. das heisst 40
cm federweg und -20cm ist nicht dass das auto dann auf der straAYe sitzt

also ist eher mit fast 50 zu rechen!

was glaubt ihr wonach sich ein auto dann anfAv4hit?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von tr22 - 07.10.2015 10:18

@MauleyAz:

Dirt Rally rockt echt super !!!

Endlich mal wieder ein gutes Rallyspiel auf
dem Markt :) . Bin gespannt was das Spiel

am Ende noch so alles bietet wennA’s komplett
ist.

Der Download hat bei mir satte 15 Stunden
gedauert, was sich aber gelohnt hat.

Drei Fragen:

Haben die 2000er Fahrzeuge auch schon die
V2-Physik ?

Sind die "Sprint"-Strecken grundsAatzlich
nur Teile der "Lang"-Strecken oder ist

die ein oder andere NICHT Teil einer "Lang"-
Strecke ?

Wird es auf der Pikes Peak demnAachst auch
die MATglicheit geben mit den 2000er oder
2010er Rally-Fahrzeugen fahren zu kAfinnen ?
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 07.10.2015 11:32

mich wAYzrde echt mal interessieren, welche Federeinstellungen und DAampferlAangen bei der Finnlandrally in real sind.
Bei riesigen und weiten SprA%ngen knallt das Auto heftigst auf und fliegt sehr oft ab. Hab auch mal geschaut, wie weit
der |IAangste flug bei mir war, hoho 86 Meter.:)

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 08.10.2015 01:24

Hi.

@tr22

1. Jip, V2. Von den Rally-Auto sind nur noch Gruppe A und die Allradler der Gruppe B mit V1 unterwegs.

2. Hehe, das mit den Sprintetappen habe ich mich auch schon immer gefragt. Es sieht so aus, als ob die Teil der langen
Etappen sind. Aber ob das bei allen zutrift weiAY ich auch ned so genau.

3. Pikes Peak fAYur alle Klassen Afffnen haben sich schon viele gewAvinscht bei den Codies. Ob das jemals kommt. Man
weiAY es nicht.

@Opal
Echt nicht schlecht. 86m ist schon ne Ansage.B) Bin gerade bei mickrigen 71m.

@NIKMAN

Da haste ja recht.

Aber die Arbeitsweise des Fahrwerkes habe ich damit nicht gemeint, das passt ja mit V2 jetzt sogar einen Tick besser,
wie davor. :cheer:

Mit der Option "Radreibung" konnte man frAYsher den

allgemeinen Lenkwiederstand der Lenkung einstellen, also wie viel Kraft man braucht um das Lenkrad zu drehen, egal
was das Auto gerade macht. Und dieser Wert ist mit V2-Autos 0%, selbst wenn man dort 150% einstellt. Am meisten hat
mich das bis jetzt in Monaco gestAfrt.

Wie andere im Steamforum berichtet haben kAfnnte man Feder, DAempfung und Zentrierkraft im Profiler erzwingen. Aber
dann passt das wieder zu den V1-Auto nicht mehr.

Also warte ich jetzt lieber bis ein FFB-update kommt, oder alle Autos mit V2 laufen.B)

Event 2 IAauft bis Sonntag 23:59:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 08.10.2015 08:53

Hab Finnland leider nicht mehr gepackt gestern...war schon 19:15 als ich hAstte anfangen kAfnnen "

Sicher das die Radreibung bei 0% ist? Hab fast nen Krampf im linken Arm bekommen nach 2 Stunden Asphalt (Monaco
+ Deutschland) im neuen Subaru *ggg* HauptsAachlich von der Handbremse wenn man mit nur einem Arm lenken muss.
Hab alles auf 100% im MenAY....

Das G29 ist schon sehr geil, noch mal besser als das G27. Wer von euch noch keinen Brake-Mod hat - holt euch einen
~M:D:D:D

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 08.10.2015 10:21

Jip, ganz sicher. Bei mir zumindes. RAYsckstellmoment und die anderen Effekte funktionieren.
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Nur Radreibung nicht.
Habe allerdings nur ein Driving Force GT, und Profiler ist immer noch wie auf Seite 23 eingestellt.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 08.10.2015 21:46

Wo ist der Focus??? lol, Bild war zu groAY, mist
http://internetracer.de/grafik/DirtRally/FocusAir.jpg

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 08.10.2015 22:03

Hehe, hammer geil.:woohoo:

Leider wird nur die Sprungweite und nicht die HAThe erfasst.:lol:
No risk, no fun!ll;)

Mist.

Ich verteile hier Tipps, dass man bei Screenshots mit paint die AulAfsung auf 1024 Aendern kann und so diese hier in die
posts rein bekommt, da funktioniert seit heute paint bei mir Avsberhaupt nicht mehr.

Habe noch Win 8.1 drauf.

Aber irgendwie beschleicht mich das GefAvzhl, dass Bill Gates mit allen Mitteln hier versucht mir Win 10 aufs Auge zu
drAY.cken.:dry:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 09.10.2015 23:57

auf der ersten, zwei Ausrutscher, zwei und 3 waren gut, aber auf der HAxlfte der letzten Etappe hab ich mir anscheinend
nach Kuppe voll, gleich 2 Platten geholt, trotz Zeitstrafe von 1:30 musste ich auf der Felge bis zum Ziel schlendern.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 10.10.2015 00:10

Das war ein Kampf mit dem Mini. Alle bis jetzt gefahrenen Autos mit V2 sind deutlich anspruchsvoller zu fahren.:cheer:
St 1 noch gut unterwegs gewesen. Auf st 2 alles weg geschmissen.
1x panalty, 2x Aceberschlag, 1x richtig in nen Baum gekracht und auf zwei Felgen ins Ziel geschlichen.:lol:

Da die meisten Autos jetzt die V2-Physik haben, ist Dirt fast wie ne neue SIM.:woohoo: .
Deshalb ist der Bock bei mir im Anschluss ein RX-Event mit V1-Auto zu fahren nicht besonders groAY.

Falls keiner was dagegen hat, kAfnnten wir doch ab Montag das nAachste Rally-Event mit reinen V2-Autos starten.
@evoVll

Ja, das sehe ich auch so.
Man kann z.B. nur eine Strecke pro Event einstellen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 10.10.2015 00:12
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MauleyA? schrieb: ) )
Falls keiner was dagegen hat, kAfnnten wir doch ab Montag das nAachste Rally-Event mit reinen V2-Autos starten.

Sehr gerne ™ RX ist eh ziemlich bIA{d integriert in den Ligen...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 10.10.2015 00:58

) jo, find ich auch. Die RallyA’s machen zur Zeit wieder richtig fun.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 10.10.2015 03:13

SAYAT, habe jetzt lange genug mit den settings zur Videoaufnahme herum gespielt und zum ersten mal ist es OK.
GleichmArAYig 60fps und nix verpixelt, endlich.:)
Nur der Fahrer zittert jetzt wie mit Parkinson. Ist im Originalvideo nicht, erst nach dem Umwandeln.:whistle:

Ne Sprint-Etappe der aktuellen Monthly.
Keine richtigen Fehler und trotzdem 15 Sek. hinter Pork.

https://lyoutu.be/r8mrOIlv3pBE

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 10.10.2015 11:28

Echt super Quali ™

Machst du das nur mit Settings in Bandi oder IAasst du es durch verschiedene Programme laufen...?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 10.10.2015 13:26

Hi,
den Tipp mit Bandicam habe ich von Blalckbird erhalten. Seine Assetto-Videos sind einfach Top, da habe ich ihn
einfach angeschrieben. THX nochmals.B)

System ist inzwischen so:

Kein FPS-Limiter im Afterburner.

Gsync & Vsync an (ab 144 fps geht Vsync an und funzt als Limiter. Um Inputlag bei Vsync on zu minimieren ist Maximale
Anzahl vorgerenderter Bilder im Treiber auf "1")

MFAA im Treiber aus (hat auch was mit fps zu tun)

Bandicam ist so eingestellt:
Native AuflAflsung, 120 fps, H.264 (Nvidia...), 80% Quali

http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/ban.PNG
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 10.10.2015 13:28

Dabei setzt Bandi einen 120 fps-Limit nur bei der Aufzeichnung.

http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/ban1.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 10.10.2015 13:33

Zum Schluss nutzte ich das Zusatztool Bandicut um das Video wieder auf 1080p/60fps umzuwandeln.
Danach sind die Sprint-Etappen so zwischen 720 MB bis 1250 MB groAYB) .

http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/ban2.PNG

Wenn man nativ auf 1080p/60fps zockt kann man sich einige von mir genannten Schritte natAvarlich sparen.;)

Ob dann ohne Nacharbeit mit Bandicut die Vids auch so klein bleiben weiAY ich ned. Die letzte Sprint-Etappe in Wales
hatte gerade 720 MB, Greece 1250 MB und die Lange in Finland 1,87 GB.:)

Mit Shadowplay waren manche Videos Aviber 4 GB!!!:woohoo:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 10.10.2015 14:11

Danke fAYur die ErklAarung M

Ja bei Shadowplay muss man auf jeden Fall noch mal nachrendern... =)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 12.10.2015 00:07

Alle guten Dinge sind drei. Somit mache ich nochmals ein Streichergebnis und alle nach mir rAYscken einen Platz nach
oben.

So, jetzt mAVsste die Tabelle nach den Streichaktionen endlich wieder etwas ausgeglichener sein.B)
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/11.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 12.10.2015 00:08

;) http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/11-d0e8919287766089e76bebflfe5ceba7.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 12.10.2015 00:40

Sorry wegen dem Verschwommen. Aber bei mir funktioniert paint nicht mehr. Mit paint. NET kommt das dabei raus. Kein
Plan, was ich da umstellen muss.:huh:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/sbb11.PNG

Das nAachste Event ist on.;)
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Autos mit gleichem Konzept: Frontmotor, Heckantrieb.
2 LAander mit zwei unterschiedlichen Autogruppen, alle Autos mit V2-Physik!!!
16 Etappen auf 3 Events verteilt.

1. Event: Ford Escort, Fiat 131, Opel Kadett
Wales-Rally 8 Etappen, st 1-4 Wetter/Nacht, st 5-8 klare Sicht

2. & 3. Event: BMW M3, Ford Sierra, Opel Manta

Deutschland

2. Event: Hotlapping auf 2 langen stages mit Event & Etappen-Neustart, klares Wetter
3. Event: Deutschland-Rally 6 Etappen, gemischtes Wetter

Hals- und Beinbruch, Ladies and Gentleman.:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 12.10.2015 10:17

Klasse, super Arbeit! :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 12.10.2015 18:54

So bin direkt in einem Rutsch durchgefahren ™M

SchAj]n auf Sicherheit gefahren...hoffe das reicht :D Aber denke das war die richtige Entscheidung...die Hecktriebler sind
echt A¥bel. DafAvar waren aber nur 1-2 grAfbere Fehler dabei :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 12.10.2015 21:53

bin jetzt auch im Ziel, lief fA¥ar mein FahrkAfnnen :side: recht gut, mal hier ein Zaun, dann ein Gatter in Bidno Moorland
abgerissen - hier muAY ich die Streckenposten loben - auf dem RAY.ckweg wars wieder wie neu :) und die Strasse war
ordentlich gefegt. - dacht ich, ok, der A"Dett hAalt ja ganz schAfn was aus und tja, war nicht so. Aif der letzten hat er mirA’s
dann heimtAvickisch heimgezahlt mit einem PlattfuAY. Auf der letzten Etappe, die 3 letzten Zeitnahmen auf einer Felge
ohne Gummi ist sehr |Aastig und kostet vieeel Zeit. Also schAfn mit Bedacht, wer vorne landen will :evil:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 13.10.2015 02:19

OMG, was fAYar ne Driftshow.:woohoo:

Mit V1 hat das Standardsetup vom Fiat gepasst wie Ar...., da konnte ich z.B. in Fferm Wynt zu Anfang A%zberall vollgas
durchbrezeln. Also einfach drauf los gefahren.

Aber recht schnell festgestellt, dass mit V2 das Defaultsetup nicht so optimal war.

Besonders bei Highspeed und SprA¥ngen war das ein echt zickiger, kleiner Italiener.

Konnte die Schanzen nur selten mittig anfahren, geschweige denn landen.

Die mittelschnellen Passagen haben trotzdem gerockt ohne Ende. Die kurzen Airtime-Abschnitte im Wald, einfach
Hammer.;)

Auf Stage 1 hat mir ein Stahlpfosten dabei geholfen, enorme negative Beschleunigung aufzubauen. Aber nur
Blechschaden, also weiter gings.

Auf Stage 8 hatte ich schon ein Hammervideo auf der Uhr.

Habe mich so darAviber gefreut, dass ich 3 Kurven vor Schluss den Wagen schAfin im Flug an einem Baum geparkt
habe, DA'oh ! https://www.youtube.com/watch?v=g6GUEswXOXo
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Tja, und auf Stage 6 lief eigentlich alles ganz gut.

Bis, ja bis ich auf den Baum der Erkenntnis traf. Der Sack wollte einfach nicht ausweichen.:lol:
Musste, wie opal, ganze 3 Zeitsektoren den Schotter mit der Felge durchpflAYagen.

Mit V2-Physik ist Wales auf jeden Fall ein HAfllenritt.

Cartman wAvirde sagen: da fehlt mir ein Bisschen die Behellschung.

Hier das Failvideo dazu:

https:/lyoutu.be/JbNW2AGUTsM

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 15.10.2015 08:00

Hehe, hier der Mauley beim Kampf um Traktion bei der Weekly 2;
https://www.youtube.com/watch?v=njuWqg6ddorM

Heute ab 20 Uhr kann man Event 2 Neustarten!!! 3
Wer mag, kann dann die zwei langen Stages mit allen drei Autos unter die RAader nehmen:) .

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 16.10.2015 00:00

Event 2 durch.:P

Der Sierra ist in Deutschland ne Wucht (wiegt ja auch 135 Kg mehr als der M3).

Mit V2 wurde das A¥sbertriebene Turboloch korrigiert.

Und der typische 80er Jahre Turbo-Punch kommt endlich bei den HinterrAadern an und das Heck kommt
plAftzlich:woohoo: , very nice.

Und der jump in Oberstein bei 230 Km/h ist schon sehr cool.

Stage 1 hatte ich beim ersten mal im Kasten, Etappe 2 hat erst bei Versuch 3 halbwegs geklappt. ZeitenmAzAYig ist auf
jeden Fall noch Luft nach oben.

Und GIAYackwunsch an Alle, die Wales in einem StAvack Avsberlebt haben.
KIMI89 und NIKMAN haben auf jeden Fall etwas besser gemacht.:whistle:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 17.10.2015 09:43

Habt ihr auch schon gesehen, das beim anklicken des Namens die Playerhighlights, wie gefahrene Distanz, eigene Cars,
weitester Sprung etc. ganz unten zu sehen ist. Habs gestern durch einen Zufall entdeckt;) die Angaben sind allerdings
nicht in deutsch.

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 17.10.2015 11:41

Jip, schon entdeckt.;)

Aber manche Vergleichswerte zur Community halte ich fAY.r unglaubwAvardig, bzw kamen manche Werte bestimmt nicht
bei normalen Fahrten oder ohne Mods zustande.

Topspeed= ich: 260Km/h - com: 330Km/h

Sprungweite= ich: 73m - com: 156m

ReifenschAaden= ich: 57 - com: 1

Zur Erinnerung: Event 2 kann man heute bis 19:55 Uhr neustarten, so oft man mag, und somit auch das Auto wechseln.
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Ist ja die Wiederholung des zuletzt misslungenem Hotlapevents.
Seit dem letzten update sieht man ja neuerdings die Neustart-Optionen bei den Eventbedingungen:cheer:

https://lwww.dirtgame.com/uk/leagues/league/15158/schwarzbierbude

Hat man das Event schon durch dann kommt man ja mit Taste 1 nicht mehr rein. 3
Da muss man Taste 2 fA%r Details drA%cken und danach kann man mit Taste 6 das Event zurAvacksetzen.B)

Die 6 Etappen-Rally vom Event 3 ist heute ab 20:00 Uhr wie immer, ohne Neustart-Option.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 18.10.2015 17:54

Event 3 durch.:P

Eine laue Sommernacht in Deutschland.

Der Himmel ist klar, die Grillen zirpen vor sich hin.

Doch was ist das?

Ist es ein Flugzeug? Nein.

Ist es Superman? Nein.

Es ist ein heiser schreiender Ford Sierra Cosworth RS500 mit Turboaufladung!!!:lol:

Hier stage 5 bei Nacht:

https://lwww.youtube.com/watch?v=HDzmDfXeM2w

Stage 6 bei Tag gibts auch noch:

https://www.youtube.com/watch?v=QzO8dWHixzc

Nach mehreren Fahrten mit unterschiedlichen Autos ist die neue V2-Physik einfach nur Bombe.

Mit V1 hat sich das Fahrwerk manchmal wie eine Einheit angefA%hlt, aber jetzt fA%zhlt man schon fast, wie jede
RadaufhAangung einzeln an den Unebenheiten arbeitet. Die Fahrdynamik hat deutlich zugelegt, und die Heckschleudern
sind endlich eine richtige Herausforderung.

Respekt an opal, der wirklich die Monthly mit dem Sierra onhrt.:gheer: .
Hatte mit dem M3 in Monaco bei Schnee schon genug PanikschAYabelll;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 19.10.2015 16:36

MauleyA2 schrieb: )
Respekt an opal, der wirklich die Monthly mit dem Sierra fAchrt.:cheer: .
Hatte mit dem M3 in Monaco bei Schnee schon genug PanikschA%ibe!ll;)

Tja, dachtA” ich, so schlimm kannA’s ja nicht werden. Als allerdings plAftzlich Niesattacken anfingen, mich zu torpedieren
:woohoo: , wundert es mich, dass der Sierra nicht an einem Felsen zerschellt ist oder abflog A¥ber die Leitplanke. Naja,
so halb war der Kasten schon Affter am wegschaukeln. Aber bis jetzt gings gut B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von NIKMAN - 19.10.2015 17:39

bin grade auch gefahren.... 3
naja.. in etappe 2 oder so erstmal schAfn en platten eingefahren und 30 sek. verloren... dann aufholjagt die nichts
gebracht hat und jetzt auf platz 2

die geht an dich mauley! :lol:
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von jenrace - 19.10.2015 18:49

Habe fertig und M3 liegt mir einfach mehr wie der
Cossi.Aber ich fahr auch immer einfach los;dafAYar ok

)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 19.10.2015 20:08

Immer wieder klasse Videos, muss mich auch mal mehr damit beschAxaftigen B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 20.10.2015 20:44

Danke.:)
Hier die Resultate: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/12_0.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 20.10.2015 20:45

Und noch einer: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/12_1.PNG

Ab sofort kann man im 24H-Takt drei mal RX fahren.;)
Nach dem Rally-Wahnsinn etwas leichtere Kost.

So bekommt die zweite Tabelle auch etwas Punktefutter.
Die Rallywertung ist on the way.B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 20.10.2015 21:23

Taa daal
Habe paint wieder zum Laufen bekommen. Na ja gut, so wirklich schAarfer ist der Screen aber auch ned
geworden.:whistle:

Am Freitag ab 20 Uhr gibt es dann wieder eine richtige Rally.

Auf jeden Fall mit den beiden neuen Autos der 2000er Gruppe.

Habe schon beide mit upgrades.B)

Der aufgemotzte Ford Focus RS ist schon ne heiAYe Rennsemmel.:woohoo:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 20.10.2015 21:48

Die grAvanen Markierungen zeigen, wer sich in der Tabelle verbessert hat :cheer:
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http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/sbb12-f6f5c74fe5f7cf4f4afo9b40c3e8b3210.PNG

Hehe, beim ersten RX hat mich die KI 2x abgerAsumt.:lol:
Habs aber denen wieder zurA¥ack gezahlt.

Muss die zweite RX-Strecke aussetzten. Die dritte eventuell auch.:huh:
Nach der nAachsten Rally kAfnnten wir mal wieder zum Pike Peak.
Dann wird wieder angegriffen in der RX-Wertung von Seite 23.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 22.10.2015 21:12

Hi, Leute.
heute hat die Rally Catalunya begonnen, hier der Rennkalender: http://www.wrc.com/de/wrc/calendar/calendar/page/671-
206-16--.html

FAYar morgen ab 20 Uhr wird eine 12-Etappen-Rally mit den 2000er Autos gestartet, aber Katalonien haben wir ja nicht.
Griechenland wAYarde gut zu den Autos und vom Wetter her passen, Monaco wiederum vom Belag her.

Bin noch unentschlossen und versuche hiermit eine Abstimmung bis morgen ca. 19 Uhr zu starten. WAgare cool, wenn ein
paar Stimmen zusammen kommen.B)

Option 1: 12 stages Griechenland

Option 2: 12 stages Monaco
Option 3: 6 stages Griechenland + 6 stages Monaco

cu:cheer:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Bernd - 22.10.2015 21:18

12 Etappen Griechenland

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 22.10.2015 21:20

Option 3 M

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 22.10.2015 22:42

Option drrrei!! :P

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von NIKMAN - 23.10.2015 00:10

2 oder 3!
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 23.10.2015 08:00

FAYar alle noch Unentschlossenen:
DiRT Rally ist bei Steam bis zum 26.10.15 im Angebot.
http://store.steampowered.com/app/310560/

Statt 45 Euro, gerade fAYar 30 Euro zu haben 11 ;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 23.10.2015 09:42

Nummer 3 ist gut und sorgt fAY4r Abwechslung.

(Vorschlag oder 2xGriechenland 2xMonaco 2xGriechenland 2xMonaco usw. :evil: )

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von jenrace - 23.10.2015 19:37

333333333333333333333333333333333333333333:P

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 23.10.2015 19:58

Hallo:)
Hier das 4. RX-Event: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/RXlast.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 23.10.2015 20:27

Die zweite Tabelle: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/up4.PNG

Der Rally-Wahnsinn geht weiter:P

Geht bis Mi, 19:55 Uhr mit 2000er Autos
Halb/Halb Griechenland und Monaco.:)
12 Etappen am StAYack.:evil:

@opal

Diese Rally ist in dem Format, wie ich es schon mal angesprochen habe. Wenn wir alle zwei Etappen das Land
wechseln, kommt man da schnell aus dem Rhythmus. B

Bei der nAachsten Rally kAfinnen wir dann wieder nach VorschlAagen auch mit den setting etwas herum experimentieren.

So, wie die Jetzige eingestellt ist, kAfnnten wir fAvur die nAachste Saisson unsere Rallywertung gestalten und quasi eine
eigene SBB-WRC-Meisterschaft fahren:
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- Zeitlich an dem reellen WRC-Kalender orientiert

- 12 Etappen am StAYack = 25 Pkt

- wenn vorhanden, dann im gleichen Land wie in real

- wenn nicht, dann halt etwas A, hnliches. Oder gemischt, wie gerade

- gleichwertige Autos zur Auswabhl

- dabei aber nicht immer die gleichen Karren, da wir fast monatlich neue bekommen

- und damit die Punkte von den FUN-Rallys dazwischen nicht verloren gehen, wAY%rden diese dann in die zweite
Wertung wandern, wo jetzt Rallycross und Hillclimb schon sind.B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 23.10.2015 20:39

Yeah boy!!! B)

Danke Mauley, fA%r Zeit und MAYzhen, die Du fAYar uns investierst. ;)

GruAY Kimi :woohoo:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 23.10.2015 22:42

Ich freu mich drauf :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 25.10.2015 10:40

Hallo Rally Racer,
ich bin genauso wie ihr die hier am Rad drehen sehr von der neuen V2 Fahrphysik angetan :lol:

Da ich auf DR eher wenig unterwegs bin und fast nur die tollen Events fahre komme ich leider wohl nicht in den vollen
Genuss der V2 VorzAYage da meine Eventfahrzeuge meist ohne Upgrades ausgestattet sind.

Wenn ein 02er blub-eye Prodrive Scooby in der Garage steht ist ja wohl klar was beim Fahren Vorrang hat und beim Sim
Event bei den 2000ern genommen wird :)

Bin vor den Event um den Pixel-Subi zu testen ein paar Deutschland Stages gefahren und habe zu meiner Freude
durchaus viele Gemeinsamkeiten mit dem realen Fahrzeughandling gefunden.

So inspiriert den Event gestartet und los.

1. Stage bei Nacht vorsichtig angegangen...lief recht gut.

2. Stage gleich am Anfang oh nein was geht...trotz vollem Lenkeinschlag und voll auf den Gas in 2, kommt die Kiste in
engen Links nicht hinten rum und schieAYt hoffnungslos den Hang runter :unsure:

Wenig spAsater das gleiche an anderer Stelle nochmal...dieses passt nicht zum realen Fahrverhalten.

Bei der Monte auf Asphalt nahe am Original aber auf Schnee das gleiche merkwAYsrdige Verhalten deswegen zweimal
auf der Mauer gelandet...puh...wenn man Affters Sim fAahrt und sich drauf einstellt ok...aber leider nicht so super g..l zu

fahren wie real :)

Ja ja man kAfnnte ja auch die Handbremse...mir kommt es so vor als funktioniert die nur entweder oder = an/aus ?!
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Meine HE Handbremse arbeitet mit Loadcell und IAaAYt sich bei RBR u AC dementsprechend sehr gefA¥hlivoll
einsetzen...DR gibt mir leider nicht dieses Feedback.

Ich werde nochmal bischen testen ob ich das Kurvenverhalten in engen Kurven auf rutschigem
Untergrund realitAatsnAacher anpassen kann.

Leider fehlt dazu in DR ein "AcebungsgelAande" wie bei RBR oder IR wo man das Fahrzeug optimal nach den eigenen

Vorlieben einstellen kann.

So einfach gehts real...forsch in die Kurve einlenken und sofortNkrAnftig und dann kontrolliert aufs Gas, die VorderrAader
ziehen den Wagen in die Kurve und das Heck folgt neutral bis A%sbersteuernd wie man es denn mAfchte
...SchneeflAfckchen...wann kommst du geschneit :)

{youtube}h_T8-Kec6mQ{/youtube}

Vom "Boss" nett erklAart :woohoo:

{youtube}-4CnFWSrEeU{/youtube}

{youtube}DwjXGNcQdDE{/youtube}

Allen viel Spass beim Fahren !!!

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 25.10.2015 11:41

@Susi

Danke fAYar den Direktvergleich von SIM und REAL aus erster Hand.:)

Ohne upgrades hat der Impreza aber nur 240 PS und wiegt Avsber 1300 Kg und ohne erweitertes Setup kann man die
Kraftverteilung ja auch nicht weiter nach hinten verstellen.

Im November bekommen wir ja ne richtige Schnee-Rally.:cheer:

Das war ne richtig heiAYe Action mit dem Ford.

Nach dieser Rally ist mit sofortiger Wirkung der Focus mein favorite 4WD in DiRT.

Ohne Upgrades ne richtig lahme Ente, aber mit ein absolut geiles DriftgerAat. Mit dem kann man es richtig krachen lassen.
Und da mir die Behellschung fehlte, hats dann auch gekracht.

Erstes Drama gab es auf stage 5. Ein Aceberschlag und nach 200m noch paar BAYsche abrasiert mit 13 Sek. penalty, aber
keinen Platten rein gehauen, Dusel gehabt.

Die Codies sagen ja immer: Schneide die Kurven nicht!!! Habe es auf stage 8 trotzdem gemacht und mit nem kleinen
Wheely in die Mauer rein. Aber nix passiert und weiter gings. Hier das Vid dazu:

https://lwww.youtube.com/watch?v=Y3Ehzlydnzk&feature=youtu.be

Zweites Drama gab es auf stage 11. Mit dem rechten Hinterreifen beim Drift in der Mauer hAangen geblieben und als
Folge hats die Karre rAviber gezogen und mit der rechten Front noch eingeschlagen.

Reifen war hin, aber endlich hat das mal mit dem Reifenwechel wAarend der Etappe geklappt. Tja, +1:30 Min extra drauf.
Fahrwerk hat nicht allzu viel abbekommen und stage 12 hat noch ganz gut hin gehauen. Die BlechschAzden sehen schon
ganz gut aus in DiRT, aber der klAvigere Scheinwerfer gibt wohl nach.:lol:

Hier die 12. Etappe mit verbeultem Auto:

https://lwww.youtube.com/watch?v=Fsit39nJBMc
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Bis morgen ist DiRT ja noch fAY4r 30 Euro im Angebot.:whistle:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 25.10.2015 12:00

die Rally hat fA¥r mich ein kleiner GrashAvipfer mitentschieden. Wo auch immer der herkam. Guter Dinge losgebrettert,
hAYpft was grA¥znes auf den Monitor, aargh, :woohoo: quer und Platten, schleichend aber das Aus fAY4r den Gummi in
einer rechts. Auf der zweiten und dritten wars soweit ganz gut, aber die 4. war der HAVapfer wieder da, auf der Hand.
Mann ich hatte den doch aus dem Fenster gew..., das hat wegen Reifenschaden wieder Zeit gekostet. die Monte war
einfach nur good Feeling und wurde vorsichtiger zu Ende gefahren.

Ich fahre die Monte bei nassem Belag zu gerne wie Skifahrn, immer schAfn die Kiste treiben lassen.

Also ich brauch definitiv einen anderen Reifenlieferanten.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 25.10.2015 14:55

Puh der Acebergang zur Monte war viel zu hart *g*

Glaub da hAstte ich noch mal A¥iben sollen vorher :D Wusste gar nicht das innerhalb eines Events mehrere LAander fahren
kann.

Schade das es dann nicht wenigstens eine Testfahrt gibt...
Auf der 3. Monte oder so bin ich mal wieder A¥zber meine Lieblings-Schneebank gefahren. Und genau an dieser Stelle

(an der man sogar mit dem Wagen normal raus fahren kAfinnte) gibtA’s dann immer einen "Totalschaden". Total
bescheuert...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von fviper72 - 25.10.2015 15:35

hast doch vor der monte nen servicepoint gehabt.
da kannste doch 10 testfahrten machen soweit ich weiss.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 25.10.2015 15:36

Nee das ist ein ganz normaler Service...Testfahrt geht immer nur vor dem 1. Event schAatze ich...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 25.10.2015 19:02

Hallo Rally Racer,

ich will mich niemals mehr kritisch Avsber DR AcuAYern und mich Aviber die Physik, Werbetafeln und kleine BAaumchen etc.
an denen man unerwartet brutal zerschellt oder selbst aus 200 auf dem Punkt zum stehen kommt beschweren...:whistle:

Aber bitte bitte liebe DR Macher gebt uns/mir niemals diesen Co ins Cockpit :woohoo:

Da fallen mir spontan die Worte des Pfarrers zur EheschlieAYung aus dem Film Harold and Maude ein...etwas
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abgewandelt...bei dem Gedanken an diese Stimme...:lol: :whistle:

{youtube}5SmzIg5KMRs{/youtube}

{youtube}ef9pk8 QMKmo{/youtube}

Jlol:

Gruss
Susi

Jlol: :lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 25.10.2015 21:51

evoVIl schrieb:

Schade das es dann nicht wenigstens eine Testfahrt gibt...

Auf der 3. Monte oder so bin ich mal wieder A¥ber meine Lieblings-Schneebank gefahren. Und genau an dieser Stelle

(an der man sogar mit dem Wagen normal raus fahren kAfnnte) gibtA’s dann immer einen "Totalschaden”. Total

bescheuert...

Ja, das mit den Bedingungen fAvur einen Totalschaden ist echt oft zweifelhaft.:dry:

Den ersten nachvollziehbaren Totalschaden hatte ich bei ner daily in Finnland:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/totalschaden.jpg

Da die Infos im grauen Kasten sich geAendert haben, wAgare zu hoffen, dass die auch etwas an dem System verAandert
haben.
Vielleicht gibt es irgendwann noch A, ,nderungen am Ausfallsystem auch fAvur die frA%zheren Rallys.

Beim Erstellen eines Events hat man leider keinen Einfluss auf die Testfahrten.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Brother Wood - 26.10.2015 19:16

Nur um das mal gesagt zu haben ich finde die Liga | wie nich ingame. Weiss net ob ich da was falsch mache oder i wie
AVabersehen habe.

LG
D.Moreau

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 26.10.2015 19:54

Hi,
man muss zuerst hier ein Account erstellen:
https://lwww.dirtgame.com/uk/home
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Dann diesen Account mit steam verknAvipen.

Und zum Schluss auf dieser Seite auf Ligen Suchen und Schwarzbierbude beitreten.B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 27.10.2015 18:44

Ende Oktober bekommen wir endlich einen Mitsubishi evo!!! :woohoo:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/CSVIpxhWwAAI7YS.jpg

Wer knapp bei Kasse ist: in der Hillclimb-Karriere kann man am schnellsten Kohle scheffeln.
Ab Schwierigkeit Meister kann man so in 60 Min. 450.000 Credits machen.B) 3
Ne volle 12 Etappen-Karriere-Rally dauert auch ca. 60 Min. und man bekommt nur knapp Avsber 200.000 cash.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Brother Wood - 27.10.2015 19:17

Gude Mauley

danke schAfn hat sich gefunden :)

Lg
D.Moreau

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 28.10.2015 01:45

DAILY DE BLAMAGE !!! :whistle:
https://www.youtube.com/watch?v=qaGl2y2ccfA&feature=youtu.be

Muss auch mal sein.

Mangelnde Streckenkenntnis, mieser neuer Co, zu wenig ZugstufendAampfung im Defaultsetup.
Schlussendlich alles nur Ausreden fAYar eine miese Fahrerleistung.:lol:

FAv.r den zweiten Aceberschlag mAYasste ich aber Style-Punkte fAYar die Landung bekommen.:)
Der Teilelieferant freut sich aber auch.

Immerhin noch auf zwei Felgen ins Ziel geschafft.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 28.10.2015 19:58

10 im Ziel, grats.
Somit bekommt jeder, der ankam Punkte:) http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/13.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 28.10.2015 20:26
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Die Rallywertung: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/sbb13.PNG

Es ist leider offiziell, das update kommt erst nAachste Woche.

Somit kann bis Montag 19:55 Uhr die zweite Tabelle gefAVittert werden.B)

4 Events:

3x RallyCross a 24 Stunden, beim 3. ist die KI zum ersten mal auf "impossible" eingestellt!!!
1x Hillclimb fAYar zwei Tage mit dem Audi Quattro :cheer:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 29.10.2015 09:12

Na, ich hoffe, dass ich rechtzeitig am Gaming-PC sitze. Wird knapp, von der Zeit her.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 30.10.2015 22:49

Hi Leute.
Wer noch nicht darA¥4ber gestolpert ist, hier schon mal paar Vorabinfos vom Update fAYar nAachste Woche:

https://lwww.dirtgame.com/uk/blog/5181
Endlich wird es eine einstellbare Sitzposition im Cockpit und nen manuellen Scheibenwischer geben.:)
Wenn das Update dann da ist, kKAflnnen wir eine Mixed-Rally mit mehreren LAandern und den neuen Autos fahren, auf 2

oder 3 Events verteilt.

Im Anschluss kAfnnten wir dann gegen 12/13. November die volle Wales-Rally vom echten Kalender nachfahren:
http://www.wrc.com/de/wrc/calendar/calendar/page/671-206-16--.html

Cu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 30.10.2015 23:20

thx M :)

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 31.10.2015 02:30

Hehe,

hier mein "Krampf* mit der Kl beim 3. RX-Event.

3x abgeschossen von den Pfeifen !!!

SpaAYig fAYar Zwischendurch ist es trotzdem.

{youtube}VGa3xLRexYO0{/youtube}

Na, das mit dem VideoeinfA¥%gen habe ich auch endlich mal gecheckt.:P

FAYar 1080/60 und Vollbild muss man aber trotzdem noch direkt zu Youtube switchen. :whistle:

Beim aktuellen Event sind schon 4 Leute mit FrAYzhstart disqualifiziert worden. B
Einfach ne Taste fAYar Handbremse zuteilen und diese bis zum Start betAgtigt lassen, dann mAYaisste das auch mit der
Startprozedur klappen.B) http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/disquali.PNG
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 31.10.2015 10:11

ich finde, im regen machtA’s am meisten spaAY mit den rxA’s zu fahren. Auch wennA’s knallt :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 01.11.2015 14:28

Hi,

Pikes Peak ist die HATlle.:evil:

Habe keinen einzigen sauberen Sektor auf die Reihe bekommen.

Aceberschlag, Leitplanke, Dreher oder Zuschauer A¥zber den Haufen gefahren. Irgendwas war immer. Walter wAYarde nur
den Kopf schAvtteln.

Vielleicht sollte ich es aber einfach lassen, DiIRT-Events direkt im A~nschluss eines Assetto-Events zu fahren. Die
Konzentration war nicht mehr so da, man wird einfach nicht mehr jAvnger.:whistle:

Schon jetzt ist der PP ne richtige Herausforderung. Wie wird es dann wohl sein, wenn beim AvibernAachsten update die
Karren V2 bekommen? Freue mich jetzt schon darauf.:)

Ccu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 01.11.2015 22:42

Hi,

hier noch ne kleine WerbemaAYnahme fAYur das aktuelle Event.

Ist aber Vollasphalt-Sektor 2 von der Offline-Karriere.

Beim Event unter gemischtem Belag habe ich leider keinen Sektor mit so wenigen Fehlern hinbekommen.:whistle:
Der Sound vom Audi ist einfach nur der Hammer:

{youtube}ZbYs8I1vWS0{/youtube}

Event IAauft noch bis Montag 19:55 Uhr.

Wer auf den letzten DrAY.cker noch mitfahren mAfchte, sollte bis zu 40 Min. Fahrzeit einkalkulieren.B)

Zwei PunkterAange sind noch unbesetzt.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 02.11.2015 10:43

Hallo Rally Racer,

toll gefahren in deinem Vid Mauley :woohoo:

Nicht unbedingt Gewindigkeitsoptimiert aber mit hohem Spassfaktor :)

Von solchen Powerslides in und aus den Kurven kann ich als DR Gelegenheitsfahrerin mit den "Standart” S1 ohne
Upgrades nur trAsumen :)

Der Audi kommt mir gerade in den Kehren auf Ashalt so "mAvide" vor das ich selbst im 1. Gang die Kupplung treten
muss damit der Motor nicht abstirbt :(

HC ist eh nicht meins aber wenn schon hatte ich mir den Peugeot zugelegt mit zZt. wenigstens 2 Uprades.:lol:

Den Audi fAv.r den Event gekauft und los :)
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Standart Set mit gekAVarzter Acebersetzung wegen der "bescheidene" Motor Leistug vmax ca. 190

Was mit noch aufgefallen ist, wenn ich mit den Paddels schalte flutschen die GArnge beim anbremsen und runterschalten
nicht wie gewohnt schnell rein und ich muss oft fA%ar jeden Gang 2 mal drAvacken...also kurzum die H-Schaltung aktiviert
die bringt so habe ich festgestellt bei DR in bestimmten Situationen sowieso eindeutige Vorteile.

Nervt schon sehr wenn man im letzten Gang wo einschlAagt und zum stehen kommt und schnell rAv.ckwAartsfahren
will...mit den Paddels erst mal alle GArnge zurAvack dauert gefAvshlt ne Ewigkeit :S

DafAvur gibs real und bei RBR in den Wagen einen "N" Taster oder/und um sofort zum 1. Gang zu kommen.
S1 mit H-Schaltung und Kuppeln in Verbindung mit meist nur linker Hand am Lenkrad und dazu den Lenze-
Lenkungsantrieb ist schon echt "Puuuuh"

aber Fun'!

Als Lernmaterial fAYar den Event nutze ich gerne das Vid von "Super Seb" ...aber von den Speedwerten mal eben schnell
bis 241 an den Begrenzer und auch der Schaltperformance kann ich mit dem Standart S1 nur trAaumen.

{youtube}Y20CLuUmT2Sg{/youtube}

Ist eine tolle Sache mit Euch hier DR-Events zu fahren und immer wieder DankeschAfin an Mauley fAYr Deinen
begeisterten Einsatz dafAYar !

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von JAK2755 - 02.11.2015 12:54

jaaa :-( das mit dem runterschalten nervt schon gewaltig....das passiert mir auch Aflfter das ich dann mitten vor ner
spitzkehre bzw. mittendrinn dann immer noch im 3.ten oder 2.ten bin .....dann flutschen die sek. nur so dahinn bis man
wieder drehzahl hat ..... aber riesen spass machts i-wie trotzdem

lg jak

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 02.11.2015 14:29

FAYar heute ist ne neue Dirt-Show aka "Update"-Show angekAYandigt :D

Also wird das Update heute oder morgen kommen "

A-hhhh...wie komm ich eigentlich auf unsere Liga-Seite???

Edit: Ok, wahrscheinlich ist die Dirt-Seite einfach nur wegen dem Update offline bzw. die Weiterleitung drin ™

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 02.11.2015 19:53

Boooow ich hasse die verdammten R4-Karren...was wiegen die? 3 Tonnen? :X

Wie fahrt ihr die in die Kurven?
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Einfach extrem langsam/vorsichtig? Im starken drift? Oder viel mit Gas-Bremse?

Immer wenn ich denke jetzt klappt es mal verlegt es mich wieder... :S

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 02.11.2015 19:58

Hier schon mal die RX-Ergebnisse: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/rx5.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 02.11.2015 19:58

B) http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/rx55.PNG

RX-Tabelle und ErlAauterung zum neuen Event kommt spAater.
Bin erstmal im Audi TT unterwegs.;)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 02.11.2015 23:24

Hier die RX-Wertung: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/up5.PNG
Zum neuen Rally-Event: 2 Events je 4 Tage, 2 Autoklassen, 4 LAander

1. Event bis Freitag 19:55 Uhr - R4-Klasse
4x Monaco, 4x Deutschland

2. Event ab Freitag 20:00 Uhr - beide neuen von 2000er Klasse
4x Griechenland, 4x Finnland

Die R4-Klasse ist ja nAcher an den StraAYenautos orientiert, somit sind diese auf den zwei einfacheren Asphalt-Rallys
eingestellt.
Werde zumindest mal einen davon upgraden, bevor ich anfange zu fluchen.:whistle:

Die Etappen sind so gewAerhlt, dass die ersten kurzen Etappen die erste HAxlfte der darauf folgenden langen Etappen sind.
Quasi als Training fAvar die Langen.B), aber mit etwas WetterumschwAYngen. Und auch nur, wenn ich alles richtig
eingestellt bekommen habe.

Wales ist jetzt nicht dabei, da am 12.11.15 die echte Wales-Rally startet und wir die nachfahren kAfnnten. Die dort zu
fahrenden Auto kAfnnen wir dann noch bestimmen, wenn es so weit ist.

Da die Rallywertung ist, wie sie ist, habe ich zu den vier neuen Vehikeln noch zwei Handicap-Autos fAY4r mich selber
eingestellt. Hoffe und glaube nicht, dass sonst noch jemand damit starten mAfchte.

4 Tage fAYr 8 Etappen, da mAYsste man schon zumindest ein Fahrzeug der jeweiligen Klasse geupgradet bekommen.

Lets fetz !!! :lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 03.11.2015 19:42
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Hi,

ich mache gerade einen kleinen Feldversuch. Bei neu hinzugekommen Autos habe ich das bislang immer vergessen.
Mit und ohne upgrades !!!

So sind die Daten vom EVO ohne: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/ohne.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 03.11.2015 19:56

Und das ist auf der aktuellen st 7 in Deutschland (offline gefahren) dabei raus gekommen mit Standardsetup.
Werde den mal jetzt upgraden und nochmal die gleiche Strecke abfahren.
Bin schon gespannt, wie viel schneller der dann mit upgrades ist.:)

In Deutschland IAssst sich der EVO eigentlich schon sehr angenehm fahren.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 03.11.2015 19:59

Oh man, jetzt klappts hoffentlich mit dem Screenshot:blush:

http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/253ps.PNG

Jpg Screens mag unsere Seite wohl ned so gern. _
Musste wieder auf .PNG umwandeln und nen zusAgtzlichen post machen.:whistle:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 03.11.2015 23:30

So, Feldversuch beendet.
EVO voll geupgradet auf 300PS/1300Kg und nochmals Flugzeugring REV mit Standardsetup gefahren.

http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/mitupgrades.PNG

Das Ergebnis ist eher ernA¥schternd. Noch nicht einmal 4 Sek. Differenz zwischen mit/ohne upgrades.
Dabei musste ich die stage ca. 7x neustarten um AYsberhaupt unter 2:50 Min zu kommen.

Das kann man wohl aber nicht auf alle Autos ummAY.nzen. B o
Beim upgraden des Ford Focus RS 2001 war der Unterschied gefA%hlt deutlich grAJAYer.

Werde vielleicht diesen Test nochmal mit einem WRC-Auto durchfAYhren.B)
cu

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Misan - 04.11.2015 09:46

Nachdem ich endlich rausgefunden habe warum ich ingame nicht mehr in die Ligen kam werde ich nun auch mal
versuchen anzugreifen. :) B
In der ersten Etappe habe ich dann auch direkt mal 2 Dreher hingelegt um die Zuschauer zu amAYasieren :whistle:
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 04.11.2015 11:29

evoVIl schrieb:

Wie fahrt ihr die in die Kurven?
Einfach extrem langsam/vorsichtig? Im starken drift? Oder viel mit Gas-Bremse?
Immer wenn ich denke jetzt klappt es mal verlegt es mich wieder... :S

Da ich keine Kupplung am Force GT habe, fahre ich die R4 so, wie die anderen auch. Ganz oft Handbremse und dann
schnell aufs Gas fAVar den wheelspin, damit der Turbo ned abschmiert. B)

@Misan
Cool

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 04.11.2015 11:31

Echt...viel Handbremse...kommt mir immer so vor das man dann am meisten Speed verliert. Aber scheint bei dir
offensichtlich nicht so zu sein *ggg*

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 04.11.2015 11:52

Bei 1er und 2er Kurven immer.

Bei normalen 3er und 4er kurz anbremsen, IAfsen, kurze Pendelbewegung in die Gegenrichtung und dann krAaftiger
Lenkimpuls in Fahrtrichtung, dann frA¥h aufs Gas und schAfin quer durch die Kurve.

Ist nicht die schnellste aber spaAYigste Art.

Scandinavian flick schaffe ich nur selten, dann meist auch durch Zufall :whistle:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 04.11.2015 20:21

Hehe,
bei der heutigen daily 2 kann man Wetten.:lol: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Gambel.PNG

Die Quote ist aber recht mies. Maximal 50.000 Gewinn bei mAfglichem 200.000 Verlust, ich lass da mal die Finger
von.:whistle:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 04.11.2015 20:27

Muss man dann genau diese Stufe erreichen? Sonst kAfnnte man ja immer auf Unterstufe wetten und hat zu 99% den
Gewinn :D
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von SanAndreas - 04.11.2015 20:36

Bin nun neu bei Dirt dabei und gefAallt...aber schwer fA1/4r~mich. Teer geht, loser Untergrund ist eher sehr Avibel.
Bin gerade mal das Liga Event gefahren und musste die hAzlfte der letzten Etappe VL auf Felge zurA¥%ck legen.
Wie ist das mit den Upgrades? Nimm ich die mit ins Event, wenn ich das Auto fahre?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 04.11.2015 20:44

So st es.

Wenn man ein Auto kauft und in der Karriere upgradet, dann fAchrt man es im aktuellen Zustand, mit z.B. 2 von 4
upgrades die man schon freigeschaltet hat, in der Liga. 3

Besitzt man ein Auto nicht, dann wird einem eins bereit gestellt fAYar die Liga, nur halt komplett ohne upgrades.

So, die Neugier hat mich gepackt und mache nochmal den gleichen Vergleichstest, wie gestern.
Also ohne/mit upgrades, diesmal mit dem Ford Focus RS 2007.

Ohne upgrades hat der 235PS/1310Kg.

Setup ist auf Standard, nur Getriebe ist 7 Klicks kAVarzer.

Flugzeugring REV: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/235.PNG

Gestern, mit dem R4 EVO, habe ich 17 Karriere-Etappen zum upgraden gebraucht. Werde diesmal die Techniker und
dem Teamchef etwas besser finanziell motivieren.
Vielleicht klappt es dann auch nach 12 stages.:lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 04.11.2015 21:45

evoVIl schrieb:
Boooow ich hasse die verdammten R4-Karren...was wiegen die? 3 Tonnen? :X

Wie fahrt ihr die in die Kurven?
Einfach extrem langsam/vorsichtig? Im starken drift? Oder viel mit Gas-Bremse?

Immer wenn ich denke jetzt klappt es mal verlegt es mich wieder... :S

Das Rally Kurvenfahren wird hier recht gut erklAart:

{youtube}OWIBntwsOdA{/youtube}

Oh nein mit Socken :lol:

{youtube}YHizGYzJA-O{/youtube}

Aber gerade die "alten" Subis fahren sich real mit entsprechenden Modifikationen um vieles spassiger wie die DR-
Version :woohoo:

{youtube}59dHABgEAIw{/youtube}

Gruss
Susi
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 04.11.2015 22:24

Glaube, die Vergleiche mit und ohne upgrades sind fAvar die Katz.

Anscheinend fAshrt man bei den Individuell-Etappen die Auto schon voll geupgradet, auch wenn man das Auto schon
gekauft hat und ohne upgrades hat.:dry:

Bin grad die erste Karriere am fahren und habe auf Flugzeugring REV A¥iber 3 Min gebraucht.
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Karriere. PNG

Gleich bei der ersten Karriere-Etappe hat man gemerkt, dass der Wagen deutlich schlechter zieht, wie kurz zuvor bei der
Individuellen stage.

Trotzdem ging die Turboaufladung auf der Individuellen nur bis 1,8 bar???

Egal, werde dann trotzdem nochmal nach der karriere mit allen upgrades einen Versuch machen.

@Susi
Cool, danke dir. Das letzte Video kannte ich noch nicht.
Yeah, das war Colin. Immer 100% !!! Hop oder Top !!!:woohoo:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 04.11.2015 22:47

MauleyA2 schrieb:

Glaube, die Vergleiche mit und ohne upgrades sind fAYar die Katz.

Anscheinend fAchrt man bei den Individuell-Etappen die Auto schon voll geupgradet, auch wenn man das Auto schon
gekauft hat und ohne upgrades hat.:dry:

Bin grad die erste Karriere am fahren und habe auf Flugzeugring REV AYsber 3 Min gebraucht.

Das ist mir heute auch aufgefallen... :unsure:

Sagt mal fallen euch jetzt auch wachsene BAaume auf? Also ich meine das die Grafik sich zuspAst aufbaut. Seid dem
Update ist mir so :blink:

Guten Dabend!

Kimi B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 04.11.2015 23:02

MauleyA? schrieb:

Glaube, die Vergleiche mit und ohne upgrades sind fAvar die Katz.

Anscheinend fAchrt man bei den Individuell-Etappen die Auto schon voll geupgradet, auch wenn man das Auto schon
gekauft hat und ohne upgrades hat.:dry:

Ja das wurde schon vor einiger Zeit mit einem Update eingefA¥%gt. Im Individual immer mit vollen Upgrades...
@ Susi das Prinzip vom Rally fahren ist mir durchaus bekannt, denke ich bin jetzt nicht ganz umsonst auf Platz 3 in der
Liga :P

Meine Frage war speziell auf diese schweren R4-Karren bezogen...mit denen tu ich mich recht schwer komplett ohne
Crashs zu fahren weil die mir durch das Gewicht oft "rausrutschen".
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Aber laut Mauley muss man die wohl mit viel Handbremse fahren...

Aw: DIiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 04.11.2015 23:38

Ok.

Nach dem upgraden habe ich es nochmal versucht, und konnte die 2:45 nach zwei LAaufen nicht unterbieten.
Die ladedruckanzeige hat sich auch ned verAandert, das war beim 2001er Focus anders.

Schade, jetzt kann man echt keinen richtigen Vergleich starten.:dry:

Aber geschAntzt verliert man ohne upgrades Aviber 10 Sek. auf ner kurzen Etappe.

Jetzt steht aber die Frage im Raum, ob man bei den Liga-Events wirklich ohne upgrades fAchrt, wenn man das gewAshlte
Auto nicht besitzt???
Dann mAVYssste ich ja meine Aussage an SanAndreas wieder revidieren.:blush:

KAfinnte bitte jemand feedback geben, der noch das Liga-Event fAshrt, ohne das Auto gekauft zu haben.
Wenn man im Setup-MenAY. ist, kommt man mit der Taste 1 in das erweiterte Setup.

Wenn man nicht in das erweiterte Setup kommt, dann ist die Karre wirklich ochne upgrades.

Erweitertes Setup ist ja immer das erst upgrade, welches man freischalten kann.

Danke schon mal im Voraus. Hoffe, dass wir dieses Thema bald klAaren kAfnnen.B)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 05.11.2015 10:08

MauleyA? schrieb: )
Aber geschAntzt verliert man ohne upgrades A%ber 10 Sek. auf ner kurzen Etappe.

Seh ich ach s0...10-15 Sekunden auf kurzen Etappen.

In der Liga bzw. generell "online" fAshrt man mit den Karriere-Upgrades, da bin ich mir relativ sicher (wenn auch nicht
100%).

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Streetgame - 05.11.2015 14:24

Ich bin das Liga-Event direkt ohne Testlauf und Kauf des Subarus gefahren. Kann bestAatigen, dass man komplett ohne
Upgrades in der Liga fAzhrt, sofern man den Wagen nicht besitzt.

Mit dem Subaru kam ich ganz gut klar und mit energischem Einsatz der Handbremse ging er auch gut um die engeren
Ecken. Kam ohne grAJAYere ZwischenfAalle bis Etappe 6, wo ein Hinkelstein plAftzlich im Weg stand. :whistle: Mit
Reifenschaden vorne links noch ins Ziel geeiert.

Etappe 8 das gleiche Spiel, nur diesmal hinten rechts... Nach einigen Drehern doch noch den Reifen gewechselt und mit
2,5 Minuten RAYsckstand auf die bisher schnellste Etappenzeit ins Ziel gekommen.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 05.11.2015 20:59

Ok, cool.
Danke fAvurs feedback, dann ist es doch noch alles so mit den upgrades, wie es war.:)
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"Black Hawk Down"

Die DiRT-Seite ist ja schon den ganzen Tag nicht erreichbar.
Oh, man. So lange war das ja noch nie der Fall.:(

Schau ma mal, wanns wieder funzt.

Ingame kann man aber wohl die Liga ganz normal fahren.B)
Immerhin.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Misan - 05.11.2015 21:33

Ich kann die Dirt Seite den ganzen Tag schon ganz normal erreichen.

zum Thema R4 und einlenken: Ich fahre die Kurven einfach langsamer und mit weniger Drehzahl an. Mir scheint neben
dem Gewicht das Getriebe der R4 IAanger als das der WRC Autos und dadurch bin ich schneller am Kurveneingang wenn
ich den gleichen Gang / Drezahl nehme.

Habt ihr mal die V2 Physik mit den Gruppe B 4WD ausprobiert nach dem Update? Da krieg ich schon feuchte HAande nur
bei dem Gedanken daran :blink: :lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 05.11.2015 21:39

Misan schrieb:
zum Thema R4 und einlenken: Ich fahre die Kurven einfach langsamer und mit weniger Drehzahl an.

Hab heute lange geAvibt bis mir die HAunde~unter den Handschuhen aufgeweicht sind :D
Aber glaube du hast recht, schArtze mal so Achnlich mach ich das jetzt auch " Gut Bremsen vor der Kurve und viel
Einlenken. Zur Not noch mal kurz in der Kurve nachbremsen um Innen Grip zu bekommen.

Jetzt bin ich auch soweit zufrieden...3. Platz ich komme :D :D :D

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 05.11.2015 21:43

NAY, Gruppe B 4WD noch nicht getestet mit V2.:evil:

Nutze Chrome Browser und bekomme immer noch so was angezeigt::(
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/45454545.PNG

Auf dem Smartphone das gleiche. Der Fehler tritt wohl nur bei mir auf. Muss jetzt wohl Fehlersuche betreiben.:dry:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 05.11.2015 21:58

Nee quatsch, bei mir das selbe " geht nicht...

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Misan - 05.11.2015 22:00
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Seltsam... Geht hier wie gesagt ohne Probleme. Sogar mit verschiedenen Browsern :huh:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Streetgame - 05.11.2015 22:28

Kann die Seite auch nicht erreichen (nutze Firefox). Bist nicht allein mit dem Problem Mauley.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 05.11.2015 22:58

Danke Leute,
dann bin ich doch nicht der Einzige mit dem Problem.

Na ja, dann abwarten und Tee trinken.

Edit: 7:30 Uhr, Seite geht endlich wieder.
Knappe Kiste bei Event 1, drei Ergebnisse innerhalb 2,6 Sekunden. :woohoo:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 06.11.2015 10:05

es gab ein steam-client update vielleicht lags daran.
... Habe die Montestages gefahren und dabei ist mir aufgefallen, dass ich mit dem Mitsubishi auf nasser Strecke Boden
gutmachen konnte, aber auf trockener Stage Zeit liegengelassen habe, obwohl ich nicht viele Fehler drin hatte.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 06.11.2015 10:07

MauleyA? schrieb:

Edit: 7:30 Uhr, Seite geht endlich wieder.

Knappe Kiste bei Event 1, drei Ergebnisse innerhalb 2,6 Sekunden. :woohoo:
mhhh, ich bin jetzt auf der Arbeit und hier geht auch nichts ~ MerkwAYardig

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 06.11.2015 10:57

Oh man, war wohl ein kurzes VergnAYigen.
Bei mir auch wieder off.
Beim Lungentorpedo gegen 10 Uhr ging es noch. :huh:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Misan - 06.11.2015 11:25

MauleyA? schrieb:
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Knappe Kiste bei Event 1, drei Ergebnisse innerhalb 2,6 Sekunden. :woohoo:

Als letzter von den dreien Aargern mich die 2 Dreher in Etappe 1 jetzt umso mehr. Oder die zu vorsichtig gefahrene letzte
Etappe... oder oder oder :lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 06.11.2015 11:26

Kann mal jemand nen Screenshot machen? Isch seeeeeeh nixxxx :D

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 06.11.2015 12:25

1) http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/sbb.JPG
Zwischenstand

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 06.11.2015 12:27

Danke! ™M :)

Da fehlen aber noch unsere #1 und #2 Fahrer...? Nicht gefahren Mauley?

Voll die Subaru Dominanz :D HAstte ja gerne den Evo genommen, aber ich mag keine Rechtslenker :/

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 06.11.2015 13:11

auf den nassen Germanystrecken 5 u 6 hab ich wieder aufgeholt, doch jetzt gehts wohl wieder auf dem trockenen an die
subis zurAvack, hm http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/sbb2.JPG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 06.11.2015 15:49

Feierabend!!!
Oh man... Nicht das ich aufs falsche Pferd (Evo) gesetzt habe :blink:

Naja, no risk no fun. :P

Wir werden sehen :woohoo:

GruAY KIMI B)
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Ps: bei mir geht die CM Seite noch

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 06.11.2015 16:12

MauleyA? schrieb:

Da die Rallywertung ist, wie sie ist, habe ich zu den vier neuen Vehikeln noch zwei Handicap-Autos fAYar mich selber
eingestellt. Hoffe und glaube nicht, dass sonst noch jemand damit starten mAfchte.

@evoVll
10. Platz mit dem Lancia bei Event 1 ist nicht zu machen. Werde aber dem Mini bei Event 2 SpAcne geben.
Damit rA%cken die vorderen PlAatze wieder nAaher zusammen.B)

@opal
Subaru-Phalanx doch durchbrochen.:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 06.11.2015 16:18

Ach deswegen sind da diese Gurken dabei *ggg*

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 06.11.2015 16:50

KIMI89 schrieb:
Feierabend!!!

Oh man... Nicht das ich aufs falsche Pferd (Evo) gesetzt habe :blink:

Naja, no risk no fun. :P

Wir werden sehen :woohoo:

GruAY KIMI B)

Ps: bei mir geht die CM Seite noch

Nur zur Info !
Real spricht auf Asphalt alles fAvar den Evo :angry:

Die Wagen hier sind vergleichbar mit den heutigen Gruppe N Fahrzeugen und da hat der Subaru wegen dem
serienmAcAYig A¥ber dem Motor liegendem LadeluftkAYzhler leichte Nachteile wennA’s warm ist.

http://www.auto-motor-und-sport.de/news/subaru-impreza-wrx-gruppe-n-tracktest-auf-wrc-niveau-1747978.html

Zudem bekommen die Zwei Liter Gr. R4 und N Turbos einen 33mm Air-Restrictor "vorgehAangt".
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Abseits der Reglements geht wesentlich mehr...
https://www.facebook.com/AK.Motorsport
http://www.ak-motorsport-onlineshop.de/

Gruss
Susi

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 06.11.2015 19:06

Danke Susi fAYr die Info, aber es nAYtzt ja hier nicht viel ;)

Heidewitzka !! War das ein HA{[llenritt. :evil:

GIAYsckwunsch an Evo, einfach unschlagbar.

Zwei Dinge mit dem ich zu kAempfen hatte. 1. zwischen dem Wechsel von Monaco auf Deutschland, hat er mein Setup
nicht A¥2bernommen obwohl es angezeigt wurde... :blink:

2. leider hab ich nur geschafft 3 Upgrades zu haben.

Aber was soll der ganze Firlefanz...:blush: es war Nervenkitzel pur

Danke

KimiB)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 06.11.2015 20:58

Vor allem die ganzen Untergrundwechsel..schlimmer gehtA’s ja nicht 2 Trocken, Schnee, Eis, Nass...war echt hart

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 06.11.2015 21:05

Wieso gibt es bei dem neuen Event jetzt eigentlich eine BeschrAankung der Wagen innerhalb der Klasse?

Ist ziemlich bIATd wenn ich in der Klasse den Subaru schon frei habe jetzt aber noch einen zusAatzlichen freischalten (und
vor allem kaufen) muss...? :(

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 06.11.2015 22:49

Hi,
die Rally stand im Zeichen der neuen Autos. Wenn das nicht gut ankommt, kann ich ja bei den nAachsten neuen Karren
wieder die gesamte Gruppe einstellen, NP.B)

Wollte es doch wissen, und habe auf Event 2 die Knutschkugel genommen. Quasi David gegen Goliath.:)
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Die ersten 5 Etappen liefen gut und hatte sogar FahrspaAY mit dem Teil.
Dachte, kann in Finnland vielleicht etwas die Landschaft genieAYen. Aber Pustekuchen, wenn man mit 165 Km/H auf die
Kurven zufAshrt ist doch Aufmerksamkeit angesagt.

Und dann das, am Anfang der langen Etappe 6: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/kaka.jpg

Man, man, man. Hab alles versucht, aber Wheel wurde im MenAY; einfach nicht mehr erkannt.:angry:

Musste die Etappe mit Tastatur und Automatikschaltung zu Ende fahren. Immerhin konnte ich so noch die Rally retten.
Danach Speichern und Beenden, dann war mein wheel im OptionsmenAYs wieder verfAYagbar.

Bis jetzt hatte ich das nur beim Replay schauen, jetzt aber mitten beim Fahren, kotz. :X

Stage 7 und 8 ging dann wieder, aber mit dem anger in meinem Kopf gab es kurz vor Schluss doch noch den
obligatorischen Aceberschlag mit Felgenritt.:dry:

FAvur Platz 10 wird es wohl nicht mehr reichen.

Aceber die kleineren bugs in DIRT kann ich noch hinweg sehen, es gibt ja keine perfekten games. Aber AViber solche
fundamentalen AusfAglle ist man nur noch sauer.

Jetzt weiAY ich ned, ob es an meinem System oder DIiRT selber liegt.
Oder ob mein Driving Force GT langsam den Geist aufgibt. Sieht eher nach nem Softwareproblem aus.

Hatte jemand von euch auch schon solche Lenkradaussetzter???

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 06.11.2015 23:05

:woohoo: das ist absolut neu, hatte ich zum glA¥sck noch nie. Es sei denn ich habs im Eifer des Gefechts aus der
Halterung gerissen.:whistle:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 06.11.2015 23:28

Ist mir auch noch nicht passiert

Also mir wAare es wie gesagt lieber wenn man immer die komplette Klasse zur Auswahl hat. So ist man nicht gezwungen
noch mal 500.000 fAYar ne andere Karre auszugeben die man garnicht mAfchte/brauch.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 07.11.2015 12:18

Hmm,
habe im web und Steamforum auch keinen mit solchen Lenkradproblemen gefunden.
Dann muss ich wohl noch zusAgtzlich "Finden Sie den Fehler" spielen.

@evoVll

HAaotte da zwei Fragen zum G29:

1. Funktioniert die LED-Drehzahlanzeige am PC?

2. Wie nutzt du die Handbremse bei dem wheel? Beim Driving Force GT kann ich ja den sequenziellen shifter als
Handbremse zweckentfremden.

thx:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 07.11.2015 12:22
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MauleyA? schrieb:

@evoVil

HAstte da zwei Fragen zum G29:

1. Funktioniert die LED-Drehzahlanzeige am PC?

2. Wie nutzt du die Handbremse bei dem wheel? Beim Driving Force GT kann ich ja den sequenziellen shifter als
Handbremse zweckentfremden.

Benutze Gang 4 der H-Schaltung fA%r die Handbremse - wie beim G27 auch schon =)
Die LED-Anzeige funktioniert bei Dirt leider nicht - bei anderen Spielen aber schon.

War beim G27 (ohne Fanaleds) aber auch so...ich hoffe es kommt mal bald ein Update von Fanaleds damit sie auch
mim G29 wieder funktionieren.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 07.11.2015 12:27

Ok,

die LEDs sind eh kein richtiges Kaufargument, aber nice to have.

Haben die Logi-shifter eine Ausrastfunktion, oder muss man nach dem Bremsvorgang den Hebel vom 4. auf Neutral
hAandisch zurAYack schieben?

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 07.11.2015 12:34

Nee ist ne ganz normale H-Schaltung...nicht mehr und nicht weniger =)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 07.11.2015 12:40

Ok,

danke.:)

Werde Anfang 2016 upgraden.

Habe mir schon mal kurz das G29, G920 und T500RS angeschaut.

Das G29 + Logi-shifter haben bis jetzt die besten Karten.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 07.11.2015 13:28

MauleyA? schrieb:
Das G29 + Logi-shifter haben bis jetzt die besten Karten.

Seh ich auch so ™ Das G920 hat nur weniger Features und das TS500 ist um einiges teurer und hat keinen Brake-Mod
(und nur feststehende Paddles).

Das G29 fAallt und fAzllt ja endlich vom Preis her derzeit...denke die 299 Euro sind da durchaus realistisch fA%ar Anfang
2016.
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 07.11.2015 20:12

Juhu, ich bin angekommen. Aber heute ist nicht mein Tag. Gleich ab der ersten Kurve war Griechenland nicht wirklich
mein Ding. Im fast dunklen, ein Scheinwerfer hielt bis zur 3. Zwischenzeit. Dann Aufholjagd, leicht A¥bertrieben usw. Die
4. noch ein Salto mit wieder PlattfuAY. Was ein GIAY4ck, jetzt Finnland, aber nein, da gings genauso weiter, andauernde
ReifenschAraden und die letzt gleich beide Reifen platt auf der rechten Seite. Egal, bin durch aber was mag denen wohl
hintermir passiert sein :evil:

Ach ja einen Sreenshot will ich Euch zeigen, denn Finnland bedeutet Reifenschaden :evil:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/focus.JPG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 07.11.2015 21:36

Hier hat doch mal jemand nach den komischen Steinen auf der Strecke gefragt :D
https://lwww.youtube.com/watch?v=h38F J eXjE

(aus dem aktuellen Dirt-Blog ™)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 07.11.2015 23:43

So...bin jetzt einfach ohne Upgrades gefahren M

Da kommt einem die Karre vor wie ein Fahrschulauto...in Griechenland kam ich nicht mal in den letzten Gang trotz aller
kAvarzesten Acebersetzung *g*

Also alles easy...fast eingeschlafen...und das hat sich auf der letzten Stage gerAacht *g* Keine Konzentration mehr und
zack - 3-facher Rittberger samt Reifenverlust :D

Naja Augen zu und noch ins Ziel gerettet ohne Reperatur =)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Susi Stoddart - 08.11.2015 00:20

Hallo Rally Racer,
der Verlauf meiner Teilnahme am aktuellen Event hat mich diesmal nicht begeistert :lol:

Was mich begeistert ist das ganadenlos schnelle saubere Fahren des Herrn Ogier auf dieser Monte WP in diesem Vid
‘woohoo:

Absulutes Ausnutzen der Strecke bis auf den letzen Millimeter und darA¥sber hinaus und die Kehren jede Gerade in
grandiosem Speed gefahren :woohoo:

{youtube}50OHZHxde8RE{/youtube}

Gruss
Susi
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 08.11.2015 00:30

Leider ist mein Video von Loeb auf der diesjAchrigen Monte (SS1) nicht mehr online (Copyrightverletzung nach 30.000
Aufrufen :P) - da hat er alle in Grund und Boden gefahren. Das war der Hammer :D

Wer WRC Plus hat kann es sich ja mal angucken... :)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DashTwo - 08.11.2015 11:54

Das Fahren der aktuellen Liga hat sehr viel SpaAY gemacht auch wenn ich im letzten Sektor der letzten Etappe meinen
Focus beim GroAYen Sprung rechts voll gegen den Holzstapel gesetzt habe und damit ausgeschieden bin. :dry:

Naja fAYar das nAachste mal hab ich dann wenigstens etwas Acebung mit dem Gamepad und deutlich mehr
Streckenkenntnisse. Es war nicht gerade sehr fAfrderlich sich bereits in der 2. Etappe das Auto krumm zu fahren.
:whistle:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 08.11.2015 14:21

:woohoo: mit Gamepad , nee, da bekAram ich schon die 2. Kurve nicht und hAstte Knoten in meinen Fingern. Hut ab, da
gehAfren Nerven dazu.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 08.11.2015 14:44

Aceberhaupt so weit mit Pad zu kommen ist schon ne Leistung.B)

Als ich vor AViber 10 Jahren GTR 1 gedaddelt habe musste ich erstmal wochenlang Avsben. Mit dem rechten Analogstick
Gas/Bremse ohne Fahrhilfen zu fahren war Anfangs echt Avibel.

Hat aber irgendwann ganz gut geklappt.

Die LenkprAgzision beim Pad fehlt trotzdem. Wenn man auf dem Rundkurs kurz von der Strecke kommt, dann verliert man
nur etwas Zeit und kann gleich wieder weiter fahren.

Aber bei DiRT reicht ja manchmal ein Zentimeter, touchiert etwas am Streckenrand, und schon sieht man, wie sich die
Welt um einen Dreht:lol:!!!

Ich ziehe auch meinen Hut, DashTwo;)

@evoVll
Diese Enstschleunigungssteine hatte ich schon 2x auf der Fahrbahn.:lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DashTwo - 08.11.2015 14:57

opal schrieb: B N
:woohoo: mit Gamepad , nee, da bekAam ich schon die 2. Kurve nicht und hAsatte Knoten in meinen Fingern. Hut ab, da

Forum -Schwarzbierbude - Schwarzbierbude - Dein freundlicher ACC-Server FireBoard-Forum-Version: 1.0.4 Generiert: 25 May, 2024, 10:25



gehAfren Nerven dazu.

naja dirt rally und wreckfest sind die einzigen racing games die ich aktuell mit dem gamepad zocken kann. da muss ich
halt zur not in den nAachsten wochen A¥iben, bis ich den rechten fuAY wieder belasten kann. besser als auf der faulen haut
zu liegen :P

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 08.11.2015 15:35

Top,
gute Einstellung und gute Besserung.:cheer:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Galaxiedriver - 08.11.2015 18:22

Hallo, hab mir jetz auch Dirt Rally zu gelegt.
Wie funktioniert das mit den Ligen? Bin jetzt dort registriert, konnte aber bisher sie SBB Liga nicht finden?

GruAY
Dirk

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Cruise - 08.11.2015 18:46

SchlieAYe mich dem an.
Hab auch seit gestern Dirt aufm Rechner.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 08.11.2015 18:56

MauleyA? schrieb:

Hi,

man muss zuerst hier ein Account erstellen:
https://lwww.dirtgame.com/uk/home

Dann diesen Account mit steam verknAvipen.

Und zum Schluss auf dieser Seite auf Ligen Suchen und Schwarzbierbude beitreten.B)
Sollte verknA¥apfen heiAYen und nicht knAvipen.:lol:

DiRT ist in den ersten Spielstunden knA¥appelhart und frustrierend.

Da macht es die Sache auch nicht gerade leichter, dass man zum Anfang der Karriere nur die 2 Fronttriebler aus den
60ern kaufen kann. Aber man kommt recht schnell zu Kohle wenn man in den Karriere-RAzngen aufsteigt.

Dann kann man sich Techniker einstellen, welche in den 30 Min. Servicezeit deutlich mehr repariert bekommen.B)
Und mit den gA¥anstigen Heckschleudern aus den 70ern geht dann schon richtig der Punk ab.:evil:

Tja, wenn man die schwierige Anfangszeit A¥zbersteht, komm man davon eigentlich nicht mehr los.:whistle:
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Galaxiedriver - 08.11.2015 21:28

Wie verknAYapft man den Account mit Steam?

Alles Klar habs hin bekommen ;)

Oben auf Manage Account, dann Konto VerknAYapfen.
Als letztes bei den Ligen nach Schwarzbierbude suchen.
Danke fAvur die Hilfe!!

Dirk

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 09.11.2015 00:08

Da die RallyCross-Strecken nur fAYar ca. 24H laufen, kommt hier schon mal die AnkAvandigung:

Di, ab 20:15 Uhr: England-Clubman, Regen, KI: very hard
Mi, ab 20:00 Uhr; Schweden-Clubman, Sonne, Kl: impossible

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Misan - 09.11.2015 09:31

Gestern leider nur Zeit fA%r 2 Etappen gefunden aber das hAstte auch beinahe gereicht das Event zu beenden :lol:

In Etappe 1 noch recht sauber durchgekommen, auAYer nem kurzen "Quer auf der Fahrbahn" stehen.

In Etappe 2 habe ich dann eine meiner Lieblingsecken mitgenommen. :whistle: Da ist eine Links 4 die eher eine 3 ist

und auAYen an der Wand steht dann ein klitzekleines StAvickchen von der Felswand in die Fahrbahn... Ergebnis: Rechten
Hinterreifen zerstAfrt und mit GIAY4ck nicht den Abhang auf der linken Seite runtergerutscht der den Event-Feierabend
bedeuted hAatte. Zum GIAY4ck lassen sich die Allradler auch mit 3 Reifen noch gut kontrollieren, so dass ich nur 20
Sekunden verloren hab.

Mal gucken wieviele Reifen auf den nAachsten Etappen noch drauf gehen :lol:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 09.11.2015 22:15

Misan schrieb:
Mal gucken wieviele Reifen auf den nAachsten Etappen noch drauf gehen :lol:

Hat doch gut geklappt mit der Rally.
Fast wie bei Event 1: holprig angefangen und zum Schluss immer mehr aufgeholt.B)

Auch so GlAvsckwunsch an alle, die es ins Ziel geschafft haben.:)

Das 14. Rallyevent: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/14_0.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga
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Geschrieben von MauleyA2 - 10.11.2015 19:57

;) http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/14_1.PNG

Wer Bock auf RallyCross hat, gleich ab 20:15 Uhr geht was.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 10.11.2015 20:36

Und die Rally-Wertung :)
Screenshots im Forum auf Seiten 5/8/10/12/14/15/19/20/22/24/26/28/31
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/sbb14.PNG

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 10.11.2015 20:52

Hi Leute,

die echte Rally Wales steht vor der TAYar:
http://www.wrc.com/de/wrc/calendar/calendar/page/671-206-16--.html
Ab Donnerstag nach 20 Uhr kAfinnen wir diese nachfahren.

Das mit der Abstimmung hat letztens ganz gut funktioniert und wir haben zwei neue Klassen mit V2-Physik.

Also kann jeder bis Donnerstag seine Stimme fAvur die Fahrzeuge abgeben:

Option 1: Gruppe B 4WD
Option 2: Gruppe A

Option 3: alle Autos vom Hersteller Ford

THX

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 10.11.2015 21:03

Option 1 oder 2 )

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von KIMI89 - 10.11.2015 22:15

Ich nehme Tor 2 P

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 10.11.2015 22:31

Ich lass mich AYiberraschen ;)
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Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von NIKMAN - 10.11.2015 23:24

2 :woohoo:

Aw: DiRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von DashTwo - 11.11.2015 09:35

option 1

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von Misan - 11.11.2015 12:40

23

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA2 - 11.11.2015 22:46

Hi Leute und danke fAY%r die votes.
Da keine weiteren Stimmen mehr dazu kommen wird im Anschluss die Wales Rally mit Gruppe A eingestellt.;)

Anderer Punkt:

Das mit den FrAvshstart-Disqualifikationen beim RallyCross artet langsam aus. Von 13 Startern bei Event 1 sind nur 6
wirklich gefahren. http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/10-92767dc73df72a3f32a6504f2fff1331.PNG

Edit: habe den Punkt nicht in Betracht gezogen, dass die Disqualifizierten im Halbfinale nicht weiter gekommen sind. Es
bleibt wie es bis jetzt war: Alle in den Top10 bekommen die Punkte in die Tabelle.

Sorry, mal wieder:blush: , fA%r diese Chaos.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von evoVIl - 11.11.2015 23:11

Schweden wurde wohl auf Dezember verschoben :/

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 11.11.2015 23:25

Jip, schade. Die Timeline wurde wohl angepasst.
Ok, ab morgen 20:10 Uhr gehts erstmal ab nach Wales: http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/wales.jpg

5 Tage Zeit und alle 12 Etappen mit Gruppe A.
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Etappe 1-4 ist englisches Wetter, ab der 5ten dann Vollstoff bei klaren Bedingungen.
Etappen sind so aufgebaut, dass beide Kurzen in der dazugehAfrigen Langen mA¥anden.;)

Werde die verpasste Rally mit dem KrAYappel-Lancia diesmal nachholen. Dann rAv,ckt die Spitze wieder enger
zusammen.

Der vorlAaufige WRC-Kalender A" 16 ist auch schon zu sehen, somit wAYarde unsere Saison 2016 am 22.01.16 starten:
http://www.wrc.com/de/wrc/calendar/calendar/page/671-206-16--.html

Bis dahip wAare es halt cool, wenn zum Abschluss von 2015 noch mehrere Leute die Chance auf die "Goldene Ananas
2015" hAatten.:)

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 12.11.2015 10:10

A,hm, es ist nicht immer die FrAYshstartdisqualifikation. Wird Zeit beim Qualifikationsrennen zum mitfahren nicht erreicht
kommt das gleiche Resultat heraus. Habs beim Kumpel gestern beobachtet.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 12.11.2015 11:28

Aah, danke fA%r den DenkanstoAY. Auf den Trichter bin ich noch gar nicht gekommen.

Dann wird die KI-StAarke bei den nAachsten Events angepasst.

Zumal diese seit dem letzten update eh schon zugelegt hat.

Bei 0.8 habe ich die sonst in der letzten Runde AViberrundet gehabt. Seit 0.9 aber nicht mehr.
Event 2 ist jetzt die KI auf Max, da kann man nichts mehr machen.

Da es ja hier um Nichts geht und ich den Aspekt der Halbfinalrunden nicht erkannt habe, lassen wir alles beim Alten mit
der PunkteAYzbernahme.

Wenn Codemasters die Disqualifizierten nach der Leistung vom Halbfinallauf sortiert, dann kann man damit ganz gut
leben.

WAGgre halt nett von den Codies, wenn man die Zeiten der Halbfinals auch sehen kAfnnte.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von opal - 12.11.2015 18:32

Tja, diesmal wars kurz und knapp. Im Qualygerangel rau§gedrA1~/4ckt worden und ne Zeitstrafe obendrauf gedrAYackt
bekommen, wegen schneiden der Kurve. Lol, ne Kurve rAY.ckwAgrts fahrend schneiden :ohmy:

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 12.11.2015 21:35

Oh man.

Big Sorry, Leute.

Bin heute vor der Glotze weg geratzt, und habe es um paar Minuten verpasst, die Screenshots vom RX-Event zu
machen.:blush:

Habe es mir schon so gedacht, dass das mal daneben geht, wenn zwischen dem neuen und altem Event gerade mal 10-
15 Minuten dazwischen liegen, sorry.:unsure:

Damit so ein Malheur nicht noch einmal passiert, ist es wohl die beste LAfsung, wenn man zwischen dem alten und
neuen Event 24 Std Zeit |Aasst. B 5
Somit wAYarde jedes Event pAvanktlich um 20:00 Uhr starten und enden. Zudem hAgtte man so noch genAvagend Zeit sich
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die einzelnen Etappen nach den Rallys zu GemAvite zu fAYhren.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 12.11.2015 22:06

Habe es doch noch hin bekommen.
Ingame bleiben die Ergebnisse, bis man ein neues Liga-Event gestartet hat.
Man, man. Wieder so ein Heckmeck meinerseits.

Aw: DIRT Rally SBB-Liga

Geschrieben von MauleyA? - 12.11.2015 22:38