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_____________________________________

nach GTR2 versuche ich mich nun bei AC am lackieren.

KÃ¶nnt ihr mir sagen auf welcher Ebene ich painten muss? 

Template ist das vom GT3 McL.



FÃ¼ge ich eine Ebene zwischen "Layer1" und "Wireframe" ein und fÃ¤rbe diese blau verschwinden die Schatten.:blink: 



Gibt es ein Tutorial wie das damals von RaFoe fÃ¼r GTR2?
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Bei meinem Auto (siehe Avatar) habe ich weitere Ebenen *nach* den beiden vorhandenen eingefÃ¼gt.



Also 1. Ebene Schattenmodell, 2. Ebene Wireframe (oder umgekehrt, weiÃŸ ich grad nicht mehr ). 

Dann neu: 3. Ebene Grundfarbe(n). 4. bis n.te Ebene: SchriftzÃ¼ge, Logos, etc.



Zum Speichern als DDS hab ich alle von mir erstellten Ebenen zu einer Ebene zusammengefÃ¼hrt, sodass noch 3 da
waren, die beiden aus dem Template und eine neue (die alles enthÃ¤lt, was ich gepainted habe).
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Beim Mclaren Template sind es 17 Ebenen und wenn ich unter dem untersten etwas fÃ¤rbe sieht man keinerlei
VerÃ¤nderung.
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Beim McLaren GT3



in der Gruppe "Carpaint" oberhalb der Ebene "Carpaint"



da kannst du FÃ¤rben und Logos einfÃ¼gen.



gruÃŸ

dIrtY
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