12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von tonykart - 11.10.2016 13:15

Hi Community

Am 11.11.2016 jAchrt sich zum 2. Male unser Bestehen.
Aus diesem Anlass veranstalten wir ein 12h Team Event auf dem Red Bull Ring GP.

Hier erfahrt ihr alles Grundlegende zum Event selbst und in den verlinkten Foren-Threads und unserer 24HSBB-
Homepage findet ihr weitere Informationen und Anleitungen, z.B. wie meldet man sein Team an, oder wie funktioniert
das mit dem Fahrerwechsel.

Habt ihr Fragen, dann stellt sie hier in diesem Thread.
Falls dann doch noch Fragen offen bleiben sollten, am 16.10. und 06.11 wird es Info-Abende geben an denen ihrim TS
eure Fragen stellen KAnnt.

http://www.schwarzbierbude.de/images/stories/events/2016/20161112_RBR12H.png

Zeitangaben in MitteleuropArische Zeit (MEZ)
All times refer to Central European Time (CET)

SBB 12H Red Bull Ring 12.11. - 13.11.2016
Team-Event (mit Fahrerwechsel/with Driver Change)

Live Streaming & Live Ranking

Stream & Kommentatoren:

Flightmaximes - Komplettes Rennen geplant, mit GAasten
SBB YouTube Channel - in Teilen geplant

DiRTYyDRIVER in 720p60fps oder 1080p30fps

tonykart in 1080p60fps

Live Ranking

FAY.r kAvanftige Events werden noch Kommentatoren gesucht! Mit ner fetten Upload-Rate :)
Information fAYur/for Teams

Strecke / Track: Red Bull Ring GP 12SBB (by Cruise) manuell oder/or via Autoupdater
Zur Zeit muss auch die OSRW Version installiert sein.

Anzahl Teams / Number of Team: 30

Anzahl Team-Mitglieder / Number of Team Members: 2-4

Fahrzeuge / Cars: Mercedes-Benz AMG GT3, Audi R8 LMS Ultra, Ferrari 488 GT3, McLaren 650S GT3, Lamborghini
Huracan GT3, BMW Z4 GT3, Nissan GT-R GT3

Passwort/-d: via Teamspeak oder per PN / TeamSpeak or via PM

Server: A!-1AC Server wwwl.schwarzbierbude.de 12H Team-Event

Quali. / Qualifying: 12.11.2016 13:00-13:55 (1pm-1pm55)

Rennen / Race: ca. 450 Runden/Laps

End/e: 13.11.2016 02:00 (2am)

Rennen endet mit der ersten beendeten Runde am Sonntag
deren Timestamp grAfAYer als 02Uhr ist!

Race ends with first finished lap on sunday whose
Timestamp is > 2am.

ANMELDEFRISTEN / DEADLINES

Team-Anmeldung / Team registration 11.11.2016 23:00 (11pm)

Team-Lackierung einreichen bis / racing livery submit: 10.11.2016 23:00 Uhr (11pm)
Bitte vorher lesen! / Please read this first!

Gemeldete Teams / registered teams

01 1337 Racing Division (Nissan GTR GT3) Johny1337, Volly, Cruizyy, Redinvader

02 Abgefahren-Racing 1 (McLaren 650S GT3) Margel, Sheeeeeep, Stefan Hiller, mat.schober

03 Abgefahren-Racing 2 (BMW Z4 GT3) Geocrack, Bamubus, ayjayyy, klaprat

04 Abgefahren-Racing 3 (BMW Z4 GT3) DAeRRER EBER-1996, ProjectPD, T u IR n |IE D, Scuba
05 ACR-Team 1 (McLaren 650S GT3) Matthias Rudolph, Quechua, ACR Jaye
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06 ACR-Team 2 (McLaren 650S GT3) -ACR-Stoepsel. Daniel Wolf, aleex!

07 ACR-Team 3 (Lamborghini Huracan GT3) stoffi, Patrick Hoff, Easy

08 ACR-Team 4 (Nissan GTR GT3) Tony Torque, Frenk 2000, Rayleigh

09 ACR-Team 5 (McLaren 650S GT3) tabis, Roadster, Milos

10 ACR-Team 6 (McLaren 650S GT3) IceBreaker, Jonas Hillert, Roman H, Max Gripp
11 BS-Racing (Ferrari 488 GT3) Sandfuchs37, Victor Brill

12 Dec Motorsport (BMW Z4 GT3) Speedec, halloichhains

13 Die Irren Durchmacher 1 (McLaren 650S GT3) OWL SL, Darkstar

14 Die Irren Durchmacher 2 (Nissan GTR GT3) Old Snake, dude1209, FaBsE

15 Die Irren Durchmacher 3 (BMW Z4 GT3) BigClayman, eSKaeS

16 Dushimo Racing (Nissan GT-R GT3) Dominik Steffens, Marcel Dresbach, Rene Sackel, Dominik Hetzel
17 KreativTeam KT-1 (Audi R8 LMS GT3) Scuderia WBB, DIRTYDRIVER

18 Reiterer Racing (Nissan GT-R GT3) JAvurgen Pangerl, Stefan Reiterer

19 Rentner Racing Experience (Ferrari 488 GT3) Mister, jim, saschal50, DeTomaso70
20 Save-Online-Gaming e.V (BMW Z4 GT3) Blink, llocks, Destiny, Swift

21 Team Schnuppe 1 (BMW Z4 GT3) Markus1605, H3R00X, StefanGT3

22 Team Schnuppe 2 (Lamborghini Huracan GT3) Max Spied, Propheus

23

24

25

26

27

28

29

30

Event-Numberplate
http://www.schwarzbierbude.de/images/stories/12hRBRNumplate.png

Fahrerwechsel / Driver Change

Method(e) 1 "SFS":

via "Steam Family Sharing" Anleitung zur Ersteinrichtung / Initial setup (engl. WIP)
Method(e) 2 "onePC":

alle Mitglieder fahren an einem Rechner / Or all team members go on one computer.

Boxenstopps / Pitstops

Boxenstopps mAYissen mindestens 4 Minuten dauern, egal ob Fahrer-Wechsel
stattfindet oder nicht.

Pit stops must take at least 4 minutes, regardless of whether driver change
takes place or not.

dt.

- Aviber die Ziellinie innerhalb der Boxengasse fahren - 4 Minuten Countdown beginnt

- auf Boxenplatz fahren - Escape-Taste drAvicken

- Fahrerwechsel vornehmen...

SFS: ...Verlassen auswArhlen -> AC beenden -> Steam beenden -> nAachster Fahrer startet Steam mit Team-Account
dann AC und joint auf den Server 1

onePC: ...Verlassen auswAghlen - im AC-Profil Namen des nAachsten Fahrers eingeben und dieser begibt sich wieder auf
Server 1

- Boxenplatz fahrend verlassen in Richtung Ausgang

- Speed Limiter schaltet sich aus -> 4 Minuten sollten um sein

engl.

- Cross the finish line within the pit lane - 4 min countdown begins

- on your Pit - press Escape key

- driver changes ...

SFS: ... Select Exit - closing AC -> closing Steam -> next driver starts Steam with Team-Account - start AC and join on
Server 1

onePC: ... Select Exit - Enter the name of the next driver in AC profile and back to the server

- driving towards the exit

- Speed limiter switches off -> 4 minutes should be to be

Escape-Taste / Escape-Key
In den Boxenstopps erlaubt (siehe oben). Motordefekt auf der Strecke -> erlaubt ESC-Taste zu verwenden -> 4 Minuten
Countdown beginnt.
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In the pit stops allowed (see above). Motor defect on the track -> allowed to use ESC-key -> 4 minutes Countdown
begins.

Teamspeak
Bitte nutzt unser Teamspeak. Auf Wunsch wird Team-Kanal eingerichtet.
Please use our TeamSpeak. On request Team-channel is established.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 11.10.2016 14:30

Wie gehabt bitte in den Teamthreads, wenn gewAvinscht, ein oder mehrere Banner mit einfA%gen. Dann kommen die
wieder auf die Strecke.

Die Streckenvorbereitung fAYars Event beginnt heute Abend!

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Jaye - 12.10.2016 09:32

SchAfnes Ding :woohoo:

Die Vorbeitungen bei ACR sind gestern Abend unter groAYer Vorfreude angelaufen.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von tabis - 12.10.2016 11:46

‘woohoo:
2 Jahre SBB und ca 3 Jahre AC.
Einige meinten ja(vor allem nach Pcars release)das AC schon 5x Tod war :lol:

Freu mich schon auf die 12h und das ganze drum herum.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von stoffi - 12.10.2016 14:07

Super, wieder ein Langstrecken Event.
Super klasse toll wenn viele Teams zusammenkommen.

Also SBB, schAfin Werbung machen. :-)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DiIRTYDRIVER - 12.10.2016 16:15

@Jaye

SchA{n. Schon nen Plan wie viele Teams ihr stellt?
Ich ahne 3er-Teams in 6 Teams ?
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@stoffi
Werbung erfolgt auf:

Twitter (ja)
https://twitter.com/Schwarzbierbude

Facebook (nAT)
https://lwww.facebook.com/bierbuden.de/

Kunos AC Forum (jo) - upps da gibs ne Wortmeldung

http://www.assettocorsa.net/forum/index.php?threads/long-distance-team-events-on-sbb-schwarzbierbude-

de.34488/#post-764820

SBB Steam Gruppe (jo)
http://steamcommunity.com/groups/Schwarzbierbude#events

Poster als Artwork gepostet (jo)
http://steamcommunity.com/id/dirtydriver/images/#scrollTop=0

gruAy

dirty

Jaye schrieb:

SchAfnes Ding :woohoo:

Die Vorbeitungen bei ACR sind gestern Abend unter groAYer Vorfreude angelaufen.

stoffi schrieb:
Super, wieder ein Langstrecken Event.

Super klasse toll wenn viele Teams zusammenkommen.

Also SBB, schAfn Werbung machen. :-)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 12.10.2016 16:45

Eine Bitte an alle Painter:
FAY4gt eurem Skin bitte auch die AC_CREW.DDS bei.
Ich plane dieses Event die Teamnamen auch an den BoxenplAatzen anzuzeigen.

Dies funktioniert aber nur mit passender AC_CREW.
Template folgt heute Abend.

GruAY Flo

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von stoffi - 12.10.2016 17:16

DiRTyDRIVER schrieb:
@Jaye

SchA{n. Schon nen Plan wie viele Teams ihr stellt?
Ich ahne 3er-Teams in 6 Teams ?
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Ist aktuell der Plan, ja. :-)

Gibts wieder ne Nummernplate fA%r den Skin?

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 12.10.2016 17:55

Na dann .
Ja im ErAfffnungspost ist das Plate zu sehen.

Direkter Link:
http://www.schwarzbierbude.de/images/stories/12hRBRNumplate.png

gruAY

stoffi schrieb:

DiRTyDRIVER schrieb:

@Jaye

SchA{n. Schon nen Plan wie viele Teams ihr stellt?
Ich ahne 3er-Teams in 6 Teams ?

Ist aktuell der Plan, ja. :-)

Gibts wieder ne Nummernplate fA%r den Skin?

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 12.10.2016 18:15

Hier das Template zur AC_CREW.DDS B
Das Teambanner in die Entsprechenden Felder einfA%gen, das Teamlogo, wenn vorhanden, ins passende Feld.
Dann wird der Boxenplatz etc im passendem Outfit erscheinen! :woohoo:

LINK

http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Screenshot_2016 10 12 19-
71add6db64feeed54be91d14ae153119.jpg

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 12.10.2016 20:17

http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Screenshot_2016 10 12 19.jpg

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 13.10.2016 01:24

Coole Sache , mit den Pitboxen da... B)
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Ich hoffe, es bekommt von Uns ( ACR ) Jemand gebacken, da was zu liefern?... Habe bis jetzt nur Bahnhof verstanden,
usw... :P

Naja, is eh nich mein Aufgabengebiet... :whistle:
Bin gespannt, wieviele Teams wir Euch dieses Mal prAasentieren dAYrfen?! ;)
Denke mal, dass 12Std auch fAvar mehrere Leute machbar sein sollten... Ob Sie nun vor der Glotze hocken, den Zaun

streichen oder eben hier mit Uns nen richtig geiles Langstreckenevent erleben ... Sollte ja wohl klar sein, was da
Vorrang hat?! :evil:

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 13.10.2016 09:30

HI

Hab mal das ac_crew Template, das ich in den SBB Extended Templates immer mit reinpacke, angepasst.
Hier herunterladen

gruAy

Werde sie bei Gelegenheit bei allen bestehenden und kommenden einfAY.gen
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/ac_crew_RBRtemplate.jpg

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 13.10.2016 12:06

Der untere "wird nicht verwendet"-bereich findet doch Verwendung.
Den nutzt kunos in spielberg als Template fA%r die zeltplane am teamstand.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von tabis - 13.10.2016 12:55

Cruise schrieb:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Screenshot_2016 10 12 19.jpg

:woohoo: B) :cheer:

Dir fAzallt auch immer was neues ein, Cruise. Traumhaft :side: :)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 13.10.2016 13:11

Hi

Auf Boxenplatz 1 funzt das mit der Bodentexture net so
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Screenshot_ks_audi_r8 Ims_ks_red bull ring 13 10 116 12 59

_29.jpg
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Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von tonykart - 13.10.2016 13:30

Skaaandaaal :cheer:

dann kommt der Ace-Wagen auf die 1 :)
Bin gespannt, mal wieder Top Arbeit
grAv%AYe

tony

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 13.10.2016 17:15

Wird gefixed :whistle:
Kommt dann mit dem nAachsten Update.
Wobei mir da grad noch ne idee kommt... Wer mag grid-girls? :woohoo:

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 13.10.2016 18:18

Hier! Ich! :cheer:

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 13.10.2016 19:24

http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Screenshot_2016_10 13_19.jpg
s0? B)

Teamlogos erscheinen passend auf dem Top :)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von JAYrgen Pangerl - 13.10.2016 19:57

Da sollte ja das Reiterer Racing Team auch mit an Start gehen :woohoo:
Ich denke der Name JAYargen wird wieder oft zu lesen sein :dance:

Fahrzeug AVaberleg ich noch....

Kann mir jemand von den Profis hier mal etwas Hilfestellung via TS beim painting geben?
Habe bisher mit paint.net gewurschtelt und Gimp wAgre auch vorhanden.

GruAY JAvrgen

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von tonykart - 13.10.2016 20:46
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hi,

komm am besten abends am 16.10 mal ins ts
da kann dir bestimmt jemand helfen

grAv.AYe

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 14.10.2016 00:46

Cruise schrieb:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Screenshot_2016 10 13 19.jpg

so? B)

Jaa, das sieht schon sehr lecker aus... B)
Wenn man wegen der ganzen Titten und A,rsche mal nicht vergisst, wieder loszufahren..?! :lol:

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 14.10.2016 05:57

Das ist das ziel... Ich will auch endlich mal Siegeschancen haben :woohoo:

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 14.10.2016 06:05

Ohhh, das hast Du schon, Cruise.... ;)
Der KAfnig der StreckenverschAfinerer biste bei ACR schon ! :cheer:

Mach weiter so man, geile Sachen zauberst Du da immer , fA%r Uns - hervorragend...! ?)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von stoffi - 14.10.2016 08:19

Unter Vorbehalt kAfnnt ihr 4 - 5 ACR Teams schonmal in die Liste aufnehmen.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 14.10.2016 08:30

Kann man blind machen. *Katsching!*

Geb euren Teams doch noch jeden einen Zweitnamen.
FArnde ich gut. MAYssst ihr aber nicht machen.

gruAY

stoffi schrieb: 3
Unter Vorbehalt kAfnnt ihr 4 - 5 ACR Teams schonmal in die Liste aufnehmen.

Forum -Schwarzbierbude - Schwarzbierbude - Dein freundlicher ACC-Server FireBoard-Forum-Version: 1.0.4 Generiert: 9 May, 2024, 01:06



Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 14.10.2016 08:48

Hi

Auf Trainingserver 2 lAauft jetzt die Cruise'ische Version.
Zu beziehen ist sie bequem durch unseren Autoupdater
oder

hier direkt runterladen

Zum VerstAandnis fAvur die Leute die es noch nicht kennen:
Es wird die Original Kunos Strecke geladen, zusAstzlich dann noch die Dinge die durch Cruise hinzugefAvigt wurden.
In der Datenbank wird dies als neue Strecke gefAYshrt, darum auch eine eigene Bestzeiten-Liste.

GruAY
dirtY

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 14.10.2016 11:24

HI

Hab es nochmal AYzberarbeitet

Hier herunterladen
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/accrew.jpg
gruAY

Cruise schrieb:

Der untere "wird nicht verwendet"-bereich findet doch Verwendung.
Den nutzt kunos in spielberg als Template fAvar die zeltplane am teamstand.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Lightwind - 15.10.2016 03:14

Moinsen,
also ich kAfnnte den liveStream AYbernehmen mit kommentieren. Allerdings wAvirde ich das AVsber meinen Youtube

Channel laufen lassen, da ich dort schon alles eingestellt habe und auch schon nen paar Livestream gemacht habe
AYaber ACR.

Wenn das fA%r euch in Ordnung wAare wAYzrde ich mich darAvsber freuen den Kommentartor spielen zu kAfinnen :D

MfG
Maximilian Viel
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Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 15.10.2016 05:45

Sehr gutes Angebot, Lightwind... ! :)

Da kann eSkAeS ja mit dir zusammen kommentieren , wie Du das bei Uns schon mit Frenk gemacht hast... B)
Also , ihr kAfnntet quasi Jeder euren eigenen Stream und KAzse seine Aufnahme parallel laufen lassen.
Dann habt ihr Alles im Blick ...

Aceber TS kann man Euch ja dann im Livestream gleichzeitig hA{ren.

War das jetzt verstAandlich oder zu wirr?

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 15.10.2016 09:20

@Lightwind
Danke schon mal fAYr dein Angebot.

Es spricht nix dagegen dir einen Platz auf dem Server zu reservieren, von dem aus du den Live-Stream auf deinem YT-
Channel stemmen kannst. WAYarden dein Livestream zum Event auch hier einbetten.

Kurz oder lang haben wir natAvarlich vor unsere Cup- und Langstrecken-Events auf unserem YouTube Channel zu
streamen und zu archivieren. Und mit einer eigenen Streaming Crew bzw. in Kooperation.

@Stoepsel79

Gute Idee

Zwei Haken gibt es

1. eSKaeS hat selber ambitionen am Event teilzunehmen
2. eSKaeS hat nur eine geringe Upload-Rate, brAauchte man noch nen 3. Mann

Lasst uns im TS Aviber das Thema mal beraten, am morgigen Sonntag beim Info-Abend wAgr doch die passende
Gelegenheit dazu.

gruAyY
dirty

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 15.10.2016 16:28

ACR kann morgen abend leider komplett nicht, weil wir unser nAachstes 90' DTM Rennen auf dem Norisring haben... :dry:

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Lightwind - 15.10.2016 17:09

Moin,
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also zusammenarbeiten mit den Jungs wAYirde ich auf jeden fall!
Das bietet auch mehr Abwechslung fA%ar die Zuschauer.
An sich wAYarde ich es genau so amchen wie Stoepsel das meint.

MfG
Maximilian Viel

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von eSKaeS - 15.10.2016 17:18

Ich wAare gern bereit zwischen meinen Stints als Gastkommentator/Analyst/Interviewpartner whatever herzuhalten :lol:

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Johny1337 - 15.10.2016 17:21

WAVsrde mich auch dazu bereit erklAaren bei streamen/moderieren mit zu helfen. Wir kAfnnen ja dann gucken ob wir uns
abwechseln je nachdem wer fAchrt.

Desweiteren will ich auch mein eigenes Team grA¥nden. Also falls jemand schon interesse hat, der kann sich gerne bei
mir per PM melden.

GrAv.AYe Johny!

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von eSKaeS - 16.10.2016 00:15

So Leudde ich datiere den offiziellen Produktionsstart des 12h RedBull Ring 2016 Trailers auf den 16.10. 0:10 Uhr
‘whistle:

Die ersten Streckenshots haben dank Dynamic Super Resolution in 4K schonmal Bock gemacht :side:

http://images.akamai.steamusercontent.com/ugc/437239154024870032/186AE7A598B610D9931E4C7BCBCD90A0AB4
87A45/

http://images.akamai.steamusercontent.com/ugc/437239154024871163/C1F8745ECD372531EB2BB6A9974EB19C0OD5
381F9/

http://images.akamai.steamusercontent.com/ugc/437239154024872396/29341F768AC045C3FB441D57F5B8800776701
514/

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 16.10.2016 02:06

Schick! ;)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Sandfuchs37 - 16.10.2016 11:08

Ein freundliches Hallo an alle,
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Ich mAfchte mich auch gerne mit meinem BS-RAcing Team hier fA%r das Rennen anmelden. Ich (Jan bzw.
Sandfuchs37) und Victor Brill werden die 12H im Ferrari zu zweit bestreiten. Den Skin werde ich noch nachreichen.

Wir beide waren noch mit zwei anderen Kollegen bei eurem 24H Spa Event dabei. Da das letzte Event mega viel SpaAY
gemacht hat, haben wir beschlossen auch bei diesem Event dabei zu sein.

Wir freuen uns!

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 16.10.2016 12:01

Hi schon das ihr wieder dabei seit.
Bitte euer Team hier anmelden

Falls sich was Aandert, bitte euren Team-Thread aktuell halten.

An alle zur Erinnerung: y
Heute findet der 1. Info-Abend im TS statt, falls ihr eure Fragen mA¥andlich stellen wollt.

NatAvarlich KAfnnt ihr auch hier im Thread weiter eure Fragen stellen oder an anderen Tagen ins TS kommen wenn ihr
uns dort sichten solltet.

Termin fAYr den 2. Info-Abend ist der Sonntag, der 06.11.2016.

gruAyY
dirty

Sandfuchs37 schrieb:
Ein freundliches Hallo an alle,

Ich mAfchte mich auch gerne mit meinem BS-RAcing Team hier fA%r das Rennen anmelden. Ich (Jan bzw.
Sandfuchs37) und Victor Brill werden die 12H im Ferrari zu zweit bestreiten. Den Skin werde ich noch nachreichen.

Wir beide waren noch mit zwei anderen Kollegen bei eurem 24H Spa Event dabei. Da das letzte Event mega viel SpaAY
gemacht hat, haben wir beschlossen auch bei diesem Event dabei zu sein.

Wir freuen uns!

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 16.10.2016 12:29

Darf ich vorstellen?

Der neue eSKaeS-TV / SBB-TV Acebertragungscontainer:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Screenshot_2016 10 16 12.jpg

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Jim - 16.10.2016 13:04

Hallo,

komme leider nicht auf den Trainingsserver, alle anderen gehen. y
Habe den Autoupdater aktualisiert, ohne Fehler und die 12H Strecke spAsater nochmal manuell installiert.
Alles leider erfolglos....
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Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 16.10.2016 13:23

Hst du alle DLC's? Sind Fahrzeuge rot angezeigt im Server-Browser im Spiel?
DreamPack 1

DreamPack 2

DreamPack 3

RedPack

oder

Hast du auch das richtige Passwort benutzt?

gruAY

Jim schrieb:
Hallo,

komme leider nicht auf den Trainingsserver, alle anderen gehen. 3
Habe den Autoupdater aktualisiert, ohne Fehler und die 12H Strecke spAsrter nochmal manuell installiert.
Alles leider erfolglos....

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Markus1605 - 16.10.2016 16:35

Cruise schrieb:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Screenshot_2016 10 13 19.jpg

so? B)

Teamlogos erscheinen passend auf dem Top :)

Neee...die Boobies sind so groAY,das Logo wird total verzerrt!

SKANDAL!!Elol:

Hoffentlich laufen meine Jungs beim Boxenstop nicht auch noch in Badehose rum.:whistle: :woohoo:

Aber wieder mal ein nettes Detail!;)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DeTomaso70 - 16.10.2016 18:42

Hallo

Welche mAfglichkeit besteht dieses Langstrecken Event mit zu fahren?
Kann ich in ein Team einsteigen....... ?

MfG Gerd

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Jim - 16.10.2016 19:06

1Ja
2. Nein
3.Ja
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Offline gehts...

Es wird alles geladen und kurz vor dem Joinen werde ich zum MenAYs zurAYack geworfen.
DiRTyDRIVER schrieb:

Hst du alle DLC's? Sind Fahrzeuge rot angezeigt im Server-Browser im Spiel?
DreamPack 1

DreamPack 2

DreamPack 3

RedPack

oder

Hast du auch das richtige Passwort benutzt?

gruAY

Jim schrieb:
Hallo,

komme leider nicht auf den Trainingsserver, alle anderen gehen. 3
Habe den Autoupdater aktualisiert, ohne Fehler und die 12H Strecke spAsater nochmal manuell installiert.
Alles leider erfolglos....

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 16.10.2016 19:17

Die MAfglichkeit besteht durchaus.

Halt warten bis jemand hierauf reagiert.

oder

Oder im Teamspeak die Leute ansprechen die schon in Teams mitfahren, meistens kennen die wiederum einige Leute
die auch Teams suchen, oder gar Teams grA¥%nden wollen.

Oder frag die Teams die sich schon angemeldet haben.

Siehe dazu im ErAfffnungsbeitrag von diesem Thread nach , da wo noch Fragezeichen bei den Fahrern stehen wAYard
ich es versuchen (3 PAvinktchen ... bedeuten PlAatze reserviert aber noch nicht fest besetzt)

gruAY
dirty

DeTomaso70 schrieb:

Hallo

Welche mAfglichkeit besteht dieses Langstrecken Event mit zu fahren?
Kann ich in ein Team einsteigen....... ?

MfG Gerd

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Jim - 16.10.2016 20:00

DeTomaso70 schrieb:

Hallo

Welche mAfglichkeit besteht dieses Langstrecken Event mit zu fahren?
Kann ich in ein Team einsteigen....... ?

MfG Gerd
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schreib mal den saschal50 an ;)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 17.10.2016 08:51

Am Server liegt net.

Kommst du auf Server 4? _ y

Bei der manuellen Streckenrotation vorher die normale Redbull-Version wAzhlen? (nur mAfYglich wenn keiner drauf ist)
gruAY

Jim schrieb:

1Ja

2. Nein

3. Ja

Offline gehts...

Es wird alles geladen und kurz vor dem Joinen werde ich zum MenAY, zurAYack geworfen.
DiRTyDRIVER schrieb:

Hst du alle DLC's? Sind Fahrzeuge rot angezeigt im Server-Browser im Spiel?
DreamPack 1

DreamPack 2

DreamPack 3

RedPack

oder

Hast du auch das richtige Passwort benutzt?

gruAY

Jim schrieb:

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DeTomaso70 - 19.10.2016 19:51

Hallo
Ich hab auch das gleiche Problem das ich nicht auf dem Server komme. Alle anderen Server funken.
MfG Gerd

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 20.10.2016 08:58

Alle DLCs vorhanden?
Wenn ja, wie sieht denn dein KS_RED_BULL_RING Ordner aus?
Evtl ist da was falsch entpackt.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen
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Geschrieben von Cruise - 20.10.2016 08:59

http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Screenshot_2016_10 20 _08.jpg
Check it out now, eSKaeS-TV B)

Und 2 weitere Fangruppen haben ihr Lager aufgeschlagen und die Banner gehisst. Wer findet sie? ;)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DeTomaso70 - 20.10.2016 09:18

Hallo

Alles vorhanden.

Ich hab so einen Fehler schon gehabt, da hat die AuflAfsung nicht gepasst.
Nur ich komme auf jeden anderen Server das irritiert mich.

MG

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 20.10.2016 09:31

Ich tippe mal das da irgendwas beim entpacken der 12h-version nicht geklappt hat. Gejt die strecke offline?

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Markus1605 - 20.10.2016 10:32

Cruise schrieb:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Screenshot_2016 10 20 08.jpg
Check it out now, eSKaeS-TV B)

Und 2 weitere Fangruppen haben ihr Lager aufgeschlagen und die Banner gehisst. Wer findet sie? ;)
Jetzt noch eure Gesichter die aus den Fenster gucken,dann wAchre es perfekt.:P

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 20.10.2016 11:01

Das ist die Kunos Strecke mit hinzugefA¥%gten Mods von Cruise - diese Mod muss extra installiert werden

hatte vor einiger Zeit was dazu geschrieben als wir Cruise's Arbeit auf dem Server einrichteten, da findest du Infos und
Download links

http://www.schwarzbierbude.de/component/option,com_fireboard/Itemid,99/func,view/id,26288/catid,112/limit,25/limitstart,
25/lang,de/#26134

gruAyY

DeTomaso70 schrieb:

Hallo

Alles vorhanden.

Ich hab so einen Fehler schon gehabt, da hat die AuflAfsung nicht gepasst.
Nur ich komme auf jeden anderen Server das irritiert mich.

MfG
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Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von FaBsE - 20.10.2016 19:04

Cruise schrieb:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/Screenshot_2016 10 20 08.jpg
Check it out now, eSKaeS-TV B)

Und 2 weitere Fangruppen haben ihr Lager aufgeschlagen und die Banner gehisst. Wer findet sie? ;)

Wie geil ist das denn? :woohoo:

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DeTomaso70 - 20.10.2016 19:08

Hallo
Hab alles und komm nicht auf den Server.
Offline geht es.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Jim - 20.10.2016 19:56

Bei mir auch immer noch das gleiche Problem. 5
Hatte ja gehofft, das beim heutigen Update das Problem gelAfst wird , dem ist aber nicht so.

Die Standard-Strecke funktioniert online bei mir.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 20.10.2016 21:02

Vielleicht sollte wir das Problem mal im TS durchkauen.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von saschal50 - 20.10.2016 21:27

Das wAgre wohl sinnvoll.
Wegen technischem Defekt nicht teilnehmen zu kAfnnen wAare tragisch.

Ich teste ab Samstag und dann bin ich auch im TS jim.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 21.10.2016 07:44

Ma ne doofe Frage:
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Wollen wir das 12H-Rennen, von den Settings her, so einstellen, dass wir nicht nach 2Std schon nur noch gegen die
Sonne fahren mAvissen?
Is ja doch schon ziemlich der Blindflug in T1 :blink:

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Easy - 21.10.2016 08:30

Stoepsel79 schrieb:
Ma ne doofe Frage:

Wollen wir das 12H-Rennen, von den Settings her, so einstellen, dass wir nicht nach 2Std schon nur noch gegen die
Sonne fahren mAYissen?
Is ja doch schon ziemlich der Blindflug in T1 :blink:

Sehr gute Idee :woohoo:

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 21.10.2016 08:49

Die Sonne wandert schon seit Anbeginn der KST (Kunos-Standard Time) von 8 bis 18 Uhr. Erst nur im Single Player,
dann auch irgendwann im Multiplayer. So wollte es "Das Kunos" wasse unse Assetto Corsae beschertet.

Wie an jedem AC-Tag, so wird auch bei diesem JubilAzums-Event die AC-Sonne ihre Wanderschaft gegen 8Uhr (Quali)
beginnen. Bis zu diesem einen ominAfsen Punkt, wo sie einfach nicht mehr weiter kann. Was wohl 18Uhr (KST) sein

wird. Summasumarum 3h fahren in der Abendsonne (KST) = Nach MitteleuropArischer Zeit halt die weiAYen NAachte von
Spielberg auf der SBB.

gruAY
dirty

Stoepsel79 schrieb:
Ma ne doofe Frage:

Wollen wir das 12H-Rennen, von den Settings her, so einstellen, dass wir nicht nach 2Std schon nur noch gegen die
Sonne fahren mAY.ssen?
Is ja doch schon ziemlich der Blindflug in T1 :blink:

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 21.10.2016 09:59

Naja, mehr kann man ja auch nicht machen, denke ich...
3Std sind ja dann noch human... B)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 21.10.2016 11:06

GetAfnte Windschutzscheiben modden :lol:
Oder wir bauen ne Sonnenschutzwand. :whistle:
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Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 21.10.2016 11:22

Das is doch mal Die Idee, Cruise...
Nen dickes Banner dahin bauen, wo die Sonne eigentlich um 18Uhr rumhAengt...

Geht sowas?

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 21.10.2016 11:34

Stopp! Das geht zu weit.! :)

Die Strecke aufzuhAVspschen mit Grafiken und hier mal und dort ein zusAatzliches FAshnchen mehr.

Aber so was? No0o0000000000.

gruAY

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 21.10.2016 13:01

Ok, dann muss die Sonnenbrille herhalten..B)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von eSKaeS - 21.10.2016 14:19

Es gibt 2 MAfglichkeiten wie du das Blenden der Sonne reduzieren kannst.
1. Wenn du mit Post-Processing fAahrst versuch mal den Default Filter bei dem ist das Blenden ertrAaglich

2. Du kannst mit der "Bild ab-Taste" die Exposure runterstellen, damit sollte sich das Blenden auch reduzieren lassen

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 21.10.2016 15:14

Ich habe mir meinen eigenen PP-Filter gebastelt... Der bleibt so!
Rennfahrer kAfinnen auch nix verstellen :lol:
Mir persAfinlich ist das auch egal... Aber ein ACRIler hat im Training damit Probleme, deshalb habe ich gefragt

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 21.10.2016 15:22

DiRTyDRIVER schrieb:
Stopp! Das geht zu weit.! :)
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Die Strecke aufzuhAvpschen mit Grafiken und hier mal und dort ein zusAatzliches FAchnchen mehr.

Aber so was? Nooo000000000.
gruAY

War doch nur spass! :)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von saschal50 - 22.10.2016 16:21

Hi.
Da es noch eine lange Zeit ist bis zum 06.11.:

- Wie haltet Ihr die 4min Boxenstopps nach? Muss ich mit der Stoppuhr messen? Was passiert wenn es nur 3.58 min
werden? Strafe? Oder summiert Ihr die Zeit hoch? Welche Strafe?

- Wie komme ich immer wieder an das richtige Auto / mit Skin, wenn ich mich abmelde und spAater wieder an?

- Muss ich noch irgendwo den Teamnamen eintragen oder registriert Ihr die max 4 Namen auf den Servern?

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 22.10.2016 16:47

Skin und platz werden dem steamaccount zugewiesen Aviber den ihr spielt.
Das team stoppt die zeit jeweils intern. B
Lieber 1-2 sek IAanger in der box als zu kurz. Beim wechsel bleibt da eh nicht viel zeit A¥aber mit ausloggen, einloggen,...

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 22.10.2016 17:01

saschal50 schrieb:
Hi

- Wie haltet Ihr die 4min Boxenstopps nach? Muss ich mit der Stoppuhr messen? Was passiert wenn es nur 3.58 min
werden? Strafe? Oder summiert lhr die Zeit hoch? Welche Strafe?

Die Zeit mAYssst ihr messen, mit dem einschalten des automatischen Speedlimiters fAangt die 4min Zone und endet mit
dem ausschalten des autom. Speedlimiters.

Wenn man zum nAechsten Team-Event auch antreten mAfchte, dann sollte man doch diese Vorgaben einhalten.
- Wie komme ich immer wieder an das richtige Auto / mit Skin, wenn ich mich abmelde und spAater wieder an?
Durch eure Anmeldung haben wir die SteamID und den Skin den ihr fahren wollt. Dadurch hab ihr nach der
Fahrzeugauswahl automatisch den Skin. Halt immer kucken, dass man das richtige Fahrzeug ausgewAgshlt hat.

- Muss ich noch irgendwo den Teamnamen eintragen oder registriert Ihr die max 4 Namen auf den Servern?

Nein du musst nix eintragen.
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Eure Fahrernamen werden von uns in das Auswertungstool eingetragen.

Ihr mAYzsst nur darauf achten, dass die Namen in der Anmeldung auch die Namen sind die ihr beim Event benutzen wollt.
Betritt ein Fahrer von Euch mit dem Team-Steam-Account den Server so wird auf diesem auch sein Namen angezeigt.
gruAY

dirty

http://www.schwarzbierbude.de/teamstuff/

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von saschal50 - 22.10.2016 17:13

Danke.

Ich finde wenn schon Regeln erstellt werden, sollte man auch eine zeitliche Strafe festlegen, wenn es unter 4 min wird.
SchlieAYlich kAsmpft man um Sekunden 12h lang. Wird auch veim adac gt masters so gemacht. Und stellt euch vor es
werden ausversehen 3.58 min und dieserxwird dann fAYars nAachste Event gesperrt. Oder extra 2.58 min. Den
Unterschied kAfnnt ihr nicht beweisen und vergleichen. Das kAfnnte man mit einer Strafe professioneller machen. 4 min
extra Strafe und gut ist.

Hier unser 4. Fahrer:

DeTomaso70

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DeTomaso70 - 22.10.2016 17:24

Vorsicht mein Problem das ich auf dem Server komme ist noch nicht vom Tisch.
Ich komme nicht rauf.:(

Oder gibt es ein anderes Passwort?

MfG Gerd

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Jim - 22.10.2016 18:17

Bei mir auch noch nicht gelAfst....

Ich habe heute alles neu installiert, leider ohne Erfolg.

Ich vermute jetzt den Fehler irgendwo in meinen AC-Einstellungen oder es ist eines der Fahrzeuge ....?

Ich mache mich mal auf die Suche.

Hier aber nochmal eine Zusammenfassung:

Passwort ist gesetzt,

Strecke wird geladen, Fahrzeuge werden geladen, dann ein kurzes Rucken am Lenkrad und das Bild wechselt wieder

zur OnlineAvsbersicht.

Was habe ich bisher gemacht:
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Offline gestestet -> ohne Probleme mAfglich zu Fahren.
Ordner der Strecke gelAfscht (komplett) und Aviber die Steam Reparatur wiederhergestellt.
12h Strecke manuell installiert und sogar A¥zber den Autoupdater ein zweites mal versucht.

Die original Strecke online getestet -> hat funktioniert.

-edit-
Alle mAfglichen einstellungen in AC ausprobiert --> ohne erfolg
die ac_crew-psd in den Skins ordner kopiert --> ohne erfolg

kann doch nicht an Windows liegen ....?

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 22.10.2016 18:48

@DeTomaso70
@jim

konnte den Fehler reproduzieren.
Scheint ein Fehler beim 1.Update zu geben.

Muss mich mal mit Cruise zusammenschlieAYen

wartet bitte auf das nAachste Update

gruAy

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Jim - 22.10.2016 18:51

ahhh ok, danke!

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 22.10.2016 19:35

Nach dem Event bzw . wenn Server 2 nicht fAYar das Event gebraucht wird, werde ich den Server erstmal auf die OSRW
Version umstellen bzw. die Original Kunos.

Werden erstmal auf unserem Testserver in Ruhe austesten worans es genau liegt

gruAyY

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 22.10.2016 21:51

Hab beim Reproduzieren ja den ganzen ks_red_bull_ring-Ordner gelAfscht.
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und dann hAzndisch die 12HSBB Version installiert, damit kam ich dann nicht auf den Server.

So weit so gut/schlecht.

Gute Nachricht

Jetzt wo ich dem Server die OSRW-Version verpassen wollte. Habe ich gemerkt, ich hatte die OSRW gar nicht wieder
installiert. Die 7Zip aus dem SBB-Autoupdater-Archiv auf meiner Festplatte entpackt (*hier enpacken* wAahlen) und den
Content-Ordner nach Assetto verschoben

jetzt kam ich wieder drauf.

Grund: die SBB-Version baut auf die OSRW mit auf.

so mAYssste es bei euch aussehen im ks_red_bull_ring -Ordner
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/12hproblemloesung.jpg

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DeTomaso70 - 22.10.2016 21:58

Das OSRW fehlt bei mir

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 22.10.2016 22:20

DeTomaso70 schrieb:
Das OSRW fehlt bei mir

In der Eventbeschreibung im ersten Betrag hab ich den Download Link dafAYar mit eingetragen.

gruAyY

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Markus1605 - 22.10.2016 22:32

Wenn jemand noch einen Teamskin fA%r den BMW braucht,ich hAstte da noch einen.
Wollte zuerst den Skin fahren,hatte mich dann aber umentschieden.

Kann ihn auf Wunsch auch noch anpassen.

http://img4web.com/view/EN3XB

http://img4web.com/view/MXH3AQ

Bei Interesse, einfach ne PM.;)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Old Snake - 22.10.2016 23:15

na der sieht ja mal richtig geil aus
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Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Markus1605 - 23.10.2016 00:59

Thx!

Find ich ja auch,deswegen wAgchre es schAfin den Skin auch beim Event zusehen. :P

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von saschal50 - 23.10.2016 10:25

Warum fahren eigentlich bei diesem Event aktuell nur 9 Autos/ Fahrer auf der Strecke???
Woran liegt die geringe Beteiligung???

Autos mit GT3 sind top, Strecke ist gut, an Reglement gibt es bis auf Kleinigkeiten nichts zu meckern, Tag und Uhrzeit
sind akzeptabel und zu lang bei max 6 und mind 3 h Fahrzeit ist es auch nicht.

Ich wAYarde es einfach gerne mal wissen.
Da fahren ja teilweise Ml oder SA mehr Leute.
Der Skin fAYr unser Team hat sich erstmal erledigt, wir nehmen einen Standard Skin.

Auch bei uns im Team werden Stimmen laut, bei 9 Autos auf der Bahn sich nicht die familiAare Zeit extra freizuschaufeln
um mit nur ein paar Autos um den Kurs zu fahren. Kann ich irgendwie nachvollziehen wenn 30 Fahrzeuge mAfglich sind.

Ja es ist noch Zeit, aber nur fixe 9 von 30??7?

In Teams reinkommen oder zu bilden kann doch auch nicht das Problem sein.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Propheus - 23.10.2016 10:34

moin

sorry saschal50, ich mein das nicht bAfse.
Aber trAagt nicht genau dieses denken mit dazu bei das so wenig teilnehmen?

mit euch wAgaren es ja auch schon wieder ein Team mehr;)

gruAY

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DeTomaso70 - 23.10.2016 10:39

Hallo

Danke an alle die sich die Zeit genommen haben und das Problem mit dem Server zu IAfsen.
Ich komme rauf.

MfG Gerd

PS: Wer lesen kann ist klar im Vorteil:)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen
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Geschrieben von Stoepsel79 - 23.10.2016 11:35

saschal50 schrieb:
Warum fahren eigentlich bei diesem Event aktuell nur 9 Autos/ Fahrer auf der Strecke???

Woran liegt die geringe Beteiligung???

Autos mit GT3 sind top, Strecke ist gut, an Reglement gibt es bis auf Kleinigkeiten nichts zu meckern, Tag und Uhrzeit
sind akzeptabel und zu lang bei max 6 und mind 3 h Fahrzeit ist es auch nicht.

Ich wAvarde es einfach gerne mal wissen.
Da fahren ja teilweise Ml oder SA mehr Leute.
Der Skin fAYar unser Team hat sich erstmal erledigt, wir nehmen einen Standard Skin.

Auch bei uns im Team werden Stimmen laut, bei 9 Autos auf der Bahn sich nicht die familiAare Zeit extra freizuschaufeln
um mit nur ein paar Autos um den Kurs zu fahren. Kann ich irgendwie nachvollziehen wenn 30 Fahrzeuge mAfglich sind.

Ja es ist noch Zeit, aber nur fixe 9 von 30??7?

In Teams reinkommen oder zu bilden kann doch auch nicht das Problem sein.

Finde es auch seltsam, dass bei den Langstreckenevents immer so wenige Teams dabei sind...

Sowas sollte aber nicht als Grund fAv%r eine Nichtteilnahme vorgeschoben werden, meine Ich!

Genau aus diesem Grund, sind es ja immer so "wenig"... is doch BIAfdsinn...

Auch mit nur 3 Teams/Autos auf der Strecke, hat man immer einen Teamkampf um einen gewissen Platz.
Wir kAfnnen ja auch 2er Teams bilden, dann haben wir schon mehr Autos auf der Strecke.

Immerhin sind es schon knapp 27 Fahrer bei 9 Teams! Das is schon nicht schlecht, wie ich meine...

Und den einen Samstag kann ich gerne mal auf meine Familie verzichten...:evil:

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 23.10.2016 11:46

@saschals0

das hier steht nicht zum SpaAY in der Teamliste
10 ACR Team 1 (erwartet)
11 ACR Team 2 (erwartet)
12 ACR Team 3 (erwartet)
13 ACR Team 4 (erwartet)
14 ACR Team 5 (erwartet)

5 Teams a 3 Fahrer = 15 Fahrer
Dann das polnische und ungarische Team von 24HSBB LeMans noch anstupsen - ma sehen was geht

Mit 14-16 Teams, mit potenziell 42-64 Fahrern, damit kann man natAvarlich bei anderen Communitys haussieren gehen
um mehr Interesse zu wecken.

Und saschal50, sieht die Welt jetzt nicht ein bisschen besser aus.
Regel/Strafenkatalog ?
Reallife vs. Funrennen

In Echt gehts ums Geld! Hier um Fun!

Erlebe es selbst nach einen Langstrecken-Event, die Stimmung im TS ist einfach grandios, wenn sich die Fahrer
gegenseitig ihre EindrA%cke von bestimmten Rennsituationen berichten.

Das war bei 2x 24h-Rennen mit a 10 Teams der Fall, denk dir nur aus was bei nur 12 Stunden, einer kurzen Strecke und
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14 Teams passieren kAfinnte.

Mitfahren - Miterleben B B
Danach das groAYe Bibbern auf die nAachste AnkAYindigung eines Langstrecken-Team-Fun-Events auf der SBB.

gruAY
dirty

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 23.10.2016 12:04

Also 4 Teams machen von ACR 100% mit - das 5. is aber in Arbeit...

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von stoffi - 23.10.2016 12:33

Stoepsel79 schrieb:
Also 4 Teams machen von ACR 100% mit - das 5. is aber in Arbeit...

So siehts aus. Fahrzeugwabhl steht halt noch aus. Wir werden 1.9 abwarten und dann bekanntgebe was wir fahren
werden. :-)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Jim - 23.10.2016 13:06

Super!
Danke es geht jetzt auch bei mir.

DiRTyDRIVER schrieb: B
Hab beim Reproduzieren ja den ganzen ks_red_bull_ring-Ordner gelAfscht.
und dann hAandisch die 12HSBB Version installiert, damit kam ich dann nicht auf den Server.

So weit so gut/schlecht.

Gute Nachricht

Jetzt wo ich dem Server die OSRW-Version verpassen wollte. Habe ich gemerkt, ich hatte die OSRW gar nicht wieder
installiert. Die 7Zip aus dem SBB-Autoupdater-Archiv auf meiner Festplatte entpackt (*hier enpacken* wAahlen) und den
Content-Ordner nach Assetto verschoben

jetzt kam ich wieder drauf.

Grund: die SBB-Version baut auf die OSRW mit auf.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von saschal50 - 23.10.2016 13:44

Aktuell sehe ich max 14 von mind 30 mAfglichen Fahrern gleichzeitig auf der Bahn. Das ist Fakt.

Forum -Schwarzbierbude - Schwarzbierbude - Dein freundlicher ACC-Server FireBoard-Forum-Version: 1.0.4 Generiert: 9 May, 2024, 01:06



Ich mAfichte hier nicht A¥sber meine Sicht diskutieren, sondern hAatte lediglich von denjenigen welche nicht mitfahren,
gewusst warum nicht um es verstehen zu kAfnnen und vielleicht daraus in Zukunft volle Fahrerfelder zu bekommen. nicht
mehr und nciht weniger. Ich mAfchte nur helfen. Ich verstehe nicht, warum soviele Leute hier im Forum sind und dann
bei DEM EVENT nicht fahren, sondern lieber auf Public, gar nicht oder lieber MI,So. PersAfinliche GrA¥nde natAY.rlich
klar, aber vl kann man diverse Dinge Aandern um mehr Leute anzuziehen. Bei der Werbung wie Ihr schreibt nur 14 Leute
??. Das finde ich persAfnlich ZU WENIG.

20 Tage laufen...!

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 23.10.2016 15:25

Das Selbe habe ich beim letzten LS-Event auch schon angesprochen...
Einige Wenige haben dich dazu geAauAYert- danke dafAvr nochmal an dieser Stelle.

Mittlerweile bin ich schon glAvucklich, wenn wenigstens 10 Teams mitmachen... B B
In jedem Fall ist es fAYr Uns (ACR) immer wieder ein Wahsinnserlebnis, von dem wir noch Tage spAsater schwAarmen!

Es ist einfach diese ganze Teamarbeit , der Zusammenbhalt, die Arbeit, die wir in die Vorbereitung stecken - einfach
Wahnsinn, was so ein einfaches Spiel in Einem auslAfsen kann :cheer:
Pure Euphorie, Vorfreude und KAfrperschmerz! :woohoo:

Wenn Jemand auf das Alles verzichten mAfichte, ist das sein Problem...!
Die Teilnehmer des Events haben dagegen etwas, was auch zusammenschweisst und Einen selbst sehr viel bringt, was
seine FahrkAvunste angeht. Top Sache! Danke SBB... :)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Markus1605 - 23.10.2016 20:04

Markus1605 schrieb:

Wenn jemand noch einen Teamskin fA%r den BMW braucht,ich hAstte da noch einen.
Wollte zuerst den Skin fahren,hatte mich dann aber umentschieden.

Kann ihn auf Wunsch auch noch anpassen.

http://img4web.com/view/EN3XB

http://img4web.com/view/MXH3AQ

Bei Interesse, einfach ne PM.;)
Oder Lamborghini Huracan:
http://img4web.com/view/Z7P1C
http://img4web.com/view/7PQYUU
http://img4web.com/view/SW3R
http://img4web.com/view/24QARM

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von jonas2501 - 23.10.2016 22:01

Hallo,

Bin relativ neu hier und wAvarde gerne mitfahren. Daher bin ich noch auf Teamsuche. Mittlerweile bin ich relativ AC
erfahren und fahre aktuell auch in der Racedepartment GT Meisterschaft. Auto ist mir eigentlich egal, welches. Also
einfach mal bitte melden.

GrAv:AYe Jonas
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Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 23.10.2016 23:02

jonas2501 schrieb:
Hallo,

Bin relativ neu hier und wAvarde gerne mitfahren. Daher bin ich noch auf Teamsuche. Mittlerweile bin ich relativ AC
erfahren und fahre aktuell auch in der Racedepartment GT Meisterschaft. Auto ist mir eigentlich egal, welches. Also
einfach mal bitte melden.

GrAv.AYe Jonas

Guck mal auf die erste Seite dieses Threads, da gibts noch Teams mit ,??? ... da kannste ja mal anfragen!? ;)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Jaye - 24.10.2016 07:54

@saschal50 du malst es etwas schwarz, es sind 14 Teams und nicht Fahrer. Aktuell zAchl ich in der Liste 24 Leute + 15
von ACR die noch kommen. Das sind 39 Fahrer und das in Teams organisiert zu mobilisieren an einem Samstag ist jetzt
nicht zu verachten. Dazu schwirrt noch hier und da immer noch einer rum der nen Team sucht und es ist ja hoch etwas
Zeit bis zur Anmeldefrist.

Und was man auch nicht aus den Augen lassen kann ist der stetige AufwAartstrend. 24h Spa waren es mehr als 24h
LeMans und jetzt werden es wieder mehr.

Ich bin vA{lllig deiner Meinung und wAYrde mir auch mehr als alles andere ein proppevolles Grid wAvinschen, aber lieber
ein langsames gesundes Wachstum als um jeden Preis Fahrer finden die dann vielleicht nicht die notwendige
Fairness/KAfinnen/whatever fA%r so ein Event mitbringen.

Und du kannst es so sehr versuchen zu verstehen, wirst es aber nie schaffen ;) Wundert mich sogar das bisher noch
keiner gemeckert hat wieso es diesmal nur fAv.r Teams ist und nicht wie beim letzen Mal mit Singleserver. Manche
ziehen wohl ein Langstrecken Event, wo es darum geht wer weniger schlAsft und sich nen Gartenschlauch zum Klo legt,
einem Langstreckenevent als Team, was wirklich kompetitiv ist, vor. Aus welchen unverstAandlichen GrAYznden auch
immer...

Jedem Unentschlossenen kann man nur sagen: der Hype ist real :cheer:

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 24.10.2016 10:06

Teambildung
weis jetzt gar nicht ob ich es schon kundgetan hatte.

Seit diesem Event habe wir bei der Teamanmeldung eine neue Regelung.
Anstatt das man erst einen 2. Fahrer sucht und dann das Team erst anmeldet. Kann man es auch so machen:

Teams bestehen aus 2 bis 4 Fahrern.

Bist du bereit dein Steam-Account als Team-Account bereitzustellen bzw. mAfchtest mit deinen Freunden bei dir zu
Hause an deinem Rechner fahren, dann erAfffne ein Team-Thread (neues Thema) hier im Unterforum Teams.
Derjenige der das Thema erAfffnet ist die Kontaktperson fA%r uns Admins.

If you are ready to provide your Steam account as a team account, then open a team thread (new topic) here in the
subforum teams.
Who thema created is the contact person for us admins.

und geht auf Fahrersuche
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gruAY
dirty

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von saschal50 - 24.10.2016 10:38

Jaye schrieb:
@saschal50 du malst es etwas schwarz, es sind 14 Teams und nicht Fahrer. Aktuell zAzhl ich in der Liste 24 Leute + 15
von ACR die noch kommen.

FAYar MICH zArhlen die Anzahl der Fahrer welche sich wAshrend ich fahre auf dem Server bewegen. Dies sind aktuell nun
mal nur 14.

Jaye schrieb:
Wundert mich sogar das bisher noch keiner gemeckert hat wieso es diesmal nur fAYar Teams ist und nicht wie beim
letzen Mal mit Singleserver.

Davon bin ich auch weg, darum verwundert es mich ja, dass so wenig dabei sind. Man kAfnnte ja max 6h am StAYack
mitfahren. Aber egal.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von saschal50 - 24.10.2016 10:39

Jim schrieb:
ahhh ok, danke!

Dann kAfnnen wir ja doch an den Start gehen...freu!!

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von saschal50 - 24.10.2016 10:41

Propheus schrieb:
moin

sorry saschal50, ich mein das nicht bAfse.
Aber trAagt nicht genau dieses denken mit dazu bei das so wenig teilnehmen?

mit euch wAaren es ja auch schon wieder ein Team mehr;)
gruAyY

PersAfnlich nehme ich hier schon lange nichts mehr. Jeder kann schreiben was er mAfchte, solange es nicht mit
Beleidigungen endet. Gerne sogar.

Sehe ich auch wieder anders, denn gerade damit sich mehr anmelden, haben wir uns angemeldet. Einen RAY.ckzieher
bei sagen wir mal nur 10 Fahrer (gleichzeitige Fahrer auf der Strecke!!!) geht spAater immer noch.

Alles ok.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von saschal50 - 24.10.2016 10:43
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So, nun zum Thema zurAvack:

Ich freue mich auf das Event, wir haben die Stints aktuell aufgeteilt und freuen uns AYzber jedes Team / Fahrer welches
das Fahrerfeld weiterhin fA%llen wird.

Tolle Strecke und tolle Fahrzeuge.

HABE FERTIG!

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Jaye - 24.10.2016 12:47

Ja das wird schon alles geil werden, schaut aktuell doch super aus mit 15+ Fahrzeugen auf ner eher kAVarzeren Strecke
und wer weiAY was in den fast drei Wochen noch passiert. Soweit ich am WE mitbekommen hab, gabs auch von seitens
ACR noch ein paar Hinweise dazu Richtung Leute die mal bei uns bei Events mitgefahren sind.

Aber wie gesagt LeMans Erfahrung war schon geil mit 7 (??? Sorry bin alt ~*) Teams und ohne Stream, daher hab ich
bei aktuell 15 Teams und dieser StreckenlAange gar keine Zweifel das sich die Teilnahme mehr als lohnen wird.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 24.10.2016 13:51

So siehts aus...
Ein weiteres Team aus dem Abgefahren-Forum scheint schon zu stehen und in meiner Steam-Freundesliste habe ich
auch noch ein paar Leute aktiviert, die sonst bei RCD oder eben ACR mitgefahren sind.

Wie gesagt , 1 Team steht auf jeden Fall schon... 5
Kann sein, dass noch 1-2 Teams dazu kommen . Abseits von ACR jetzt... KAfinnen ja hier nicht das halbe Grid
besetzen...! :P

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 24.10.2016 15:07

{youtube}CHIzPEDG2qY{/youtube}

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von tonykart - 24.10.2016 15:10

:‘woohoo: :cheer:
http://fs5.directupload.net/images/161024/5f5qbdg2.jpg

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 24.10.2016 17:16

Ihr freut Euch anscheinend...?! SchA{n... B)
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Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DommeRacer - 24.10.2016 18:57

Hallo,
ich mAfichte 3 Fahrzeuge von Dushimo-Racing anmelden.

GruAY Dominik

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von tonykart - 24.10.2016 19:04

hi,
am besten kommst du mal kurz ins ts dann kAfinnen wir das gaaanz schnell kliAzren

grAv.AYe

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 24.10.2016 19:40

DommeRacer schrieb:
Hallo,

ich mAfichte 3 Fahrzeuge von Dushimo-Racing anmelden.
GruAY Dominik

Hi schAfn das ihr dabei seit.
Bitte euere Teams, jedes fAYar sich, hier anmelden

Falls sich was Aandert, bitte euren Team-Thread aktuell halten.

An alle zur Erinnerung: B
Am 06.11. findet der 2. Info-Abend im TS statt, falls ihr eure Fragen mA¥%zndlich stellen wollt.

NatAvarlich KAfnnt ihr auch hier im Thread weiter eure Fragen stellen oder an anderen Tagen ins TS kommen wenn ihr
uns dort sichten solltet.

gruAY
dirty

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Margel - 26.10.2016 18:32

Hallo :D

Ich hab da mal 2 Fragen:

1. Wie kommt man an das Passwort fA%r euren Trainingsserver?

2. Braucht man etwas auAYer den DLCs, der SBB Version der Strecke und dem Passwort um drauf zu kommen?
Danke im Vorraus ;)
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Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von MatthiasR. - 26.10.2016 18:41

Margel schrieb:
Hallo :D

Ich hab da mal 2 Fragen:

1. Wie kommt man an das Passwort fAY.r euren Trainingsserver?

2. Braucht man etwas auAYer den DLCs, der SBB Version der Strecke und dem Passwort um drauf zu kommen?
Danke im Vorraus ;)

Servus.
PW fAvr den Trainingsserver steht auf der rechten Seiten unter Passwort ;-)

Zum Joinen werden die OSRW und die 12h SBB Variante des RBR benAftigt.
zusAntzlich DP1,2,3 und das Red Pack.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 26.10.2016 18:41

1. Augen nach rechts!
2. NAT...

B)

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 26.10.2016 18:42

2 Doofe... :P

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Margel - 26.10.2016 22:14

hab alles hinbekommen, Danke :D

EDIT: Eine Frage noch, sind die Zeiten auf dem Server mit 1.9 resetted worden, oder sind da noch alte Zeiten von 1.8.1
? Weil die GT3s ja doch um ein kleines StAYick eingebremst worden sind :D

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Markus1605 - 26.10.2016 22:43

Margel schrieb:

Weil die GT3s ja doch um ein kleines StAvick eingebremst worden sind :D

Jepp,das neue Reifenmodell ist mal wieder ein "richtiges SahnestAYsck" geworden!:whistle:
http://www.schwarzbierbude.de/images/fbfiles/images/f5d63c55ecfee165108f67f0373c529b.jpg

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von DIRTYDRIVER - 26.10.2016 22:58
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Noch nicht, warten noch Avsbers Wochenende ob da noch Update kommt, wenn nicht gibs nen reset.

gruAY
dirty

Margel schrieb:
hab alles hinbekommen, Danke :D

EDIT: Eine Frage noch, sind die Zeiten auf dem Server mit 1.9 resetted worden, oder sind da noch alte Zeiten von 1.8.1
? Weil die GT3s ja doch um ein kleines StAYick eingebremst worden sind :D

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von maxator - 27.10.2016 13:58

Ich wAY4rde auch die ein oder andere Runde drehen wollen. Falls es ein Team gibt ohne Ambitionen, wAare ich gerne mit
dabei.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 28.10.2016 08:44

Wollte mal anmerken, dass die 1.2Version des SBB-RBR bei meiner Graka jetzt Aviber 3,7GB Vram belegt.
Leichte FPS-EinbrA%che habe ich jetzt auch...
Habe eine GTX 980ti mit 1340Mhz Chiptakt.

Falls es Leute mit schwArcheren Grakas interessiert... :blink:

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 28.10.2016 13:03

Okay... Dann werde ich die Flaggen auf Start Ziel nochmal reduzieren.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 28.10.2016 13:48

Schlucken die Flaggen denn so viel Leistung? Krass.... :ohmy:
Dachte , das liegt vielleicht an den Boobis der Gridgirls?! :P

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Sheeeeeep - 28.10.2016 14:19

@Stoepsel79: FAchrst Du auf Tripple-Screen?
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Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 28.10.2016 14:46

Nein...
Ein Monitor FHD 144Hz mit gefixten 88Fps

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 28.10.2016 17:35

Stoepsel79 schrieb:
Schlucken die Flaggen denn so viel Leistung? Krass.... :ohmy:
Dachte , das liegt vielleicht an den Boobis der Gridgirls?! :P

Anscheinend lAasst kunos die komplett von der graka berechnen. Ich stelle die auf statisch. Dann werden wir sehen.
Dachte auch das die paar quader nix ziehen.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von BacKFisCh - 29.10.2016 01:20

Stoepsel79 schrieb:

Wollte mal anmerken, dass die 1.2Version des SBB-RBR bei meiner Graka jetzt Aviber 3,7GB Vram belegt.
Leichte FPS-EinbrA¥iche habe ich jetzt auch...

Habe eine GTX 980ti mit 1340Mhz Chiptakt.

Falls es Leute mit schwArcheren Grakas interessiert... :blink:

Ein solcher wAgre dann ich...

Ich habe sAemltiche Grafik Einstellungen auf den niedrigsten Einstellungen und musste trotzdem letztens ein NoS Rennen
abbrechen (30 Mann auf der OSRW Version), weil meine Hardware A¥berfordert war.

Unter "normalen" UmstAanden hAclt die aber gerade so AC Stand

Ich melde mich hier, weil meine Hardware fAv%r den Cruis'schen RB Ring nicht ausreicht, denn genau solche FPS
EinbrA¥sche habe ich.

Allerdings sind es bei mir keine EinbrA%che, sondern Standbilder die ich regelmAaAYig bekomme...

Sie kommen auAYerdem immer an den selben Stellen und nur gelegentlich woanders.

Bei mir ist es die die Haarnadel Kurve 2), wo ich jede Runde ein Standbild bekomme und gelegentlich in Kurve 1, vor
allem beim ersten aus der Box fahren.

Beides denkbar ungAvinstige Situationen... gegen einen Quersteher in aus der Haarnadel kann ich nicht gegenlenken
und so manche Boxenwand kam doch schneller als erwartet.

Singleplayer habe ich diese Probleme nicht, Multiplayer aber immer. Egal ob auf dem SBB Server, dem ACR Server
oder meinem eigenen Privaten.

@Cruise: Sag bitte, wenn die neue Version herunter zu laden ist ;)

Oder ist die bereits im Autoupdater?

Wenn ja, dann werd ich das Morgen mal testen, ansonsten hoffe ich, dass es irgendwie eine LAfsung gibt, da ich sonst
meine Teilnahme als gefAchrdet ansehe..

LG

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Cruise - 29.10.2016 06:37

Haben gestern abend ne Version getestet, die aber nur geringfA¥4gig geholfen hat. Ich werde das ganze auf den Stand
1.1 zurA¥%ck schrauben. Irgendwie scheint spielberg schon so detailliert zu sein, das zu viele weitere Objekte die
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Performance runter ziehen.
Ich vermute mal dass selbst die nun starren flaggen durch den alpha-channel zu viel fressen. Daher kommen die
komplett weg und es bleiben nur die banner ohne alpha-channel AYsbrig. Update poste ich heute abend hier im forum.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 29.10.2016 14:32

Zur Info!

Fa~hrer mit Nvidia-Grakas sollten auf alle FArlle nicht die Neusten Treiber nutzen, weil Diese anscheinend mal wieder
MAYZlI §ind! B

Tabis fAchrt mit seiner GTX 1060 den Treiber vom 6.10. und sagt, das Alles |Aauft.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Margel - 29.10.2016 16:08

Eine 1060 ist jetzt aber auch nicht "schwAgachere Hardware" ;) , die dAvarfte sogar fast alles auf voll packe. Ich denke so ab
GTX 660 und darunter kann man von schwach sprechen im Nvidia Bereich, mit Radeon kenn ich mich nicht aus.

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Stoepsel79 - 29.10.2016 16:33

Das war eigentlich nur als Info dafAYar gedacht, dass es die neue Chipgeneration von Nvidia ist , auf die der Treiber mit
Sicherheit auch optimiert wurde!

Wir "alten Chips" werden von Nivea ja gerne mal links liegen gelassen, im Gegensatz zu den alten Chips bei AMD...
Und relativ schwach is ne 1060 trotzdem, wenn man nicht blind werden will, bei aktuellen Spielen.

Die 3004,- sind fAY.r ne RX480/GTX 1060 sehr gut investiert... Sollte man mal drAYzber nachdenken.

Sind beide besser als der SpeicherkrAYsppel GTX 970 :lol:

Aw: 12h RedBull Ring 12/13.11.2016 Team Rennen

Geschrieben von Margel - 29.10.2016 17:21

Ja relativ gesehen zu einer 1080 vielleicht :D aber sie ist stAarker als meine EX-Graka 770 und mit der konnt ich schon 