
Virtueller Spiegel
Geschrieben von EireGreen - 30.01.2017 18:40
_____________________________________

Hallo Racer-Gemeinde,ich hoffe ihr kÃ¶nnt mir weiter helfen.Ich vermisse meinen virtuellen Innenspiegel.Kann ich nicht
mehr mit F11 hervorrufen.F11 ist leer.In meiner sekundÃ¤rer Steuerungseinstellung,wird der Spiegel gar nicht
aufgelistet.Spieldateien hab ich schon Ã¼ber Steam prÃ¼fen lassen,keine Dateien nachgeladen.Hatte auch andere
Tasten Ã¼berprÃ¼ft aber kein Ergebnis.

:S 



Mit rasendem Gruss

Michael

============================================================================

Aw: Virtueller Spiegel
Geschrieben von Cruise - 30.01.2017 19:56
_____________________________________

Der MenÃ¼eintrag fehlt tatsÃ¤chlich,

du kannst es aber auch manuell einfÃ¼gen.

In deinem AC-Spieleordner im Ordner:



System/CFG/Assetto-corsa.ini den Wert





ACTIVE=1



einstellen. dann ist er wieder da!



GruÃŸ Flo

============================================================================

Aw: Virtueller Spiegel
Geschrieben von EireGreen - 30.01.2017 20:16
_____________________________________

Super Flo.Danke !

;)

============================================================================

Aw: Virtueller Spiegel
Geschrieben von Uwe Caspart - 01.02.2017 12:51
_____________________________________

Hallo,



gibt es eine MÃ¶glichkeit den Zoom vom virtuellen einzustellen?

============================================================================

Aw: Virtueller Spiegel
Geschrieben von Cruise - 01.02.2017 13:28
_____________________________________

Wenn es eine ini dafÃ¼r gibt ja. Ich guck mir das heut abend mal an.

============================================================================

Aw: Virtueller Spiegel
Geschrieben von Cruise - 01.02.2017 18:18
_____________________________________
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es gibt in der assetto-corsa.ini einen eintrag:





FOV=10

FAR_PLANE=400





Ã¼ber den FOV kannst du den "ZOOM" im Spiegel Ã¤ndern. WeiÃŸ nur nicht ob der Virtual auch davon berÃ¼hrt wird.
mÃ¼sstest du mal testen.

============================================================================

Aw: Virtueller Spiegel
Geschrieben von Uwe Caspart - 10.02.2017 14:49
_____________________________________

Hoi, das war mir bekannt, betrifft aber nur die Spiegel.

FÃ¼r den virtuellen hab ich leider noch nix gefunden.

Problem: Ein Gegner der dir an der StoÃŸstange klebt, wird im virtuellen mit ca. 10m Abstand angezeigt.

============================================================================

Aw: Virtueller Spiegel
Geschrieben von _CHRIS_AT_ - 10.02.2017 15:08
_____________________________________

ja, der Wert in der .ini regelt auch den virtuellen Spiegel 

so sind meine Werte:





FOV=6

FAR_PLANE=400



 nicht perfekt aber besser als Standard

============================================================================

Aw: Virtueller Spiegel
Geschrieben von _CHRIS_AT_ - 10.02.2017 15:09
_____________________________________

ob man das genauer machen kann mit 5.9 z.B. weiÃŸ ich leider auch nicht.

============================================================================

Aw: Virtueller Spiegel
Geschrieben von Truskat B. - 23.03.2017 23:06
_____________________________________

Moin zusammen,



ich habe dasselbe Problem. Auf F11 scheint nichts hinterlegt zu sein, die Taste selbst funktioniert. AC hab ich bei steam
prÃ¼fen lassen, ist alles ok und in der beschriebenen .ini Datei ist der Status auf 1 gesetzt.



Ich muss performance technisch gerade mit 800x600 und mit niedrigsten Grafikeinstellungen spielen, der Monitor ist
entsprechend eingestellt ich kann also auch die session Zeit sehen am oberen Bildrand.



KÃ¶nnte das einfach an den Grafixeinstellungen liegen?



LG

============================================================================
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