
Strecke Okayama nicht verfÃ¼gbar im Spiel
Geschrieben von MadMario - 04.11.2017 00:42
_____________________________________

Hi, vielleicht kann mir jemand einen Tipp geben: Ich bekomme die Strecke Okayama nicht aktiv im Spiel. Der Ordner ist
installiert (Ã¼ber AutoUpdater und manuell probiert), trotzdem ist die Strecke nicht im Spiel verfÃ¼gbar. Auf den Online-
Server kann ich mangels Strecke nicht, im Trainingsmodus ist sie auch nicht da.

Hat jemand eine Idee? Leider habe ich Ã¼ber die Suche auch nichts gefunden :dry: 

Danke im Voraus ...

Mario

============================================================================

Aw: Strecke Okayama nicht verfÃ¼gbar im Spiel
Geschrieben von eSKaeS - 04.11.2017 01:02
_____________________________________

Auch schon versucht den Okayama Orner aus dem Spielverzeichnis, sowie das entsprechende Zip-Archiv aus dem
Archivordner des Updaters zu lÃ¶schen? Wenn das nicht getan wird extrahiert der Updater nur wieder die selben Dateien
anstatt sie sich nochmal komplett neu zu ziehen.

============================================================================

Aw: Strecke Okayama nicht verfÃ¼gbar im Spiel
Geschrieben von MadMario - 05.11.2017 00:05
_____________________________________

Danke fÃ¼r den Hinweis mit dem Archivordner, hat leider aber trotzdem nicht geklappt. Komplett gelÃ¶scht (im Spiel und
Archiv), neu upgedatet (wurde mir auch als Update angezeigt), der Ordner ist unter Tracks - aber keine Strecke im Spiel
...  :( 



Ich verstehe es nicht ... :blink:

============================================================================

Aw: Strecke Okayama nicht verfÃ¼gbar im Spiel
Geschrieben von eSKaeS - 05.11.2017 00:39
_____________________________________

Und das Ganze statt Ã¼ber den Updater komplett manuell runterzuladen und zu installieren hat auch nicht funktioniert?



http://www.schwarzbierbude.de/component/option,com_remository/Itemid,26/func,fileinfo/id,450/lang,de/



FÃ¼r den Fall, dass evt. mit unserem Download was nicht stimmt, nochmal den Link von Racedepartment



http://www.racedepartment.com/downloads/okayama-international-circuit.15846/

============================================================================

Aw: Strecke Okayama nicht verfÃ¼gbar im Spiel
Geschrieben von MadMario - 05.11.2017 20:22
_____________________________________

So, jetzt habe ich es nochmal komplett aufgerÃ¤umt. War ein leichtes Durcheinander aufgrund einer Verschiebung, die ich
mit Steam durchgefÃ¼hrt habe. Hatte die Ordner im Updater nicht angepasst. Jetzt geht es ...



Danke fÃ¼r die Tipps!

============================================================================

Aw: Strecke Okayama nicht verfÃ¼gbar im Spiel
Geschrieben von uwe2612 - 08.11.2017 20:00
_____________________________________

Hallo,
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komme nicht auf den Server. Passwort rÃ¶hrl wird nicht akzeptiert.



GruÃŸ Uwe

============================================================================

Re:Aw: Strecke Okayama nicht verfÃ¼gbar im Spiel
Geschrieben von midlander - 08.11.2017 20:17
_____________________________________

i carnt write the pasword ..........hmmmmmmmmmm sucks

============================================================================

Aw: Strecke Okayama nicht verfÃ¼gbar im Spiel
Geschrieben von eSKaeS - 08.11.2017 21:30
_____________________________________

Hi midlander



Please excuse us, we didnt though about the english keyboard when we choosed this password. We will do our best to
avoid german consonants in our passwords in the future. But if it happens again you can use the ASCII-Code (eg. ALT +
148 for the "Ã–" ) to write it aswell.

============================================================================
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