
VR - Welche Brille?
Posted by J.J.McClure - 2018/01/29 07:34
_____________________________________

Moin.

Will mir ne VR-Brille zulegen, aber welche Brille ist hinsichtlich Tragekomfort, QualitÃ¤t u.s.w. die bessere? 
Die Occulus Rift oder die von Steam?
EinsatzmÃ¤ssig wÃ¤hre die Brille an einer GTX 1070 8Gbyte, Intel i7, 32 Gbyte angehÃ¤ngt. Das sollte wohl reichen.
Denke mal, das die Brille in Verbindung mit nem Sitz und HosentrÃ¤gergurt die absolute Immersion darstellt.
Gebrauchte Brillen kommen mir nicht an den Rechner.
Wurden diese allesamt natÃ¼rlich immer nur kurz benutzt, oder der Besitzer merkte erst nach einem Jahr das es ihn
"Sehkrank" macht.
Das glaube ich alles nicht.
Bedanke mich vorab fÃ¼r die Infos.
Und bitte, keine bei OnlinehÃ¤ndler XY bekommste die jetzt fÃ¼r XXX.- Euros Posts.

============================================================================

Aw: VR - Welche Brille?
Posted by SHB_Roy - 2018/01/29 16:50
_____________________________________

ich persÃ¶nlich benutze eine der Microsoft Brillen, in dem Falle von HP. Liegen zwischen 399 und 449 und gibt es von
Lenovo, HP, Dell Acer ...

Unterschiede habe ich persÃ¶nlich zur Oculus getestet.

+ hÃ¶here AuflÃ¶sung (1440x1440 pro Auge)
+ und damit deutlich weniger Fliegengitter
+ Treiber etc. in Windows 10 ab Fall Creators Update integriert - Installation/Setup spielend leicht
+ weniger Kabel
+ cleveres Umschalten zwischen VR und Desktop dank Klappmechanismus der Brille

- geringfÃ¼gig schmaleres Sichtfeld (mehr Bullaugensicht)

+/- keine integrierten KopfhÃ¶rer (kann man so oder so sehen)

Den grÃ¶ÃŸten Vorteil der Oculus sehe ich in der derzeit noch hÃ¶heren Verbreitung. Alles andere (auch die oben
genannten Punkte) fÃ¤llt nicht so erheblich ins Gewicht - zumindest fÃ¼r mich.

FÃ¼r mich war die hÃ¶here AuflÃ¶sung entscheidend. Und die spielend leichte Installation. Die MS Teile kÃ¶nnen
Ã¼brigens Steam VR und sind damit flÃ¤chendeckend kompatibel.

greetz
Roy

============================================================================

Aw: VR - Welche Brille?
Posted by ronrebell - 2018/01/31 04:41
_____________________________________

Ich nutze die Oculus CV1 und habe Ã¼ber meine Community Erfahrungen zu allen Varianten. 

Gerade beim Simracing ist ASW meines Erachtens extrem wichtig, damit die Sache immer butterweich rennt. 

In meinem YouTube Channel habe ich vor kurzem ein 365 Tage Oculus Review hochgeladen. Da habe ich unter
anderem auch Fachbegriffe wie Asw, Fov, foveated rendering und dgl. rausgearbeitet. 

Aber guck am besten selber mal rein:
https://youtu.be/hG5_xeW7two

Weiters findest du in meinem Channel tonnenweise Simracing Content, falls von Interesse. 

Lg Ron
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============================================================================

Aw: VR - Welche Brille?
Posted by Martin - 2018/02/03 13:48
_____________________________________

Ich denke mal Tragekomfort ist bei einer WMR Brille besser wie bei Vive oder Rift, da die Brille vor dem Gesicht liegt und
nicht ins Gesicht gedrÃ¼ckt wird.
Wenn eine Brille nur zum Racen dann ist auch eine Windowsbrille ganz gut ,da man nicht Sensoren aufstellen muÃŸ.
Ich habe eine Brille von HP gekauft ,durch ein Angebot Laptop mit Brille ,indem der kÃ¤ufer des Laptops kein Bock auf die
Brille hatte.
War noch orginal verpackt fÃ¼r kanpp Ã¼ber 300 euronen.
Ob das Bild jetzt besser ist , keine Ahnung weil mehr Pixel ist nicht gleich besseres Bild .
Ich hab da leider keinen Vergleich ausser zur Gear VR.
Probleme haben Leute die keinen standart Augenabstand haben IPD. Den kann man bei den hier kÃ¤uflichen Brillen nicht
hardwareseitig einstellen und in der Softwareeinstellung merke ich keinen Unterschied wenn ich den Wert +/- 5mm
einstelle.Ist vielleicht deaktiviert in Steam beta.
Das Fahren ansich ist einfach nur geil . Abgesehen von weitsicht ist das Bild gut genug um tachowerte lesen zu
kÃ¶nnen.Endlich mal in Macau die Spitzkehre vernÃ¼nftig einsehen :).
Es gibt aber auch Probleme mit Spielen , bei mir lÃ¤uft 
kein Dirt rally auch bei Pcars 2 gibt es Probleme.
Assetto und RRRE laufen super.
Wenn Geld da ist warte auf die Vive pro .
HTC hat einfach das beste Tracking und mit der Brille ist auch das Bild besser wie mit allen WMR Brillen.

============================================================================

Aw: VR - Welche Brille?
Posted by Susi Stoddart - 2018/02/19 18:17
_____________________________________

Martin schrieb:

Ich habe eine Brille von HP gekauft ,durch ein Angebot Laptop mit Brille ,indem der kÃ¤ufer des Laptops kein Bock auf die
Brille hatte.
War noch orginal verpackt fÃ¼r kanpp Ã¼ber 300 euronen.



Die rund 450 â‚¬ die man in unserem Lande von den HÃ¤ndlern fÃ¼r die MS-Brillen haben mÃ¶chte sind echt eine Frechheit 
:redcard:

Nach diesem Video haben wir uns fÃ¼r nur wenig mehr wie die HÃ¤lfte der Preise ein komplettes Lenovo Set inkl.
Versandkosten von Amazon US schicken lassen.

Dollar lag da bei 0,82 â‚¬ :) 


https://www.youtube.com/watch?v=oPeAZG9KNVU

 
Die F1 Burschen zuhause sind begeistert, ich mag immer noch lieber meinen Moni.


Auch gut zu wissen ! B)

https://www.youtube.com/watch?v=FOZ6dLxi2Sg



Gruss
Susi
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