ServerwAvansche
Geschrieben von derDumeklemmer - 10.11.2014 23:25

Hallo,
ich hab noch A¥berhaupt keinen Plan was man bei den Gameservern so einstellen sollte.....
WAGgre echt nett wenn Ihr sagt was lhr an Einstellungen so haben mAfchtet .. B)

GruAY,
Uwe

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von volker - 11.11.2014 09:36

Hi,

da ja leider die Streckenrotation noch nicht auf Servern ohne booking funktioniert, mA¥4ssen wir wohl noch mit dem
doofen Booking leben. NOS Server kann man ja ohne Booking laufen lassen.

WAVarde aber auf jeden Fall gerne sehen, dass es keine Penalty Strafen auf den Servern gibt. Wir fahren ja eigentlich
alle fair und man muss ja keine Angst haben dass hier irgendwelche Cutter unterwegs sind.

Auf den Booking Servern wAvYarde ich nur 5 Min. Quali machen und 10 Runden Rennen, dass man nicht so lange warten
muss um nach zu joinen.

Vg
Volker

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von Meraculix - 11.11.2014 10:12

derDumeklemmer schrieb:
Hallo,

ich hab noch A¥berhaupt keinen Plan was man bei den Gameservern so einstellen sollte.....
WAGare echt nett wenn Ihr sagt was lhr an Einstellungen so haben mAfchtet .. B)

GruAY,
Uwe

da kAfnnen wir uns gerne mal im TS zusammen setzen.

dirty und ich hosten schon sehr lange AC server und haben mit den eistellungen schon viel rumprobiert :)

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von schlonzi67 - 11.11.2014 14:10

Hi,
finde auch das Der NOS Server ohne Booking laufen sollte. So hat man kaum eine Chance drauf zu kommen.

Denke das kann einfach umgestellt werden.
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Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von Haggard - 11.11.2014 15:33

Oder vielleicht sogar 2-3 Server ohne Booking laufen lassen? Mir ist Avsberhaupt fahren grade wichtiger, als rotierende
Strecken. Auf komme wegen dem Booking nur auf den Server mit dem Opel Adam Cup, der ohne Sound halt garnicht so
viel SpaAY macht :P

Mit freundlicher Lichthupe,
Haggi

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Heizen Ltf - 11.11.2014 17:16

Hiho,

das Problem mit dem Booking wird in den nAccpsten Tagen angegangen. Da ja Einige hier sich mit der Servereinstellung
auskennen, wird da der Uwe net allein durch mAY¥sssen.Darum postet ihr eure ServerwAYznsche ruhig hier rein. Was soll
gefahn werden? Welche Strecke sollten auf den Servern laufen? Welche addon Strecken sollte es auf der Schwatten
Bude geben?

Gruss Patrick

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von Andy S. - 11.11.2014 17:34

Heizen Ltf schrieb:
Hiho,

das Problem mit dem Booking wird in den nAnc[lsten Tagen angegangen. Da ja Einige hier sich mit der Servereinstellung
auskennen, wird da der Uwe net allein durch mA¥ssen.Darum postet ihr eure ServerwAYznsche ruhig hier rein. Was soll
gefahn werden? Welche Strecke sollten auf den Servern laufen? Welche addon Strecken sollte es auf der Schwatten
Bude geben?

Gruss Patrick

FAYar gute Mods gibt es von WBB Mitgliedern bereits eine Seite auf Steam.

Von dort aus kAfinnte man mMn alle Mods AYibernehmen.

Sehr empfehlenswert ist beispielsweise neben dem Adam Cup, Zakspeed Escort, Kutch 2KSL, die Corvette GT3, evtl.
der Nissan BTCC.

Bei den Strecken gibt es auch schon viele gute Mods.

Beispielsweise Brands Hatch, Barcelona (Circuit de Catalunya), Circuit de la Sarthe, Laguna Seca (warsch. noch mit
Bug), Blackwood (aus LFS) und einige coole Hillclimbs (z.B. Petersberg Hillclimb, Transfergharasan (oder wie auch
immer ;) ). etc.)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Repa24 - 11.11.2014 18:05

Was soll gefahren werden?

Vorerst Standardautos, an Mod-Fahzeugen mangelt es ja leider noch zur Zeit. Eine mAfglichkeit wAare der Nissan
Primera BTCC, der besitzt aber leider noch nen Platzhalter-Sound und nen paar fehlerhafte Kleinigkeiten (Animation am
Lenkrad) und ist somit auch noch nicht komplett fertig.
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Ich warte aber sehnlichst auf den Bentley Continental GT3, Seat Leon Cupra Cup, Ginetta GT Supercup und auf den
Chevrolet Camaro GT3. Die letzten beiden sind auch schon ziemlich nah an ihrer Fertigstellung.
Welche Mod-Strecken sollen gefahren werden?

Da einige Strecken noch portiert sind und einige andere fehlerhafte Strecken/BoxenplAstze besitzen, hier meine
funktionierenden Favoriten:

Alle hier dargelegten Links sind entweder von Grund auf neu gebaut, oder mit Erlaubnis den jeweiligen Modders
konvertiert worden. Alle Downloadbaren Inhalte auf RaceDepartement.com sind legal, da das Team die Strecken etc.
selbst nachprAYaft.

Blackwood: http://www.racedepartment.com/downloads/blackwood.2639/

Sentul International Circuit: http://www.racedepartment.com/downloads/sentul-international-circuit-final-version.3310/

Lippo Village Street Circuit: http://www.assettocorsa.net/forum/index.php?threads/v1-1-is-released-lippo-village-street-
circuit-indonesia-1-1.15260/; Download: http://www.mediafire.com/download/x9hfwxujw4g77dy/lippo_circuit_1.rar

Donington GP: http://www.racedepartment.com/downloads/donington-park-2011.2490/
Baskerville Raceway: http://www.racedepartment.com/downloads/baskerville-raceway.3436/

Malaysia: http://www.racedepartment.com/threads/malaysia.88570/

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Robert Tesch - 11.11.2014 19:19

Meine VorschlAage wAaren :
Adria

Algarve

Bahrain
Barcelona
China-gp

Croft (Nissan btcc);)
Gilles-Villeneuve
Hockenheimring
Hungaroring
Jacarepaguna
Korea

Le Mans

Macau
Magny-Cours
Malaysia
Melbourne
Oschersleben
Paul-Ricard
Qatar

Singapore
Suzuka

Assen

Valencia (Street)
Zandvoort
Zhuhai

Ob die alle onlinefAchig sind weiss ich jetzt nicht. MAYzsste man testen :whistle:
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Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von Repa24 - 11.11.2014 20:47

Robert Tesch schrieb:
Meine VorschlAage wAaren :
Adria

Algarve

Bahrain

Barcelona
China-gp

Croft (Nissan btcc);)
Gilles-Villeneuve
Hockenheimring
Hungaroring
Jacarepaguna
Korea

Le Mans

Macau
Magny-Cours
Malaysia
Melbourne
Oschersleben
Paul-Ricard

Qatar

Singapore

Suzuka

Assen

Valencia (Street)
Zandvoort

Zhuhai

Ob die alle onlinefAchig sind weiss ich jetzt nicht. MAYzsste man testen :whistle:

Sind leider viele illegale Strecken oder fehlerhafte Layouts dabei. Z.B. gibt es Hockenheimring legal noch nicht,
Barcelona hat ne verwirrende StreckenfAYshrung, teilweise ohne Absperrungen.

LeMans hat Boxen, bei deinen man aus der Gragae rausfahren muss, somit also nicht fAv.r MP-Rennen geeignet.
Selbiges gilt fA%r Monaco.

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von derDumeklemmer - 11.11.2014 21:28

Oh ha, siebenhundertundzwnazig neue Strecken in der ersten Woch der schwarzen Bude? Darf ich auch mal BuBu
machen? ;-)

Gruss,
Uwe

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Pac - 11.11.2014 21:35

Ich wAvarde auch sagen erstmal gucken ob eine Strecke A¥zberhaupt was taugt bevor man sie auf die Bude |Aasst.
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Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von MichaW - 11.11.2014 21:35

derDumeklemmer schrieb:
Oh ha, siebenhundertundzwnazig neue Strecken in der ersten Woch der schwarzen Bude? Darf ich auch mal BuBu
machen? ;-)

Gruss,
Uwe

Kurz und Knapp: NEIN! DU hast angefangen...:lol: :lol: :lol:

GlAY4ck auf!

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Robert Tesch - 11.11.2014 22:19

derDumeklemmer schrieb:
Oh ha, siebenhundertundzwnazig neue Strecken in der ersten Woch der schwarzen Bude? Darf ich auch mal BuBu
machen? ;-)

Gruss,
Uwe

Du hast gefragt :P

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von TheStig - 11.11.2014 22:26

Mal ne Frage zum Booking System:

wenn ich auf einen Server gehe, auf welchem sich kein Spieler befindet bekomme ich ca. 30 Sekunden Booking Zeugs
bevor ich joinen kann.
Sobald ich mich dann darauf befinde kommt niemand mehr rein, richtig?

Falls das so ist - und das fA¥hle ich zumindest so, vorausgesetzt ich mache nichts falsch - finde ich das enorm
beschi**en. Es sind im Moment durch 4 Spieler Server 1-4 belegt und ich komme nicht drauf???

Server 5 scheint eben im Moment frei zu sein, das zeigt mir zumindest die AC MP Lobby. Allerdings komme ich nicht
drauf, ich wArhle mein Auto und klicke auf Request Booking, erhalte aber dann die Meldung "Server Full" bei 0/20
Spielern???

Mache ich was falsch oder gehAfrt das Booking System grundlegend - zumindest fAvar schnelle Rennen zwischendurch -
abgeschafft?

Zu den ServerwAYinschen:

So wie ich das sehe ist Spritverbrauch aus, Reifenabnutzung aus und ABS, Traktion etc. auf Factory, korrekt?
Super wAvirde ich finden, wenn Spritverbrauch an und Reifenabnutzung normal an ist... ABS etc. ist mir egal, fahre
sowieso meist komplett ohne alles, auch die GT3 Kisten...

GruAY Andi

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von Repa24 - 11.11.2014 22:43
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TheStig schrieb:
Mal ne Frage zum Booking System:

wenn ich auf einen Server gehe, auf welchem sich kein Spieler befindet bekomme ich ca. 30 Sekunden Booking Zeugs
bevor ich joinen kann.
Sobald ich mich dann darauf befinde kommt niemand mehr rein, richtig?

Falls das so ist - und das fA¥hle ich zumindest so, vorausgesetzt ich mache nichts falsch - finde ich das enorm
beschi**en. Es sind im Moment durch 4 Spieler Server 1-4 belegt und ich komme nicht drauf???

Server 5 scheint eben im Moment frei zu sein, das zeigt mir zumindest die AC MP Lobby. Allerdings komme ich nicht
drauf, ich wAzhle mein Auto und klicke auf Request Booking, erhalte aber dann die Meldung "Server Full" bei 0/20
Spielern???

Mache ich was falsch oder gehAflrt das Booking System grundlegend - zumindest fA%r schnelle Rennen zwischendurch -
abgeschafft?

Zu den ServerwAvinschen:

So wie ich das sehe ist Spritverbrauch aus, Reifenabnutzung aus und ABS, Traktion etc. auf Factory, korrekt?
Super wA%arde ich finden, wenn Spritverbrauch an und Reifenabnutzung normal an ist... ABS etc. ist mir egal, fahre
sowieso meist komplett ohne alles, auch die GT3 Kisten...

GruAY Andi

Morgen wird alles, auch Server, besprochen. Bis morgen mAvssst ihr euch noch, nach meiner Erkenntnis gedulden. :)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von derDumeklemmer - 11.11.2014 23:41

Hallo zusammen,
bin eher als erwartet aus Bayern zurA¥sck und hab versucht das Booking fAvar die Server loszuwerden.
Schaut doch mal bitte ob wir nun auf den Servern zusammen fahren kAfnnen....

Wie gesagt, ich hab einfach noch keine Erfahrung mit den AC-Dedis, da ist leider noch ein kleines bisschen Geduld
gefragt, aber das wird schon ;-)

Der Feinschliff kommt dann morgen mit Icemanpolo.

GruAY,
Uwe

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von icemanpolo - 12.11.2014 00:40

Hallo

ja so kommt ihr erstmal ohne Probleme auf die Server weil kein Booking da ist,und wie Uwe schon sagt nachher werden
dann die Server den Feinschliff bekommen.

GruAY icemanpolo
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Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von derDumeklemmer - 12.11.2014 00:55

MichaW schrieb:

derDumeklemmer schrieb:

Oh ha, siebenhundertundzwnazig neue Strecken in der ersten Woch der schwarzen Bude? Darf ich auch mal BuBu
machen? ;-)

Gruss,
Uwe

Kurz und Knapp: NEIN! DU hast angefangen...:lol: :lol: :lol:
GlAvV4ck auf!
...na gut, geschlafen wird am Ende des Monats ;-)

GruAY,
Uwe

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Marc Copa - 12.11.2014 08:38

hi,

toll wAzre noch wenn auf dem NOS-Server der LA Ferrari drauf wAore!
Vielen Dank im voraus ;)

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von TheStig - 12.11.2014 14:22

Ich wollte extra deswegen nun kein neues Thema starten, hier fand ichs am besten:

Was haltet Ihr von diesem Mod?
http://www.racedepartment.com/downloads/opel-ascona-c-gt.3669/

Mir gefAallt er super, die Kiste fAshrt sich absolut glaubwAvirdig. WAare klasse, den Opel zumindest mal hier zu fahren...
:woohoo:

GruAY Andi

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von derDumeklemmer - 12.11.2014 14:42

Hi Andi,
TheStig schrieb:
Ich wollte extra deswegen nun kein neues Thema starten, hier fand ichs am besten:

Was haltet Ihr von diesem Mod?
http://www.racedepartment.com/downloads/opel-ascona-c-gt.3669/

Mir gefAallt er super, die Kiste fAahrt sich absolut glaubwAYardig. WAare klasse, den Opel zumindest mal hier zu fahren...
‘woohoo:

GruAY Andi
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aber Andi, Du weisst doch das ich ein alter Oppel-Proll bin ;-)
Wenn der tut, kommt der natAYarlich!
Aber derzeit haben wir noch ein paar andere Baustellen , bitte ein bisschen Geduld...

GruAY,
Uwe

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von L33TCH - 12.11.2014 15:05

URD Mod Server wAzare auch cool oder man macht es wie in der Pilsbude und macht Wochen oder Monatsvotes fAYar
Klassen

Aw: ServerwA¥ansche
Geschrieben von icemanpolo - 12.11.2014 16:55

Hallo
so Server 1,2,5,6 sind jetzt eingestellt Server 3,4 folgen noch, sind gerade dran.

Dann mal viel SpaAY auf den Servern

GruAY icemanpolo

Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von Pac - 12.11.2014 18:51

hi,
1/2std. U. 1std. Qualy auf Server 2 u. 3 ist schon lang!!! B B y
Das dauert ja ewig ,wenn man die Qualiphase auf 5 u. 10 min einstellen wAYarde kAfnnte man Affter Rennen fahren.

Mfg!

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von Kampfsau - 12.11.2014 18:56

wenig (kein)practice, 15 min quali & 10 runden rennen.
das finde ich immer am spassigsten.

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von MoToX][T5 - 12.11.2014 19:54

volles Haus auf den Servern - RESPEKT Jungs !
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Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Nekrobob - 12.11.2014 21:04

Ich persAfnlich wAYarde ja weniger verschiedene Fahrzeugklassen auf den Servern sehen,dafAv.r lieber weniger
verschiedene Fahrzeuge mit annAzhernd gleicher Performance.

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Xenon - 12.11.2014 21:26

Hi,

Die Server wurden heute erstmals gestartet und werden erstmal ein paar Tage laufen, bevor irgendwelche A, nderungen
vorgenommen werden.

In Zukunft wird Server 6 fAY4r eure Fahrzeug- und StreckenwAYansche zur VerfAYagung stehen.

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Don Cold - 12.11.2014 22:00

mal spass beiseite. wie |IAauft ein drag-1000 Event :lol:
glAYck auf

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von DIRTYDRIVER - 12.11.2014 22:16

Don Cold schrieb: 3
mal spass beiseite. wie |Azuft ein drag-1000 Event :lol:
glAYack auf

Drag-, Drift- und Hillclimb-Strecken sind erstmal nicht geplant. Sind aus diversen GrAvanden nicht fAvur die Server
geeignet, geschweige denn fAYar Events.

Kunos muss da noch nachlegen, z.B. Anzahl der StartplAatze und Zeitnahme.

gruAyY
dirty

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von derOMS - 13.11.2014 09:29

Wann kommen die ersten Events? Wird Donnerstag immer unser AC Racing Tag sein?

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von Meraculix - 13.11.2014 10:04

da mAVissen wir erst noch schauen wann wir das machen.
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die events hier sollten sich nicht zu sehr mit den events der anderen buden Aviberschneiden :)

steht also noch nicht fest...

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Robert Tesch - 13.11.2014 11:06

Mo & Do :whistle:

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von McStinger - 13.11.2014 11:56

Hallo zusammen,
und erstmal DANKE!, dass sich die Bierbuden nun auch AC angenommen haben! :)
Nach knapp 400h AC meine WAYansche/VorschlArge zu servern

- mehrheitlich sollten auf den servern Fahrzeugklassen MIT vergleichbarere Performance gefahren werden, also zB alle
GT3 zusammen, alle GT2, alle Supercars etc, und/oder eben nur eine Klasse wers mag, zB eine bestimmte M3 Klasse
oder die Shelby Cobra usw. Ausnahme ggf die Nordschleife zum simulieren der Situation eines 24h rennens mit
unterschiedlichsten Fahrzeugklassen (ich persAfnlich wA%rde fAYr MP-Rennen aber einen NS-server mit vergleichbaren
Fahrzeugen wie vorgenannt vorziehen).

- Fuel consumption "ON" (muss mE sein bei einer sim)

- Tyre wear "ON 1x" (muss mE sein bei einer sim)

- Quali = 10-15 min (weniger wAare mE zu wenig, gerade in der Anfangszeit wo viele noch am jew. setup schrauben
und/oder es bei 12-18 Fahrern gar nicht so leicht ist eine freie Runde zu erwischen bzw. auch jeder der auf der
AufwAermrunde ist oder abgebrochen hat AUCH PLATZ MACHT :S)

- Rennen = 8 - 10 Runden (hat sich nach meiner Erfahrung bsiher im MP am besten gemacht = weniger ist zu kurz mit
Blick auf ReifenverscheiAY etc, und mehr zu lang weil dann am ende nur noch 1 od 2 Fahrer im rennen sind, der Rest

gurkt dazwischen herum und bastelt am setup od macht sonst was)

- Practise = kann sein, muss nicht... wenn, dann max 10 Minuten um viell ein oder 2 Versuche mit anderen einstellungen
zu machen oder Strecke besser kennen zu lernen)

- Demage = "ON", so gewAfhnt man sich an das (hoffentlich dann noch verbesserte) AC Schadensmodell

- Penalties (5 Sek) = kann man verschiedener Meinung sein. Ich persAfnlich finde das gut = es erzieht jeden wo die
Grenze liegt, und an weiteren "Penelties" mangelt es ja leider noch erheblich im AC MP (Flaggen, wrecker, mieses kick-
voting etc)

Allg. = ich weiAY, was ich in Klammern angemerkt habe sollte durch die Bierbudenregeln und skills der Fahrer hier ja
grAfAYtenteils nicht stattfinden oder schnell aufhAfren (= clean&fair), entspricht aber meiner bisherigen Erfahrung im AC
MP und sei deshalb hier angemerkt, ok)

GrAv:AYe - cu on track!

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von moritz1998 - 13.11.2014 12:03

Bin ich mit dem meisten einverstanden was du geschrieben hast, nur mit den Penalties nicht.
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Ich persAfnlich finde die auch sehr gefAahrlich. Beim Event GT3 @ Spa wAzre es denke ich zu einer riesen Katastrophe
gekommen hAatte es Penalties gegeben, denn beim ausweichen von drehenden Fahrzeugen muss man mal etwas
abkAvirzen und wenn man dann so langsam durch die Penaltie wieder auf die Strecke kommt, kann es sehr sehr leicht
zu AuffahrunfAalle kommen.

Die meisten Fahrer benehmen sich auch hier auf der Bude und falls nicht gibt es noch die MAfglichkeit zu kicken, bannen
etc.

Mit freundlichen GruAY
Moritz )

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von McStinger - 13.11.2014 12:09

klar, ist ein Argument... sagte ja, kann man so und so sehen, und da ich bisher zumeisst auf public AC servern war fand
ich das als sozusagen "erzieherische MaAYnahme" fAvur die ganz vogelwilden ganz gut. Aber, verstehe Dein Argument,
denn Klar: in real race gArbe es diese Regelung ganz genau deshalb auch nicht

PS: zu den besten public no-booking servern gehAfren meiner Erfahrung nach hier Avibrigens die GCRacing server und
der ALOOG server, WENN einer der Admins da ist.

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von TheStig - 13.11.2014 12:14

Hallo zusammen,

ich mache mich die Tage mal ans planen von ein paar "Start"Events, dabei werde ich auch Reifenabnutzung,
Spritverbrauch und Penalties beachten.

Meine persAfnliche EinschAstzung zu den Penalties:

Ich wAYarde diese deaktivieren, auch wenn dann bereits heute klar ist dass unfaire "Best"zeiten durch Cutten etc.
zustande kommen werden.

Mir ist es bereits einige Male passiert, dass ich aus der Kurve geflogen bin und wurde zusAatzlich noch mit Penalty
bestraft, das ist sehr frustrierend. Genau diese Situation kann beim Ausweichen passieren, kann passieren wenn man
leicht Avber das Limit geht und ist hAaufig bereits dann mit Nachteilen verbunden.

Im Gegenzug wAYsrde ich dazu aufrufen, ehrlich zu fahren. Diejenigen, die das dann entsprechend missbrauchen sind
AYber kurz oder lang sowieso bekannt, dazu kann man beispielsweise ein "Bestzeit-Korrektur” Thema wie auf "GrA%an"
aufmachen und bei wiederholten AuffArlligkeiten die entsprechenden Fahrer serverseitig evtl fAYar eine Gedenkzeit
bannen.

SchAfne GrAv.AYe
Andi

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Robert Tesch - 13.11.2014 12:18

Bis auf die Penalty,dito.Zumindest solange es keine weisse Flaggen gibt.Zurzeit ist das eher ein Sicherheitsrisiro(z.b.
Kemmel)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Cptcaracho - 13.11.2014 12:54
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Ein Passwort fA%r die Server wAare vielleicht auch nicht schlecht. Dann kann nur der mitfahren der hier auch angemeldet
ist und die Budenregeln kennt!

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von Haggard - 13.11.2014 14:18

Das mit den Penalties ist nicht ganz einfach, solange jeder auf die Server kann, fAvarchte ich, kommen wir um die nicht
herum.

Auf dem Nordschleifenserver hingegen kann man die getrost immer ausstellen, Cutten kann man dort eh nicht, und wer
von der Strecke abkommt, wir eh schon genug bestraft. Dann noch die Penalty "oben drauf" ist dann doch etwas viel und
sorgt, zumindest bei mir, fA%r sehr viel Gefluche. :whistle:

Also, auch im Sinne meiner Nachbarin in der Wohnung unter mir, Penalties auf der NOS bitte wieder raus ;)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von B1rGER - 13.11.2014 15:24

TheStig schrieb:

Meine persAfnliche EinschAstzung zu den Penalties:

Ich wAvarde diese deaktivieren, auch wenn dann bereits heute klar ist dass unfaire "Best"zeiten durch Cutten etc.
zustande kommen werden.

Mir ist es bereits einige Male passiert, dass ich aus der Kurve geflogen bin und wurde zusAstzlich noch mit Penalty
bestraft, das ist sehr frustrierend. Genau diese Situation kann beim Ausweichen passieren, kann passieren wenn man
leicht A¥zber das Limit geht und ist hAaufig bereits dann mit Nachteilen verbunden.

Im Gegenzug wAvirde ich dazu aufrufen, ehrlich zu fahren.

SchAfne GrAv.AYe
Andi

Tja, da hat Kunos ein wenig daneben gegriffen. So wie es bei GTL ist, wAYarde ich es gut finden, 3. Cutwarnung = S&G
Vielleicht kommt es ja noch.

Ansonsten sollte es auch kein Problem sein, eine Bestzeit zu vermeiden, wenn man mal abgekAvirzt hat.

Ich nutze da zu diese kleine App, die die Diff zwischen deiner besten Zeit und deiner aktuellen Zeit misst. Bin ich nach so
einem Ausritt im Plus, gehe ich halt kurz vom Gas, so das ich AVber meiner Bestzeit liege.

Alle eigentlich kein Problem, wenn man sich selbst gegenAviber ehrlich ist;)

GruAY B1rGER

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von Nils - 15.11.2014 20:12

ich WA1/4rde~mir im Moment eine etwas vielfAaltigere Fahrzeugauswahl wAl/4nschen~. Es ist doch sehr arg GT-lastig, finde
ich. Ich weiAY ja, daAY die GTs und Supercars am meisten Leute ziehen und populAar sind, aber man kAfnnte man nicht die
ganze Lotus-Armada, die Cobra oder die BMW E30 zumindest anbieten?

Ist es denn technisch auf Server- oder Clientseite ein Problem, alle Autos freizugeben?
Vielleicht entwickelt sich ja hier und da dann auf den Servern auch mal wieder eine Dynamik, nicht zwingend immer die

ganz schnellen Autos zu fahren. (kleiner Anfall von Altbierbuden-Nostalgik vielleicht, ich denkA” da an epische Schlachten
Alfa vs Cortina, obwohl man hAstte Porsche fahren kAfinnen)
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Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Tino - 19.11.2014 20:41

Hiho! Wie kommt man denn hier auf die Server? Wollte mal nen Rennen mitfahren aber es ist Aviberall nen Passwort
drauf?

Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von Zeus - 19.11.2014 20:44

Ich hAatte mal so richtig Bock auf E 30 original oder DTM auf
Blackwood

da haste dann echt gut zu tun und schwierig genug ist es auch schAfne AceberholmAfglichkeiten und eben auch schwer
schnell zu sein.

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von moritz1998 - 19.11.2014 20:52

Tino schrieb:
Hiho! Wie kommt man denn hier auf die Server? Wollte mal nen Rennen mitfahren aber es ist Aviberall nen Passwort
drauf?

Schau mal rechts bei der Website Aviber den Gameservern. ;)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Tino - 19.11.2014 21:27

Ups... Wer lesen kann ist klar im Vorteil. Danke :D

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Jim - 20.11.2014 08:53

Zeus schrieb:
Ich hArtte mal so richtig Bock auf E 30 original oder DTM auf

Blackwood

da haste dann echt gut zu tun und schwierig genug ist es auch schAfne AceberholmAfglichkeiten und eben auch schwer
schnell zu sein.

Ja da bin ich gerne dabei! 3
Handschalter liegen mir sowieso besonders gut, auch der Lotus AVsbrigens....

Aw: ServerwAVinsche
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Geschrieben von Zeus - 20.11.2014 19:11

E 30 DTM Skins ......:cheer:

cool
sollten wir mal nen Server fA%r buchen um die auch alle zu fahren......
ist Blackwood denn auf unserer Liste ?

der fahren wir die ersma nicht ?

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von RedBullRacer - 20.11.2014 20:57

KAfnnte man auf Server 6 mal die Strecke wechseln:whistle:

z.b Donington

Aw: ServerwAv¥znsche
Geschrieben von DIRTYDRIVER - 20.11.2014 21:17

RgdBuIIRacer schrieb:
KAfnnte man auf Server 6 mal die Strecke wechseln:whistle:

z.b Donington
Na hopp hopp, nu druff uff de Strecke.:cheer:

gruAY
dirty

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von RedBullRacer - 20.11.2014 21:19

WOW:) das ging aber fix

Danke Dirty

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von CocaCola - 21.11.2014 11:49

Ich wAYard mir ja nen paar StraAYenwagen fAvur die NOS wAvinschen... Vit auch die ein oder anderen Mod-Fahrzeuge?!

M3 E92, 1M Coupe, den ein oder anderen Lotus vlit?
Kann man ja ruhig zusAgtzlich druff packen.
Dann muss ich nich immer einsam im Single-Player meine Runden mitm BMW oder so drehen :whistle:
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Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von icemanpolo - 21.11.2014 12:37

CocaCola schrieb: 3 y 3
Ich wAYard mir ja nen paar StraAYenwagen fAYur die NOS wAvanschen... VIt auch die ein oder anderen Mod-Fahrzeuge?!

M3 E92, 1M Coupe, den ein oder anderen Lotus vlit?

Kann man ja ruhig zusAastzlich druff packen.

Dann muss ich nich immer einsam im Single-Player meine Runden mitm BMW oder so drehen :whistle:
Hi

habe ich mal drauf gepackt viel SpaAY.

GruAY,
icemanpolo

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von Wolf_A - 21.11.2014 15:14

Ein Hallo an die Kuemmerer der Schwarzbierbude!

Ich weiss ihr koennt es nicht allen Recht machen, aber trotzdem eine Anmerkung. Mir faellt auf das auf den Servern die
"etwas langsameren" Fahrzeuge kaum vertreten sind.

Bei 8 Servern muesste es doch moeglich sein einen Server z.B. mit KTM X-Bow R, Abarth 500, Lotus Elise, Adam Opel,
Tatuus F.Abarth zu bestuecken. Ich denke das die "kleinen" auch viel Spass machen, besonders weil die meisten Fahrer
sie besser beherrschen als die "PS Protze".

Just my two cents ;)

Schoene Gruesse
Wolfgang (Wolf A)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von moritz1998 - 21.11.2014 18:26

Wolf_A schrieb:

Ein Hallo an die Kuemmerer der Schwarzbierbude!

Ich weiss ihr koennt es nicht allen Recht machen, aber trotzdem eine Anmerkung. Mir faellt auf das auf den Servern die
"etwas langsameren" Fahrzeuge kaum vertreten sind.

Bei 8 Servern muesste es doch moeglich sein einen Server z.B. mit KTM X-Bow R, Abarth 500, Lotus Elise, Adam Opel,
Tatuus F.Abarth zu bestuecken. Ich denke das die "kleinen" auch viel Spass machen, besonders weil die meisten Fahrer
sie besser beherrschen als die "PS Protze".

Just my two cents ;)

Schoene Gruesse
Wolfgang (Wolf A)

Server 4: Opel Adam und Abarth 500 EsseEsse Step 1 auf Brands Hatch Indy :)

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von Kampfsau - 21.11.2014 20:04

auf die gefahr hin, dass ich jetzt geflamed werde :cheer:, aber ich wAYarde die passwAf{rter wieder rausnehmen um die
server wieder zu fA%llen.
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Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von CocaCola - 21.11.2014 20:11

vielen dank iceman!

ps.: gibts hier eig keinen "Danke" button? Dann muss man nich immer den thred zumAYillen :blush:

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von rdjango - 21.11.2014 20:11

Hallo kampfsau,
deshalb ist auf den public-server ja auch der BAar los ... :lol:
GruAY

rdjango

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von Wolf_A - 21.11.2014 20:24

Hallo moritz1998

Wow das ging aber schnell :)

Habe gerade ein paar Runden gedreht.
Macht Spass mit dem Opel!

Thanks

Wolfgang (Wolf A)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von moritz1998 - 21.11.2014 22:44

Kampfsau schrieb: 3 B
auf die gefahr hin, dass ich jetzt geflamed werde :cheer:, aber ich wA%arde die passwAf{rter wieder rausnehmen um die
server wieder zu fA%llen.

Nein, das machen wir nicht.

Ganz einfach aus dem Grund, dass wir durch das Passwort erreichen wollen, dass nur Leute, die der Bude angehAfren,
auch auf den Servern fahren.

Zweiter Grund ist natAYarlich, dass wir keine Public Server haben wollen. Aber dafAYar haben wir ja den 7. und 8. Server.

GruAY
Moritz

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Mr.Stone - 22.11.2014 17:48

wAare es mAfglich das Turbo Biest von Zakspeedd Escort
mit der Strecke Spa auf den Server 6 zu machen:(
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Aw: ServerwA¥ansche
Geschrieben von icemanpolo - 23.11.2014 10:39

Mr.Stone schrieb:
wAgrre es mAfglich das Turbo Biest von Zakspeedd Escort
mit der Strecke Spa auf den Server 6 zu machen:(

Moin

klar ab jetzt Spa mit dem Ford viel SpaAY

GruAY,
icemanpolo

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von Madsen - 23.11.2014 11:09

HAagtte da noch ein Vorschlag :)

Auf dem www5. Server wAYrde der Lotus 98T noch reinpassen da die Achnlich schnell sind

Im Rennen is der 98T natAYrlich etwas langsamer weil man den Turbo nicht auf 100% hat sondern eher so auf 70% ;)

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von xxxjuraxxx - 23.11.2014 14:40

Madsen schrieb:
HAgtte da noch ein Vorschlag :)

Auf dem www5. Server wAYrde der Lotus 98T noch reinpassen da die Achnlich schnell sind

Im Rennen is der 98T natAvurlich etwas langsamer weil man den Turbo nicht auf 100% hat sondern eher so auf 70% ;)

DrAYucke 0 und du hast 100Prozent

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Marko3000 - 23.11.2014 15:02

Auch wenns nicht ganz in den thread passt aber wie kann ich generell Avberhaupt den ladedruck verstellen?

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von moritz1998 - 23.11.2014 15:11
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Wenn du mit Ladedruck den Turbo meinst, dann sind das die Tasten 1-0.

1=10%
2=20%
3=30%

0=100%

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von CocaCola - 23.11.2014 15:41

moritz1998 schrieb:

Wenn du mit Ladedruck den Turbo meinst, dann sind das die Tasten 1-0.

1=10%
2=20%
3=30%

0=100%

danke, gut zu wissen. hab ich mich auch schonmal gefragt :D
ich nehme an oben die Reihe nicht die Numpad?!

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von ML1702 - 23.11.2014 15:57

nice

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von moritz1998 - 23.11.2014 16:19

Ja, die oben in der Reihe. ;)

Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von Marko3000 - 23.11.2014 16:21

moritz1998 schrieb:

Wenn du mit Ladedruck den Turbo meinst, dann sind das die Tasten 1-0.

1=10%
2=20%
3=30%

0=100%

Und schon wieder ein StAYickchen schlauer:lol:

Danke;)

Forum -Schwarzbierbude - Schwarzbierbude - Dein freundlicher ACC-Server FireBoard-Forum-Version: 1.0.4

Generiert: 29 May, 2024, 00:36



Aw: ServerwAvYansche
Geschrieben von McStinger - 23.11.2014 19:09

sagt mal, (hAffliche) Frage:

die Nordschleife ist ja schon so nicht ganz so einfach zu erlernen und dann vor allem auch schnell zu fahren, heiAVYt:
mAYssst ihr dann auch noch die "schwierigsten” LichtverhAarltnisse einstellen, damit nur noch Veteranen an der ein oder
anderen Stelle (wo das Gegenlicht auf der (verkratzten) Frontscheibe blendet) wissen wann Sie wo bremsen/einlenken
mAYissen!?

Beim gemA%tIichgn cruisen mag das ja gehen, aber beim Versuch schnell zu fahren (egal was das beim einen oder
anderen dann heiAYt) ... na ja,

wie gesagt, nur eine hAffliche Frage, vielleicht sind hier ja tatsAachlich nur NS-Profis unterwegs, die auch bei Nacht und
Nebel unter 7.00.00 fahren :unsure:

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von BadDan - 23.11.2014 19:39

Irgendwo blendets eh immer. B)
Ich persAfnlich mag aber die Morgen- und Abendstimmung auch mehr, allerdings blendets da auch noch mehr, wie ich
finde.

Aber allgemein ist 14 Uhr doch ganz ok, da steht die Sonne auch recht hoch. Welche Uhrzeit sollte es deiner Meinung
nach denn sein? Ohne Zeitwunsch tun sich die Admins da sicher schwer.

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von McStinger - 24.11.2014 09:33

hi BadDan,

also gestern Abend gegen 18.45 lief der server auf "Abendstimmung” (denke ich Mal wenn Sonne im Westen steht) =
Sonne ganz tief und ziemlich gelblich? 14.00 Uhr ist natA%arlich vATllig ok, nur gestern wars nicht 14.00 Uhr.
GrAYv:AYe

edit: ...oder war ich gar nicht auf dem SSB NS server sondern auf einem anderen :( hmm, kann nat auch sein :blush:
wenn ja, dann sry... ach ja, "dont drink and drive" :P

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Lowrider - 25.11.2014 02:44

Hallo,

wAYarde mich freuen wenn bei der nAachsten Serverumstellung der kleine Opel-Renner auf z.B. Imola fahrbar wAer.
Eventuell ja auch die anderen Kleinwagen wie Abarth oder Alfa.

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Downforce72 - 25.11.2014 12:56
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Leute auf Magione nicht mal 3 Tage den BMW gelassen.
Wird das jetzt ein tAaglicher Auto oder Strecken wechsel ? ;)
mfg

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von moritz1998 - 25.11.2014 15:13

KAfinnte man auf die 3 bitte mal wieder die GT3A’s drauf packen? Wollte gerade schAfn Aviber die Nordschleife knallen,
aber dann der Schock! Nur StraAYenautos.:blink: ;)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von balu0331 - 25.11.2014 18:03

moritz1998 schrieb: A L
KAfnnte man auf die 3 bitte mal wieder die GT3A"s drauf packen? Wollte gerade schAfin Aiber die Nordschleife knallen,
aber dann der Schock! Nur StraAYenautos.:blink: ;)

Da bin ich auch sehr dafAvar:woohoo:

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von Marko3000 - 25.11.2014 22:29

balu0331 schrieb:

moritz1998 schrieb:

KAfnnte man auf die 3 bitte mal wieder die GT3A"s drauf packen? Wollte gerade schAfn A¥iber die Nordschleife knallen,
aber dann der Schock! Nur StraAYenautos.:blink: ;)

Da bin ich auch sehr dafAYar:woohoo:

Jo, wAer echt nice:)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Xenon - 26.11.2014 14:12

moritz1998 schrieb: A
KAfnnte man auf die 3 bitte mal wieder die GT3A’s drauf packen?

Done ;)

Viel SpaAY beim Heizen! :side:

Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von Don Cold - 27.11.2014 10:25

Hallo.

Wie wAzre es wenn auf der 8 3
zum 458 GT2 noch der M3 GT2 mit |Aauft.
thx B)
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Aw: ServerwAvYansche
Geschrieben von McStinger - 27.11.2014 18:34

...pfffff... also Leute, so eher nicht!

War grad auf SBB public Nr 8 (Imola, 458 GT2) -
abgesehen von miessestem geflame (mich dann aam Ende eingeschlossen) =

ich war nach 3 Runden RACE-LEADER, dann 7 R. lang

- von KEINEM vorbeigelassen, obwohl die HArlfte vom Feld nach und nach nur noch aus der Box kam!
- wurde 2x von Aceberrundeten gecrasht!

- bekam 2x von Leuten die NICHT mehr im Rennen waren eine hinten rein beim anbremsen!

- wurde letzet Runde fast noch ganz abgerAsumt von Leuten die NICHT mehr im Rennen waren aber sich lustig
gegenseitig, z.T. mit Absicht, in die Karren gefahren sind

DAS IST SIM-RACING SCHEISSE AUF HA—-CHSTEM NIVEAU!
Sry, aber das ist einem SBB-server VA{lllig unwAvardig! :angry:

Amen!

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Meraculix - 27.11.2014 18:36

das ist ein puplik server , was erwartest du den ??

einfach nicht drauf fahren und fetisch, hab vorher mal nur im grid gestanden, die jungs sind keine 20m weit gekommen
ohne das es schrott gab. bin dann gleich wieder runter.

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von moritz1998 - 27.11.2014 18:48

Deswegen fAchrt man ja auch nicht auf Public Server. Steht ja im Namen von Server 8 schon dabei PUBLIC.
Wir haben 6 nicht-Public Server auf denen du fair fahren kannst. :)

GruAY
Moritz

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von CocaCola - 27.11.2014 21:14

wozu gibt es dann A¥berhaupt die beiden Public server? weil gute Werbung sieht ja dann eher anders aus...
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Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Downforce72 - 27.11.2014 21:18

@ Coca , DITO

find das mit public eher schlecht als recht.

Auch wAgre ich dafAYar auf den anderen servern mindestens wAfchentlich das Passwort zu Aandern.
Damit garantiere ich eher das angemeldete Racer dort fahren.

mfg

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Tino - 27.11.2014 21:26

Kann man vielleicht die Zeit nach dem Quali bis zum Rennstart verlAangern? Ich hab grad das ganze Feld geschrottet,
weil ich nicht rechtzeitig ins Auto kam. Sobald das Quali vorbei war wollte ich das Rennsetup laden und hab dann aber
ewig lang gebraucht, bis das Setup geladen war (validating oder was dann da steht) und konnte nur noch zugucken, wie
einer nach dem anderen in mein Auto gefahren ist... sehr doof gemacht.

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von moritz1998 - 27.11.2014 22:14

Wie wAzre es mit der Strecke Miseluk auf Server 6?:cheer:
Spa ist da jetzt auch schon ewig drauf.

@Tino: Die Zeit steht bei ca. 1ner Minute, ich denke das sollte reichen.:huh:

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Tino - 27.11.2014 22:37

Reicht aber nicht. Ich bin direkt nach dem Wechsel der Session ins MenAY, hab just den Sprit erhAfht und wollte dann
direkt auf die Strecke. Das Rennen ist dann gestartet bevor ich die Kontrolle A¥abers Auto hatte. Man sollte wenigstens
die MAfglichkeit haben noch ein oder zwei Klicks im Setup zu machen, bevor das Rennen startet.

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Xenon - 27.11.2014 22:45

moritz%998 schrieb:
Wie wAare es mit der Strecke Miseluk auf Server 6?:cheer:

Drauf ;)

Viel SpaAY! :side:

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von McStinger - 28.11.2014 14:55

...S0, ok, wieder abgeregt wg "public-SBB-server"
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Also konstruktiv: Vertehe ja den berechtigten Gedanken "SBB-public-server" um die SB-Bude bekannter zu machen,
soweit so gut.

ABER: kAfnnte man nicht serverseitig "Eirlschrlf\unkungen" zum joinen vornehmen, die das gewAYnschte Verhalten von
Fahrern auf SBB-servern fA{rdert (ich weiAY, die meissten Admins beklagen, das es z.Zt. noch zu wenig serverseitige
EinstellungesmAfglichkeiten gibt, bin aber eben kein Fachmann darin)!? Zum Beispiel

- man muss "blu-flag" app installiert haben!?

- wenn race IAauft und man ist draussen wg crash oder was vyeiA\"( ich, kein NzurA%ck auf die Strecke aus der Box (= kein
stAfren des noch laufenden Rennbetriebes)! Ausnahme: zurA¥ack zur Box fAYar Reperatur/Nachtanken/Reifenwechsel!?

- viell hat noch jemand eine Idee!?

Danke! GruAY

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Meraculix - 28.11.2014 15:13

hi mc stinger,

idee hAatten wir viele, das problem ist einfach das das der MP und das game einfach (noch) nicht hergibt.
und den MP umprogammieren kAfinnen leider wir nicht ;)

da muss kunos ran, bitte etwas geduld :)

gruss druide

Aw: ServerwA¥ansche
Geschrieben von McStinger - 28.11.2014 15:17

ok, habe ich befAvirchtet... war ja nur eine ldee/Vorschlag.

Aber auf euch ist ja VerlaAY sobald Kunos da nachgelegt hat, in diesem Sinne, "Danke"!

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Don Cold - 28.11.2014 15:22

Hallo.

Also ich fahr ganz gerne auf der 8 weil

das SBB km sind und manchmal ist es auch
ganz fair.

MachNt doch bitte Monza mit den GT2 / GT3 mal drauf.
Da hAatte ich in einer Stunde Lust drauf B)
GruAY, DC.

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von McStinger - 28.11.2014 15:38

klar mann, ich fahr auch viel auf public (weil ich halt eher tagsA¥%ber kann und da ist auf SBB halt eher Flaute)... aber da
wars irgendwie extrem auf der 8 (siehe post) und von 20 Fahrern war ich der einzige von SBB auf der 8 und damit nur
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einer von zwei Fahrern die (vA{lllig vergeblich) versucht haben, da etwas Ordnung = Fairness rein zu bringen

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von L. Kowalski - 28.11.2014 18:01

guten abend:)

also "miseluk” gleich auf zwei servern? ok, der eine ist public...server mit dem zakspeed escort anzubieten hat in meinen
augen wenig wert, da durch die existenz der 0.27er & 0.3er version zwei (leistungsmAasssig) VAflllig unterschiedliche
vehikel hergenommen werden kAfnnen.

ich persAfnlich halte meinen fuhrpark immer aktuell & habe keinen zugriff mehr auf die "potentere"” alte version des
zakspeeds...der ersteller der mod hat die aktuelle version hunmal erheblich beschnitten. das man die alte version auch
von der fahrphysik interessanter findet, kann ich voll verstehen, aber da es serverseitig noch nicht mAfglich ist, zwischen
den versionen zu unterscheiden, sind die rennen eher witzlos:side:

was ist eigentlich mit der traditionsstrecke brands hatch???ist seltsamerweise immer noch unter den vergessenen
strecken aufgefA%hrt:S mit dem btcc nissan wArre das mein vorschlag fAYar den server 6:cheer:

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von Madsen - 28.11.2014 18:05

WAG®re super wenn ihr einen Server mit dem Lotus 98T "bestAvicken" kAfnntet B)

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von icemanpolo - 28.11.2014 23:43

Madsen schrieb: N B
WA®&re super wenn ihr einen Server mit dem Lotus 98T "bestA¥icken" kAfnntet B)

Hi

klar kann man machen welche Strecken denn dazu?

Edit: Server 6 ist der Server fAYr eure WAYansche.

GruAY,
icemanpolo

Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von Michi - 29.11.2014 01:07

Das ist mal ne Frage . Brands Hatch Indy hab ich hier schon gesehen , aber die komplette Strecke nicht . Und ich muss
sagen : Die ist GOIL . Vor allen Dingen : Die Strecke ist fertig oder fast fertig , nicht so ne v0.0.1 Version .
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Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Madsen - 29.11.2014 01:09

icemanpolo schrieb:
Madsen schrieb: 3 B
WAa®re super wenn ihr einen Server mit dem Lotus 98T "bestA%acken" kAfnntet B)

Hi

klar kann man machen welche Strecken denn dazu?
Edit: Server 6 ist der Server fAYr eure WAYansche.
GruAY,

icemanpolo

Silverstone oder Spa :)

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von Meraculix - 29.11.2014 01:28

Michi schrieb:
Das ist mal ne Frage . Brands Hatch Indy hab ich hier schon gesehen , aber die komplette Strecke nicht . Und ich muss
sagen : Die ist GOIL . Vor allen Dingen : Die Strecke ist fertig oder fast fertig , nicht so ne v0.0.1 Version .

bei dieser strecke funktionieren keinerlei cut warnings bzw penaltys, heiAYt ist auf keinster weise buden tauglich, leider :( .
man kann frei durchs gemAvase fahren und abkAYarzen nach belieben...

Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von Michi - 29.11.2014 01:48

Ahso
Ist natAvarlich schade , die Strecke ist nAamlich der Hammer . Die "Elevator Effects" echt super . Na was willst machen .

Danke fAYar die Info

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Madsen - 29.11.2014 15:11

Madsen schrieb:

icemanpolo schrieb:

Madsen schrieb:

WAgre super wenn ihr einen Server mit dem Lotus 98T "bestAvicken" kAfnntet B)
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Hi

klar kann man machen welche Strecken denn dazu?

Edit: Server 6 ist der Server fAVar eure WAYansche.
GruAY,

icemanpolo

Silverstone oder Spa :)

Will ja kein Stress machen aber wann wird denn das umgestellt ? :)

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von DIRTYDRIVER - 29.11.2014 15:36

Madsen schrieb:

Madsen schrieb:

icemanpolo schrieb:

Madsen schrieb:

WAGgre super wenn ihr einen Server mit dem Lotus 98T "bestAYicken" kAfnntet B)

Hi

klar kann man machen welche Strecken denn dazu?

Edit: Server 6 ist der Server fAvur eure WAYznsche.

GruAY,

icemanpolo

Silverstone oder Spa :)

Will ja kein Stress machen aber wann wird denn das umgestellt ? :)

Na Heute auf Server 6 :)
viel SpaAY

gruAy
dirty

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Madsen - 29.11.2014 17:09

supi danke :)
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Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von MD91 - 29.11.2014 22:55

Hallo zusammen.

Da der Fred "ServerwAvinsche" heiAYt, dachte ich, ich geb mal meinen Senf hinzu.

Ich mag mod Strecken, aber keine mod Autos da sich die, die ich so ausprobiert habe sich qualitativ NOCH nicht so toll
anfA%hlen. (meine Meinung, sorry)

Eine Strecke, die ich hier letztes Wochenende gefahren bin ist Lippo Village Street Circuit und der Eindruck den die
Leute im chat und meine Wenigkeit hatten war durch die Bank positiv.

Miseluk und Sentul find ich auch supi. :)

Ich mag auch GT2 mehr als GT3 weil ich ABS nicht so geil finde.

So ich denke mal das war genug Senf fA%r heute.

Mit freundlichen GrAvzAYen,
MD.

Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von Madsen - 29.12.2014 19:50

hi

kann man evtl mal das Grip level erhAfhen ?

Weil jedesmal 20-25 Minuten fahren bis der Grip dann mal endlich 100% hat nervt.

Bei Events is das ja gut aber beim tAaglichen fahren is das AvberflAYzssig, meine Meinung.

GrAv.AYe
Madsen

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von Repa24 - 29.12.2014 20:09

Madsen schrieb:
hi

kann man evtl mal das Grip level erhAfhen ?
Weil jedesmal 20-25 Minuten fahren bis der Grip dann mal endlich 100% hat nervt.
Bei Events is das ja gut aber beim tAaglichen fahren is das AViberflAv4ssig, meine Meinung.

GrAv,AYe
Madsen

Bitte nicht schon wieder diese Diskussion...

Wozu haben wir das Feature denn jetzt? Um es nur bei Events benutzen zu kAfnnen? Toll. :unsure:

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von xxxjuraxxx - 29.12.2014 20:55
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Madsen schrieb:
hi

kann man evtl mal das Grip level erhAfhen ?
Weil jedesmal 20-25 Minuten fahren bis der Grip dann mal endlich 100% hat nervt.
Bei Events is das ja gut aber beim tAaglichen fahren is das AviberflAvissig, meine Meinung.

GrAv.AYe
Madsen

Sehe es genauso. Wir haben ja Sprint rennen und keine 50 runden rennen.

AuAYerdem sind die 90% grip genauso unrealistisch. Schmierseife ist nach 10 runden weg mit nur 3 man auf der Strecke ..
Also bitte .. Wenn wir davon ausgehen wAYarden das es so wenig grip ist. dauert es stunden bis man perfekten
streckengrip erreicht. Wir schaffen es innerhalb von 10min bei gut besuchten Server. Aber. .. Merkt es niemand dass die
Server nicht gut besucht sind? die publik Server sind permanent voll. Nur wegen dieser gripsache ..

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von Nobody - 29.12.2014 21:47

Steinigt mich! aber lasst es so wie es ist.
Wer den letzten Schuss hat ist auf Pole.
Find ich ganz o.k.

Ist meine Meinung !!!

Nobody

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von DIRTYDRIVER - 29.12.2014 21:53

hi,

@xxXxjuraxxx
@Madsen

Es bleibt so wie es ist.
Wie Repa24 schon schreibt, warum sollten wir das Spiel beschneiden.

gruAY
dirty

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Marko3000 - 29.12.2014 22:04

Ich fAande es auch gut den Track grip immer auf 100% zu stellen. Wenn man zum Beispiel mit 90% track grip anfAangt sich
ein setup zu basteln passt es am ende des qualis mit 100% schon nicht mehr...

FAvur Events ist die track grip Sache ja ganz cool aber fA%r den normalen serverbetrieb meiner Meinung nach eher...mAgh!

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von Repa24 - 29.12.2014 23:37
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Marko3000 schrieb: _

Ich fAande es auch gut den Track grip immer auf 100% zu stellen. Wenn man zum Beispiel mit 90% track grip anfArngt sich
ein setup zu basteln passt es am ende des qualis mit 100% schon nicht mehr...

FAYur Events ist die track grip Sache ja ganz cool aber fAYar den normalen serverbetrieb meiner Meinung nach eher...mAgh!

Ein Setup bastelt man ja auch nicht in 20min...

Aw: ServerwAYsnsche
Geschrieben von xxxjuraxxx - 30.12.2014 06:00

Repa24 schrieb:

Marko3000 schrieb:

Ich fAande es auch gut den Track grip immer auf 100% zu stellen. Wenn man zum Beispiel mit 90% track grip anfAangt sich
ein setup zu basteln passt es am ende des qualis mit 100% schon nicht mehr...

FAYur Events ist die track grip Sache ja ganz cool aber fAYzr den normalen serverbetrieb meiner Meinung nach eher...mAgh!

Ein Setup bastelt man ja auch nicht in 20min...

Eben man fAangt dann immer von vorne an.

KAfnnte man vlit ein Kompromiss schlieAYen und ein oder zwei Server mit 100% grip laufen lassen? VIt nur fAYar paar
Wochen um zu sehen wie es sich entwickelt. Am besten den Server 7 und den publik Server.

AuAYerdem wird gesagt wir die Mitglieder sind die community, warum entscheiden es aber die verantwortliche? Wenn es
so viele es anders wollen. Wie gesagt, ein Kompromiss wAare doch das gute entgegen kommen .

Wir wollen alle bloAY etwas spaA\"(; Aus Erfahrung bei unseren Servern ist, wenn von 10 Leute auf einmal 5 gehen, geht
auch meist der Rest. Den man weiAY bis der Grip voll da ist. Dauert es. Dann ist man ruck zuck alleine bist der Server
ganz leer ist.

Viele User von sbb sieht man aufpublik Server am fahren. Das kann doch nicht sein . unsere Server sollen doch beliebt
sein. Und nicht Server wo man stAandig Vollidioten am fahren hat.

Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von Heizen Ltf - 30.12.2014 16:29

Hiho,

kAfnnte man auf Server 4 vielleicht ne andere Strecke nehmen? Die Kollisionsabfrage von dem Auto is nAamlich recht
bescheiden, da macht nen Stadtkurs mit Mauern fAYar mich wenig sinn.

Danke schonmal und schA{ne GrAVisse

Patrick

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von DIRTYDRIVER - 30.12.2014 17:50

Heizen Ltf schrieb:
Hiho,
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kAfnnte man auf Server 4 vielleicht ne andere Strecke nehmen? Die Kollisionsabfrage von dem Auto is nAamlich recht
bescheiden, da macht nen Stadtkurs mit Mauern fAYar mich wenig sinn.

Danke schonmal und schAfne GrAYisse

Patrick
hi,
habe mal Salzburgring drauf gemacht

gruAyY
dirty

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von aelbler271 - 01.01.2015 11:39

Repa24 schrieb:

Marko3000 schrieb:

Ich fAande es auch gut den Track grip immer auf 100% zu stellen. Wenn man zum Beispiel mit 90% track grip anfAangt sich
ein setup zu basteln passt es am ende des qualis mit 100% schon nicht mehr...

FAYar Events ist die track grip Sache ja ganz cool aber fAYur den normalen serverbetrieb meiner Meinung nach eher...mAgh!
Ein Setup bastelt man ja auch nicht in 20min...

Heute morgen die Strecke Server 6, 30min sauber gefahren.

Dann plAftzlich "Server Verbindung weg".

Leider keine falsche Anzeige, die weiteren Streckzeiten wurden nicht mehr auf der Bude angezeigt.

Ich hab keine Lust wieder 30min die Strecke sauber zu fahrn.
Da geh ich dann offline.

Meistens wenig Leute aktiv, zu dritt die Strecke sauber fahren dauert zu lange.
Noch nie gesehn das soviele Leute bei wenig Grip gar nicht fahrn, in der Hoffnung das jemand die Strecke putzt. Warten
in der Box.

Ist nicht real, nach dem Rennen, ohne der Server zu verlassen statt 100% nur noch 89% Grip.

GruAY
Aelbler271

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Downforce72 - 01.01.2015 12:55

Ich finde das mit den Gripeinstellungen ok.

Wenn ich hotlappen will muss ich halt die Strecke sauber fahren.

bin schon Afjfter 1 std auf einer Strecke rumgeeiert bis sie grip hatte, ist in real ja nicht anders.

klar nach dem rennen wieder weniger ist bIAfd aber wohl nicht zu Aandern.

Ist halt Aargerlich wenn man schon lange fAchrt um Grip aufzubauen dann einer kommt der nicht mitvotet aber so ist das
nun mal .

so ist es Zeitaufwendiger ok aber na und ?

Ich sehe doch auch stAandig wie das Rennen zum hotlappen benutzt wird , in die box rein oder beamen ssoft
aufschnallen 2-3 runden fahren und wieder rein. :huh:

Jedem wird es nie gerecht werden.

Allerdings morgen eine Strecke drauf zupacken un d die nachmittags wieder zu ersetzen ist nicht so prall ,Server 6
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Estoril dann Hungaroring.
mfg

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Madsen - 01.01.2015 16:25

Hallo

ich frage mich warum der Lotus GTC bei den GT3/GT2 Fahrzeugen mitfAchrt aber nich der Lotus GX?
GX = 1395 kg, 440 PS, 460 Nm

GTC = 1205 kg, 450 PS, 460 Nm

Der GX hat ausserdem die GT2 Bereifung

wAare nich schlecht wenn der auch auf den Servern dabei wAare :)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Downforce72 - 01.01.2015 19:04

Huhu
wAYsrde gerne mal wieder den Escort Zakspeed fahren.Auch gerne auf Estoril.
mfg

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von KlausDieter - 01.01.2015 20:39

SchAfnen guten Abend
WAVinsche Allen ein gesundes und erfolgreiches Jahr 2015 :)
Und nAechstes Jahr gucken wir dann Mal... :lol:

Ich kann keine GT3 Karren mehr sehen, auf der HAalfte der Server fahren die.

Der Grip geht mir am Allerwertesten vorbei, mir wurscht, will nur fahren, fahren, fahren.

Mir sind auch die Zeiten die ich fahre relativ egal. Beim nAachsten Update kann schon wieder alles ganz anders aussehen
und die Zeiten sind Makulatur.

Bin, wennA’s auf unseren Servern zu einsam ist, auf den A—ffentlichen, aber das geht gar nicht mehr. Seit Version 1.0 habe
ich praktisch kein einziges Rennen mehr ohne Spastis mit nur einem Ziel, anderen das Rennen zu versauen, erlebt.

Also, Budenserver. Auch wenn mir ein volles Fahrerfeld eigentlich das wichtigste an/in einem Rennen ist, ein oder zwei
Hirntote reichen um das zu versauen.

Diese Hirntoten gibt es meines Wissens nicht auf unseren Servern, wenn, nur sehr kurz. :)

Ist halt nicht so viel los bei uns, doch bevor ich gar nicht fahre fahre ich eben ein wenig alleine A'rum und fummele ein
wenig unwissend am Setup oder so, egal.

Wenn ich dann doch Mal ein paar Fahrer auf unseren Servern finde, vielleicht oder sogar wahrscheinlich gucke ich auch

zu den falschen Zeiten, dann sind die gerade mitten im Rennen. :dry:

Kann wie gesagt kein GT3 mehr sehen, A¥berall sind sie. Und wo sie nicht sind sind noch, im Moment, der Mazda und
der Formel 1 oder so, keine Ahnung davon. Open Wheeler und solche Raketen wie der Mazda sind lustig, ich habA™ aber
"normale" Autos, von mir aus auch aufgemotzte, am liebsten.

Bitte, bitte etwas mehr Abwechselung, A'ne gesunde Mischung. :)
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Ist nur meine bescheidene Meinung und auch nicht unbedingt sonderlich wichtig zu nehmen... ;)

Bin nach wie vor enttAauscht A¥ber den momentanen Stand und die voraussichtliche nahe Zukunft von AC.

ZusAatzlich Autos und auch Strecken kAfnnen sie sich von mir aus erstmal an die Wand hAangen, kein Bedarf. Die sollen
das, ich nenne es bewusst so, Spiel erstmal fertig stellen bevor sie da unmengen an, zugegebenermassen
beindruckendem, Material zustopfen. Macht fA¥.r mich keinen Sinn.

Mann, ich sollte das Tippen ganz lassen. Wenn ich erstmal angefangen habe... B)

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von AK1504 - 01.01.2015 20:45

Downforce72 schrieb:

Huhu

wAYarde gerne mal wieder den Escort Zakspeed fahren.Auch gerne auf Estoril.
mfg

Dem schlieAYe ich mich uneingeschrAankt an..!

Solange es der von Sovers AC Mods ist :)

https://acmods.wordpress.com/2014/12/24/zakspeed-escort-gr-5-drm-download-update-v0-4/

Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von Zeus - 02.01.2015 10:04

Was eigentlich verhArltnissmaAsssig wenig dran kommt is der BMW -Clan um den 1 er herum

auch den

Opel Adam

zusammen mit dem

Abarth

und der

Gulia

kAfinnte gut gehen auf Newbury oder Lippo

Escort gerne ! so wie die Herren A¥zber mir sagten

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Marko3000 - 02.01.2015 12:20

Ich schlieAYe mich da Zeus an. )
Die StraAYenwagen werden viel zu stark VernachlAassigt obwohl die meines Erachtens auch ihren Reiz haben:)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von bojiker - 02.01.2015 12:21

lasst uns doch mit 95% grip anfangen,is doch ein guter wert.alles andere ,, na ja,,

mfg bernd
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Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von xxxjuraxxx - 02.01.2015 12:46

bojiker schrieb:
lasst uns doch mit 95% grip anfangen,is doch ein guter wert.alles andere ,, na ja,,

mfg bernd

Es wird alles einfach ignoriert. Die machen was sie wollen. Drei Viertel der Leute lesen es nicht und AauAYern sich dazu
nicht. 70% wollen diesen grip quatsch nicht.

Ich fahre einfach auf anderen Servern. Wo Sprintrennen ihren Namen auch verdienen. :dry:

Leider, muss ich dazu sagen.

Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von Downforce72 - 02.01.2015 13:00

Es wird alles einfach ignoriert. Die machen was sie wollen. Drei Viertel der Leute lesen es nicht und AauAYern sich dazu
nicht. 70% wollen diesen grip quatsch nicht.

Ich fahre einfach auf anderen Servern. Wo Sprintrennen ihren Namen auch verdienen. :dry:
Leider, muss ich dazu sagen.
wenn 3/4 der Leute sich nicht AcAY%AYern ,woher willst du dann wissen das 70% das so nicht wollen?

Wie wAare es mit 200% grip + bodensauger LeitplankenfA¥%hrung und Mg auf der Motorhaube aller "Have a nice Day" :P

D

wie schon von Repa gesagt ,warum das Spiel beschneiden.
Nur weil man dann ein par mehr runden drehen muAY :huh:
mfg

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von McStinger - 02.01.2015 15:26

...beide Seiten habe ihre Argumente in Sachen Anfangsgrip, und alle haben auch etwas fAY.r sich.
Wie wAare es sich in der Mitte zu treffen!? Also

- statt 90% (+/- 1%) Anfangsgrip und 30 Min Quali (siehe Spa gerade) = die ersten 10-15 Minuten fAahrt kaum einer und
bei 5-10 Autos (oder oft auch weniger auf SBB servern!) dauert es einfach ziemlich lange

- eben 95% (+/-1%) Anfangsgrip + 15 Min Quali

so kommt man dem berechtigten Anliegen "Sprint-rennen” (= 8-10 Runden) doch deutlich nAaher!?

PS1: und da ja einige bis viele SBB-Fahrer ihre setups in der Quali zusammmen schrauben, kAame das denen zusAatzlich
zugute. Rennen Anfang 95% ist ok, sind ja dann einige Autos am Start die auch die Runden zu Ende fahren = Grip
erhAfhen

(im Gegensatz zur Quali!!)

PS2: ich rAaume ein, ich fahre auch oft public, weil da mehr los ist als auf SBB UND eben allein oder mit 1-2 anderen nur
Rundenlang die Strecke eiernd sauber fahren... na ja, gebe zu, ist auch nicht so ganz meins, obwohl ich zu 101% die
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Rennen/Fairness der SBB-Fahrer hoch zu schAatzen weiAY!! B)

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von tabis - 02.01.2015 16:04

Den Kompromiss von @McStinger finde ich gut. Sollte reichen fAYur die kurzen Rennen.

Man kAfnnte ja vielleicht auch eine Umfrage zu dem Thema starten und mal schauen, ob sich dann mehr Leute dazu
Anussern.

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von DIRTYDRIVER - 02.01.2015 17:17

@McStinger
ist ein guter Vorschlag, besser als einfach nur 100% zu fordern.

Wenn ich es richtig verstanden hab, mAfichtest du 95% im Quali konstant und im Rennen soll sich der Grip, durch die
gefahrenen Runden, erst aufbauen.
Nur leider kann man es nicht separat einstellen.

Hatte auch noch viel nachgedacht, Aviber die letzten Tage hinweg.
Mein Vorschlag wAzre gewesen:

Qualizeit 25min

94% Anfangsgrip

1% Zufall

5 Runden pro 1%, davon 50% Mitnahme von Quali zum Rennen

Nach deinem Vorschlag kAfnnte man es auch so machen

Qualizeit 15min

95% Anfangsgrip

1% Zufall

3 Runden pro 1%, davon 20% Mitnahme von Quali zum Rennen

gruAyY
dirty

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von xxxjuraxxx - 02.01.2015 17:20

Eine Umfrage wAare gut. Ein Kompromiss wAare da auch eine MAfglichkeit. 95% ist keine schlechte Idee. Und 15 min quali
ist auch ausreichend. Statt 2 runden pro % grip, eine runde pro %.
1 Server kann man mit 100% bestA¥icken. Wenn es nicht IAauft dann bin ich sofort leise.

Und nein. Downforce.. Von 200% hat niemand gesprochen. Drehe die WA{rter nicht um.

Das Hauptanliegen ist dass wir die Server mit Sprint rennen haben. Punkt! Es ist eine Tatsache, dass Leute auf die
Server gehen ohne viel drumherum um ein rennen zufahren. Zuerst die strecke sauber fahren, es gehAfrt zu einem
event. Da begrA¥%AYe ich es. Und will es nicht weg haben.

Niemand verlangt das Spiel zu schneiden. Dieser griplevel ist einfach nicht fA%r Sprintrennen.
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Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von aelbler271 - 02.01.2015 17:36

mit 95% starten wAare super, alles andere ist aus meiner Sicht Feintuning bzw. Geschmacksache.
Das Spiel wird sich ja auch noch hoffentlich weiterentwickeln.

GruAY von der Alb
Aelbler271

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Zeus - 02.01.2015 17:42

95 % is ne feine Sache

da gerade aucxh mit dem Cosworth so einiges an Grip benAftigt wird
was hab ich mir da nen Wolf gefahren damit ich mal um die Ecke komm
ja 95 % is klasse!

Machen ....:)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Kai - 02.01.2015 17:47

Bin voll bei McStinger.
95% Quialigrip und mit den Runden aufsteigend.
MfG juppes4

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von DIRTYDRIVER - 02.01.2015 17:49

Zeus schrieb:

95 % is ne feine Sache

da gerade aucxh mit dem Cosworth so einiges an Grip benAftigt wird
was hab ich mir da nen Wolf gefahren damit ich mal um die Ecke komm
ja 95 % is klasse!

Machen ....:)
Hab mal Server 4 auf

DiRTyDRIVER schrieb:

...Qualizeit 15min

95% Anfangsgrip

1% Zufall

3 Runden pro 1%, davon 20% Mitnahme von Quali zum Rennen...eingestellt.

gruAyY
dirty

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Downforce72 - 02.01.2015 18:38
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Xxxjuraxxx schrieb: B B
Eine Umfrage wAgare gut. Ein Kompromiss wAgre da auch eine MATglichkeit. 95% ist keine schlechte Idee. Und 15 min quali
ist auch ausreichend. Statt 2 runden pro % grip, eine runde pro %.

95% anfangsgrip, 1% pro runde ?

Da kann man sich das ganze doch sparen Jura,

und ausserdem drehe ich keine WA({rter um ,das war eher als spass gemeint und anscheinend bist du zu jung um das
Spiel "Have a nice Day" gekannt zu haben.

Alle wollen mit wenig Zeitaufwand mAfglichst schnelle Runden drehen, das steht doch mal fest.

Aber jeder wie er doch mAfchte , alles auf 100% und dann schreien alle bei Events warum so wenig Grip da ist.
quali 100% grip zum Hotlappen und Rennen mit 95% grip beginnen.

dann knallt es wieder in der 1. Kurve weil manche es nicht schnallen das die reifen und Bremsen kalt sind.

es wird so oder so nie ALLEN recht sein.

Mir ist es ehrlich gesagt wurscht wie die server eingestellt sind.

Umfrage starten geht bestimmt auch ,kann mich an sowas noch erinnern auf weiss oder war es grA¥in ?

Es soll ja der Spass im Vordergrund stehen ,in diesem Sinne gas ist rechts und ab die Post.

mfg

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von McStinger - 02.01.2015 19:44

@Dirty und alle anderen

prima, daAY ihr das so positiv aufgegriffen habt - Danke!

Dann lasst uns das doch so machen wie Dirty schon mal den SBB Server 4 eingestellt hat =

ein Kompromiss der allen Parteien gerecht wird (wobei ich die 1% pro 3 Runden noch nicht einschAsatzen kann).
GrAv%AYe

PS: die 95% Anfang Quali mit +/-1% hatte ich auch so gemeint,, und Rennen mit Anfang 95% ist auch ok = real wird ja
auch nur selten bis gar nicht direkt nach der Quali mit 100% Quali-Grip ein Rennen gestartet...

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Downforce72 - 11.01.2015 11:32

bin erstaunt das keiner was zum Grip sagt.

Manche Server stehen auf 92% mit 3% gripaufbau pro Runde.

Ich muAyY jetzt alleine 24 Runden erst fahren um auf Zeit fahren zu kAfnnen.

Bei noch 1% zufallsgrip vielleicht dann auch nur 91% sind es dann schon 27 Runden also je nach Strecke mal 30-45 min.
Dachte man hatte sich auf 95% Startgrip geeinigt :huh:

mfg

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von Repa24 - 11.01.2015 12:02

Downforce72 schrieb:

bin erstaunt das keiner was zum Grip sagt.

Manche Server stehen auf 92% mit 3% gripaufbau pro Runde.

Ich muAyY jetzt alleine 24 Runden erst fahren um auf Zeit fahren zu kAfnnen.
Dachte man hatte sich auf 95% Startgrip geeinigt :huh:

mfg

Nope, hat man wieder zurAvickgestellt, da 15min. Quali zu kurz waren.
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Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Downforce72 - 11.01.2015 12:05

was heist "Nope"
Bitte auf Deutsch
mfg

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von aelbler271 - 11.01.2015 16:33

Downforce72 schrieb:

bin erstaunt das keiner was zum Grip sagt.

Manche Server stehen auf 92% mit 3% gripaufbau pro Runde.

Ich muAY jetzt alleine 24 Runden erst fahren um auf Zeit fahren zu kAfnnen.

Bei noch 1% zufallsgrip vielleicht dann auch nur 91% sind es dann schon 27 Runden also je nach Strecke mal 30-45 min.
Dachte man hatte sich auf 95% Startgrip geeinigt :huh:

mfg

server 4, grip 91% beim start quali.
Bitte Aandern auf 95%
Danke

GruAY Aelbler

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von Repa24 - 11.01.2015 17:11

Downforce72 schrieb:
was heist "Nope"
Bitte auf Deutsch

mfg

"Nein"

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von icemanpolo - 11.01.2015 17:17

aelbler271 schrieb:

Downforce72 schrieb:

bin erstaunt das keiner was zum Grip sagt.

Manche Server stehen auf 92% mit 3% gripaufbau pro Runde.

Ich muAY jetzt alleine 24 Runden erst fahren um auf Zeit fahren zu kAfnnen.

Bei noch 1% zufallsgrip vielleicht dann auch nur 91% sind es dann schon 27 Runden also je nach Strecke mal 30-45 min.
Dachte man hatte sich auf 95% Startgrip geeinigt :huh:

mfg

server 4, grip 91% beim start quali.
Bitte Aandern auf 95%
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Danke

GruAY Aelbler

Hi
auf Server 4 95% Grip jetzt wieder

GruAY,
icemanpolo

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von icemanpolo - 11.01.2015 17:18

Hi

Und ich werde mal Server 1 auf 100% Grip stellen und dann mal beobachten wie es an kommt.

GruAY,
icemanpolo

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von xxxjuraxxx - 11.01.2015 22:18

icemanpolo schrieb:
Hi

Und ich werde mal Server 1 auf 100% Grip stellen und dann mal beobachten wie es an kommt.
GruAY,
icemanpolo

Wahnsinn. Danke sehr. Muss sich bloAY noch verbreiten. :side:

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Lowrider - 14.01.2015 13:55

Hallo liebes Adminteam,
wAare es mAfglich in die Servereinstellung eine Strucktur zu bringen wie auf anderen Buden?
z.B.:

Server 1: Die beliebten GT Renner

Server 2: Strassenfahrzeuge/Oldies/Exoten/Hypercars
Server 3: Langstrecke (evt. 2 Fahrzeugklassen)
Server 4: Open Wheeler / LMP

Server 5: Betatest/Neue Strecken oder Autos

Server 6: Wunschserver

Forum -Schwarzbierbude - Schwarzbierbude - Dein freundlicher ACC-Server FireBoard-Forum-Version: 1.0.4 Generiert: 29 May, 2024, 00:36



Server 7+8: Wie gehabt
Auto und Streckenauswahl dann wAfchentlich wechseln (immer am selben Tag oder nach den Events)
GruAY

Low

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von AK1504 - 16.01.2015 12:00

Moin,

Is was geplant mit den beiden Wagen der TUSCC Mod ?

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von KlausDieter - 16.01.2015 13:25

Hallo )

Lowrider schrieb:
Hallo liebes Adminteam,

wAare es mAfglich in die Servereinstellung eine Strucktur zu bringen wie auf anderen Buden?
z.B.:

Server 1: Die beliebten GT Renner

Server 2: Strassenfahrzeuge/Oldies/Exoten/Hypercars

Server 3: Langstrecke (evt. 2 Fahrzeugklassen)

Server 4: Open Wheeler / LMP

Server 5: Betatest/Neue Strecken oder Autos

Server 6: Wunschserver

Server 7+8: Wie gehabt

Auto und Streckenauswahl dann wAfchentlich wechseln (immer am selben Tag oder nach den Events)
GruAY

Low

:dance: = bin dafAvar.

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von Mike Hammer - 16.01.2015 14:45

+1

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von F.Cloverfieldt - 16.01.2015 15:06

Lowrider schrieb:
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Hallo liebes Adminteam,

wAarre es mAfglich in die Servereinstellung eine Strucktur zu bringen wie auf anderen Buden?
z.B.:

Server 1: Die beliebten GT Renner

Server 2: Strassenfahrzeuge/Oldies/Exoten/Hypercars

Server 3: Langstrecke (evt. 2 Fahrzeugklassen)

Server 4: Open Wheeler / LMP

Server 5: Betatest/Neue Strecken oder Autos

Server 6: Wunschserver

Server 7+8: Wie gehabt

Auto und Streckenauswahl dann wAfchentlich wechseln (immer am selben Tag oder nach den Events)
GruAY

Low

Noch ne Abstimmung? ;)
Bin auch dafAvar, die Admins arbeiten bestimmt schon dran. :)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von moritz1998 - 16.01.2015 16:38

Jop, wird schon daran gearbeitet.
Kommt die nAachsten Tage dann.

Server 1: GT

Server 2: Mazda/Achnliche Karren

Server 3: Langstrecke

Server 4: Open Wheeler

Server 5: Beta Test/ DTM

Server 6: Tourenwagen (Nissan BTCC/Opel Adam etc.)

Server 7: Aufgebrezelte StraAYen Autos (Ferrari 458 Step?/BMW 1M Step?/Z4 Step? etc.)
Server 8: Public Server

Entweder so, oder so Azhnlich.:)

Aw: ServerwA¥ansche
Geschrieben von Repa24 - 16.01.2015 17:16

Lowrider schrieb:

Auto und Streckenauswahl dann wAfchentlich wechseln (immer am selben Tag oder nach den Events)
GruAY
Low

Strecke |Aasst sich ja bereits per Trackrotation auf der Website einstellen. ;)

Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von Lowrider - 16.01.2015 17:18
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Astrein, dann ist ja fAYr jeden Geschmack was dabeil

Danke

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von aelbler271 - 17.01.2015 13:53

hab ich was bzgl. Gripseinstellungen verpasst.
Gerade auf Server 2 = 92%, gestern Server 6 = 91%

soll das so sein, dachte wir starten mit 95%7?

Danke GruAY Aelbler271

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Michi - 17.01.2015 19:15

Auch mal ne Frage von mir : 10 Rennrunden sind auf den Servern eingestellt . Le Mans ist etwas IAenger und steht auch
auf 10 . Soll das so oder wurde das nicht bedacht ? Ist keine Beschwerde , nur ne Frage .

Gruss Michi

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von copacabana - 17.01.2015 22:23

... kann man bitte wieder le mans auf server 2 draufpacken, DANKE

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von moritz1998 - 17.01.2015 22:31

copacabana schrieb:
... kann man bitte wieder le mans auf server 2 draufpacken, DANKE

Nein, denn das ist eine Langstrecke die auf Server 3 gehA{rt, weil auf Server 2 mAvisstest du 10 Runden im Rennen
fahren.

Du mAvisstest dir wenn du den Mazda auf der Strecke fahren willst, den Mazda auf Server 3 wAvinschen. ;)

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von copacabana - 17.01.2015 23:02

na gut dann wAYsnsch ich mir den mazda auf 3 mit lemans drauf ;)

und dann hab ich noch eine frage bzgl. dem grip:
kAfnnte man das nicht irgendwie anders IAfsen, ich finde grip von 91% wirklich arg wenig wenn man mal alleine am
server ist und seine pb verbessern will.

Forum -Schwarzbierbude - Schwarzbierbude - Dein freundlicher ACC-Server FireBoard-Forum-Version: 1.0.4 Generiert: 29 May, 2024, 00:36



So ist man ja nicht wirklich motiviert auf den server zu joinen wenn noch keiner drauf ist.

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Michi - 17.01.2015 23:06

Schaut mal 2-3 BeitrAage hAfher

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von Lowrider - 17.01.2015 23:21

Repa24 schrieb:
Strecke |Aasst sich ja bereits per Trackrotation auf der Website einstellen. ;)
Aber es sind ja nicht alle 55 Strecken auf allen Servern. Das wAYarde dann auch dauern:S

Mal schauen wird schon;)

Aw: Server Umbau!!!
Geschrieben von icemanpolo - 18.01.2015 04:00

moritz1998 schrieb:
Jop, wird schon daran gearbeitet.
Kommt die nAachsten Tage dann.

Server 1. GT

Server 2: Mazda/Ashnliche Karren

Server 3: Langstrecke

Server 4: Open Wheeler

Server 5: Beta Test/ DTM

Server 6: Wunschserver

Server 7: Aufgebrezelte StraAYen Autos (Ferrari 458 Step?/BMW 1M Step?/Z4 Step? etc.)
Server 8: Public Server

Entweder so, oder so Aahnlich.:)
Moin Moin

S0 bin gerade dran die Server Umzubauen kann ein wenig dauern.

GruAY,
icemanpolo

Aw: Server Umbau!!!
Geschrieben von moritz1998 - 18.01.2015 05:04

icemanpolo schrieb:
moritz1998 schrieb:
Jop, wird schon daran gearbeitet.
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Kommt die nAachsten Tage dann.

Server 1: GT

Server 2: Mazda/Achnliche Karren

Server 3: Langstrecke

Server 4: Open Wheeler

Server 5: Beta Test/ DTM

Server 6: Wunschserver

Server 7: Aufgebrezelte StraAYen Autos (Ferrari 458 Step?/BMW 1M Step?/Z4 Step? etc.)
Server 8: Public Server

Entweder so, oder so Aahnlich.:)

Moin Moin

so bin gerade dran die Server Umzubauen kann ein wenig dauern.

GruAY,
icemanpolo

So, Server sind wieder Online.
Viel SpaAY!

GruAY
Moritz

Aw: Server Umbau!!!
Geschrieben von icemanpolo - 18.01.2015 05:32

Moin Moin

So alles Fertig und so sind die Server jetzt eingestellt :

Server 1: GT /Fahrzeuge

Server 2: Gruppe C/Aahnliche Autos

Server 3: Langstrecke

Server 4: Open Wheeler

Server 5: Beta Test / DTM und neue Strecken
Server 6: Wunschserver

Server 7: StraAYen Autos etc

Server 8: Public Server

Und Server 1-8 haben jetzt 100% Grip und das bleibt auch so.Und wie die Server aufgeteilt sind auch.
Und rechts auf der HP bei den GameServer 1-8 steht es jetzt auch drauf welche Klasse etc.

GruAY,
icemanpolo

Aw: Server Umbau!!!
Geschrieben von bojiker - 18.01.2015 07:42
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klasse:woohoo: vielen dank

mfg bernd

Aw: Server Umbau!!!
Geschrieben von Zeus - 18.01.2015 10:00

Super Arbeit tolle Einstellungen allesgefAallt und ihr et echt kisse!
Dnke ceman dann hol ich jetzt den Polo raus :)

Aw: Server Umbau!!!
Geschrieben von F.Cloverfieldt - 18.01.2015 16:01

Sieht gut aus! :woohoo: 3
Klasse Arbeit in den nAachtlichen Stunden. Ganz groAYes
DANKE SEHR!

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Lars Otto - 19.01.2015 18:11

Wollt kein extra Fred aufmachen, also poste ichs mal hier:

Kumpel und ich wollten grade auf Server 7 mit dem Pagani Hyuaria(oder so Aahnlich) joinen, allerdings kam dann die
Meldung: Checksum Failed....... , mit Kick vom Server.

Hatte dann nochmal den Updater angeworfen, aber dies half lider auch net!
KAfnnt Ihr da bitte mal nachschauen was das ist?
Danke im voraus

Ig Lars

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von icemanpolo - 19.01.2015 18:53

Lars Otto schrieb:
Wollt kein extra Fred aufmachen, also poste ichs mal hier:

Kumpel und ich wollten grade auf Server 7 mit dem Pagani Hyuaria(oder so Aahnlich) joinen, allerdings kam dann die
Meldung: Checksum Failed....... , mit Kick vom Server.

Hatte dann nochmal den Updater angeworfen, aber dies half lider auch net!
KAfnnt Ihr da bitte mal nachschauen was das ist?
Danke im voraus

Ig Lars

Hi
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ja sollte jetzt wieder gehen mit dem Update von heute da wurde auch was an den Autos gemacht.

GruAY,
icemanpolo

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Lars Otto - 19.01.2015 19:29

Ah ok, stimmt da war ja was :-)
Vielen Dank fA%r den schnellen Boxenstopp!

Ig Lars

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Downforce72 - 29.01.2015 16:21

ich muAY meine Meinung bezAY%glich der Servereinstellungen mittlerweile revidieren.

da ich meist zu Zeiten unterwegs bin wo die Server fast leer sind,muAY ich im durchschnitt 30 min fahren um den Grip auf
100% zu bekommen.

Dann muAY ich dafAv4r mindest 2 mal session restart voten um dann in der 3. Session mit 100% Grip Gasgeben zu
kAfnnen.

Meist hab ich dann das Pech das Einer vor erreichen der 100% drauf joint der natA¥%arlich nicht mitvotet und die ganze
Streckenputzerei vorher war fA%arn A...

Super :angry:

Ich bin jetzt auch dafAvar den Grip direkt auf 100% zu stellen ,da ich mittlerweile immer weniger bock habe zu fahren ,und
mir das wie verlorene Zeit vorkommt.

Im bereich von 15 bis 19 Uhr ist kaum jemand unterwegs und nur zum Streckenputzen um die Km der Bude

hochzujagen fehlt mir immermehr die Lust. :(

mfg

Ps. vielleicht sollte man auch ein Voting dafAY%ar starten wie der Grip eingestellt sein soll ,wie wir das fAYar den
Trainingsserver gemacht haben

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von xxxjuraxxx - 29.01.2015 16:33

Downforce72 schrieb:

ich muAY meine Meinung bezAY.glich der Servereinstellungen mittlerweile revidieren.

da ich meist zu Zeiten unterwegs bin wo die Server fast leer sind,muAY ich im durchschnitt 30 min fahren um den Grip auf
100% zu bekommen.

Dann muAY ich dafA¥r mindest 2 mal session restart voten um dann in der 3. Session mit 100% Grip Gasgeben zu
kAfnnen.

Meist hab ich dann das Pech das Einer vor erreichen der 100% drauf joint der natAvarlich nicht mitvotet und die ganze
Streckenputzerei vorher war fAYarn A...

Super :angry:

Ich bin jetzt auch dafAY%r den Grip direkt auf 100% zu stellen ,da ich mittlerweile immer weniger bock habe zu fahren ,und
mir das wie verlorene Zeit vorkommt.

Im bereich von 15 bis 19 Uhr ist kaum jemand unterwegs und nur zum Streckenputzen um die Km der Bude

hochzujagen fehlt mir immermehr die Lust. :(

mfg

Ps. vielleicht sollte man auch ein Voting dafAvar starten wie der Grip eingestellt sein soll ,wie wir das fAvar den
Trainingsserver gemacht haben

SpAate Einsicht. Aber...lieber spAater spAate als gar keine. Server 1 war mal auf 100 und der war zumindest abends sehr
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gut besucht.

Gestern beim event war es top mit dem grip. Mit wenig angefangen und zum rennen 99 Prozent. Wenn es so weiter
geht verzichte ich gerne auf publik Server.

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von icemanpolo - 29.01.2015 17:04

Downforce72 schrieb:

ich muAY meine Meinung bezAY.glich der Servereinstellungen mittlerweile revidieren.

da ich meist zu Zeiten unterwegs bin wo die Server fast leer sind,muAY ich im durchschnitt 30 min fahren um den Grip auf
100% zu bekommen.

Dann muAY ich dafA¥r mindest 2 mal session restart voten um dann in der 3. Session mit 100% Grip Gasgeben zu
kAfnnen.

Meist hab ich dann das Pech das Einer vor erreichen der 100% drauf joint der natA¥%rlich nicht mitvotet und die ganze
Streckenputzerei vorher war fAYarn A...

Super :angry:

Ich bin jetzt auch dafAY%r den Grip direkt auf 100% zu stellen ,da ich mittlerweile immer weniger bock habe zu fahren ,und
mir das wie verlorene Zeit vorkommt.

Im bereich von 15 bis 19 Uhr ist kaum jemand unterwegs und nur zum Streckenputzen um die Km der Bude

hochzujagen fehlt mir immermehr die Lust. :(

mfg

Ps. vielleicht sollte man auch ein Voting dafAvar starten wie der Grip eingestellt sein soll ,wie wir das fAvar den
Trainingsserver gemacht haben

Alles wird gut, alle Server sind jetzt auf 100% Grip eingestellt und das wird auch so bleiben.

GruAY,
icemanpolo

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von xxxjuraxxx - 29.01.2015 17:53

Ich bin :woohoo: :woohoo: :woohoo: :woohoo:. Ich :side: :side: :side: ab.

Danke danke danke :kiss:

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von RobMcNail - 02.02.2015 16:23

RngcNaiI schrieb: B B
FArnde es sehr schAfn, wenn mal wieder GT2 und GT3 Autos auf der NOS zu fahren wAaren.
B)

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von DIRTYDRIVER - 04.02.2015 08:20

RobMcNail schrieb:
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RobMcNail schrieb:
FAznde es sehr schAfn, wenn mal wieder GT2 und GT3 Autos auf der NOS zu fahren wAzren.
B)

GT3s auf NOS. Jetzt

gruAyY
dirty

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von bojiker - 04.02.2015 12:28

:cheer: vielen dank

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Downforce72 - 04.02.2015 13:52

wir haben doch 1 server fAYar openwheeler

warum packt man da nicht die autos von server 6 mit drauf.
ich wAY%rde lieber den Mazda und Corvette DP sehen

mfg

Aw: Server Umbau!!!
Geschrieben von icemanpolo - 17.02.2015 10:30

Moin Moin

So habe mal die Server Umgebaut :

Server 1: GT3/Bleibt erstmal so
Server 2: GT2/Bleibt erstmal so
Server 3: Langstrecke

Server 4: Open Wheeler

Server 5: LMP

Server 6: Wunschserver

Server 7: DTM/BTCC und Seat usw
Server 8: Public Server unverAandert

Und noch ein Wort zum DLC was ja bald kommen wird,da werden wir 2 Server mit BestAvicken so das die das DLC
haben auch nutzen kAfnnen, und es sind dann noch 6 Server da fA%r die anderen Autos und Strecken.

Und rechts auf der HP bei den GameServer 1-8 steht es jetzt auch drauf welche Klasse etc.

GruAY,
icemanpolo

Aw: Server Umbau!!!
Geschrieben von Downforce72 - 17.02.2015 17:19

Sehr schAfne Aufteilung
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gefAallit mir gut :cheer:
mfg

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Cruise - 17.02.2015 17:46

Kann mich Downforce nur anschlieAYen, sehr schAfne Aufteilung!

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von bojiker - 18.02.2015 09:34

ja,klasse sieht gut aus:woohoo:
mfg bo

Aw: Server Umbau!!!
Geschrieben von FaBsE - 18.02.2015 16:26

Vorab erstmal vielen vielen Dank fAYr die eingerichteten Server und die investierte Arbeit (@icemanpolo).

Finde es schade, dass es keinen Server mehr fA%r die StraAYenfahrzeuge gibt(ehem. Server 7).
Fahre noch nicht lange Assetto Corsa jedoch war auf dem besagten Server oft was los und es hat Spass gemacht.

Vielleicht kann man bei der nAachsten A, nderung wieder einen Server mit den StraAYenfahrzeugen einrichten. Wird sicherlich
mehr gefahren als LMP.

Bis dahin,

keep racing

Aw: Server Umbau!!!
Geschrieben von Downforce72 - 18.02.2015 19:59

:huh: :huh:
Und was ist das dann auf Server 6 ?

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von dr.watson - 18.02.2015 21:28

Hey,

aber ich hAatte noch eine andere kleine Anmerkung bezAv4gl. Server-3 Langstrecke. Warum ist der Server nur auf GT3
Fahrzeuge eingestellt, ich meine das ist doch Langstrecke. Kann man denn nicht noch zb. den Lotus EVORA, die
Corvette oder Archnliche mit starten lassen?

GruAY Ralf
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Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Micha B. - 24.02.2015 06:58

Hi Administration,

KAfnnte man auf Server 7 vielleicht noch den Audi Dtm dazupacken? Danke schonmal.
Mfg

Micha

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von icemanpolo - 24.02.2015 10:10

Micha B. schrieb:

Hi Administration,

KAfnnte man auf Server 7 vielleicht noch den Audi Dtm dazupacken? Danke schonmal.
Mfg

Micha

Moin

wir haben kein Audi DTM mehr.

GruAY,
icemanpolo

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von Micha B. - 24.02.2015 12:03

Ups, was ist denn mit dem passiert?
Mfg
Micha

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von AK1504 - 24.02.2015 14:11

Oha. Ja interessiert mich auch.

Wollte schon im Thread dazu nach dem aktuellen Status des Wagens fragen da der letzte Post ja schon 4 Wochen her
ist.

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von icemanpolo - 24.02.2015 14:18

Micha B. schrieb:

Ups, was ist denn mit dem passiert?
Mfg

Micha
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Hi

weil wir nichts mehr bekommen haben vom Ersteller des Autos und hat ja noch geschrieben das er ein Update bringen
will aber es kam nichts mehr und er war auch schon lange nicht mehr Online hier deswegen haben wir uns dazu
entschieden den Wagen nicht mehr anzubieten hier,er wurde auch automatisch wenn ihr den Autoupdater gestartet habt
gelAfscht.

GruAY,
icemanpolo

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von McStinger - 24.02.2015 18:08

hi icemanpolo,
da meine PM an Dich scheinbar nicht geklappt hat, einfach nochmal hier:

"Auf Se~rver 6 "Wunschserver" habt ihr eine schAfne Kombi Autos/Strecken laufen - die Strecken sind/sollen wohl
hauptsAgachlich die 1988er Strecken sein, aber

- Silverstone ist die normale GP Strecke, nicht die 1988er
- neben Imola 1988 lAauft zusAgtzlich auch Imola normal
Wenns so gewaollt ist, alles ok, wenn nicht hier nur der Hinweis dazu."

GrAv.AYe

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von icemanpolo - 24.02.2015 18:41

McStinger schrieb:
hi icemanpolo,

da meine PM an Dich scheinbar nicht geklappt hat, einfach nochmal hier:

"Auf Seerer 6 "Wunschserver" habt ihr eine schAfne Kombi Autos/Strecken laufen - die Strecken sind/sollen wohl
hauptsAgachlich die 1988er Strecken sein, aber

- Silverstone ist die normale GP Strecke, nicht die 1988er
- neben Imola 1988 lAcuft zusAstzlich auch Imola normal
Wenns so gewollt ist, alles ok, wenn nicht hier nur der Hinweis dazu."

GrAv,AYe

Hi

die PM habe ich bekommen ,und ja es ist so gewollt auf dem Server.

Aw: Server Umbau!!!
Geschrieben von SkyDiver - 25.02.2015 17:06
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icemanpolo schrieb:
Moin Moin

So habe mal die Server Umgebaut :

Server 1: GT3/Bleibt erstmal so
Server 2: GT2/Bleibt erstmal so
Server 3: Langstrecke

Server 4: Open Wheeler

Server 5: LMP

Server 6: Wunschserver

Server 7: DTM/BTCC und Seat usw
Server 8: Public Server unverAandert

Und noch ein Wort zum DLC was ja bald kommen wird,da werden wir 2 Server mit BestAvicken so das die das DLC
haben auch nutzen kAfnnen, und es sind dann noch 6 Server da fA%r die anderen Autos und Strecken.

Und rechts auf der HP bei den GameServer 1-8 steht es jetzt auch drauf welche Klasse etc.

GruAY,
icemanpolo

WAYsrdet ihr bitte die Server 3 Langstrecke + Server 5 LMP mit Le Man bestAY.cken?

Ist ne klassische Langstrecke und der Mazda 787 auf Le Man ist ein "muss" :-)
VG

Weiss nicht ob das hier rein gehAfrt oder in ServerwAYansche

Aw: Server Umbau!!!
Geschrieben von SkyDiver - 26.02.2015 18:14

Danke :-):-)

LG

Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von Galaxiedriver - 27.02.2015 12:02

Hallo,
ich hAatte nen vorschlag bezAYaglich Server 3. Wie wAars mehrere Klassen zusammen zu werfen?

Als Bsp., GT3 und GT2. Oder andere Kombinationen.
Beim VLN oder anderen Langstreckenrennen sind ja auch mehrere Klassen vertreten.

GruAY
Dirk

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von McStinger - 28.02.2015 10:56
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...mein Wunsch wAare, daAY die SBB-server 1-7 wieder ihr Passwort erhalten (zumindest hatten sie die letzten beiden Tage
keines mehr) - Danke!

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Cruise - 28.02.2015 11:54

Die haben doch seit gestern Abend wieder ein passwort

Aw: ServerwA¥ansche
Geschrieben von McStinger - 28.02.2015 11:55

Cruise schrieb:
Die haben doch seit gestern Abend wieder ein passwort

ok, Danke!

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Andy S. - 05.03.2015 19:59

Also ich wAare auf jeden Fall dafAvar, dass nach Release-EinfAYzhrung auf Server 3 erstmal nur noch die Nordschleife |Azuft
(so wie im Moment auch), sofern die Rotation auf den anderen Servern weiter besteht.

Aufgrund der niedrigen Kosten wAare ich ebenfalls dafAYar, dass auf vielen weiteren Servern die DLC Inhalte laufen.
Falls kein neuer Server dazu kommt wAare ich fAYar eine Umfunktionierung eines Servers zu einem DTM Retro Server
(Alfa 155, wenige BMW E3 DTM, Mercedes E190 DTM).

Bei Server 1 und 2 wAvarde ich die Klassen eben um den Nissan bzw. die Corvette erweitern.

Bei Server 5 (LMP) wAvirde ich den Sauber mit dazu nehmen.

Und als Wunschserver wAY%rde ich die neuen StraAYenmonster McLaren P1 und F1 dazu nehmen (+evtl. ein wenig
Konkurrenz).

Die Frage ist dann nur, wie viel Bedarf fAvur die StraAYenfahrzeuge des DLCs herrscht.

mfg Andy

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von CocaCola - 09.03.2015 13:37

An welche Klasse/Klassen habt ihr bei der NOS gedacht?
Ich fAands ja super, dort mehrere Klassen laufen zu lassen. So braucht man nicht offline fahren, wenn man mal was
anderes als GT-Fahrzeuge auf der NOS bewegen will.

Aber generell auch schonmal danke fA%r eure Arbeit :)
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Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von Mue - 09.03.2015 13:58

danke fAvur die info

nordschleife...na hoffentlich alle autos ohne einschrAankung:)

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von icemanpolo - 09.03.2015 14:30

Mue scflrieb:
danke fAYar die info

nordschleife...na hoffentlich alle autos ohne einschrAankung:)

Hi

wir kAfinnen auch 2 Server mit der Nordschleife bestAvicken und dann dem entsprechend die Autos dazu.

GruAY,
icemanpolo

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Mue - 09.03.2015 14:45

hiho,

ihr habt ja die erfahrung wie es am besten gehen wird bzw was mAfglich ist. ich wAYrde vermuten, dass natAvarlich jeder
hier mal jedes auto A%sber die nos fahren mAfchte.

daher kAfinnte ein wAfchentlicher/monatlicher wechsel der fahrzeuge ja auch jeden zufrieden stellen.

und irgendwie sollte es ja schon irgendwo zusammen passen...da habt ihr ja schon recht...damit nicht gruppe ¢ auf den
fiat 500 trifft:lol:.

naja ich freu mich auf jeden fall:)

grAv%AYe

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von moritz1998 - 09.03.2015 15:08

In der ersten Releasewoche muss man wahrscheinlich sowieso 2 Server Nordschleife schalten, da jeder diese fahren
will.:P

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von F.Cloverfieldt - 09.03.2015 16:30
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moritz1998 schrieb:
In der ersten Releasewoche muss man wahrscheinlich sowieso 2 Server Nordschleife schalten, da jeder diese fahren
will.:P

Das wAare eine gute Idee, am besten mit ner schAfnen Mischung an Fahrzeugen, dAvurfen ja auch unterschiedliche
Klassen sein. Hauptsache der Ring wird voll.;)

Meine Wunschliste wAzre da:
-BMW M3 E30 DTM

-BMW Z4 GT3

-KTM X-Bow R

-Zakspeed Escort Mkll Turbo Gr.5
-Ruf Yellowbird

Dann mAvYssste da noch nichtmal ein Rennen stattfinden, max mAfgliche Practice Zeit wAYarde mir da schon viel Spass
bereiten.:woohoo:

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Zeus - 09.03.2015 17:40

Ja da hast du Recht Frank , aber irgendne Elise hAatt ich gern dabei

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von F.Cloverfieldt - 09.03.2015 17:42

Zeus schrieb: 3
Ja da hast du Recht Frank , aber irgendne Elise hAntt ich gern dabei
ich leg ein gutes Wort bei den Admins fA%ar dich ein;)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Cruise - 09.03.2015 19:11

vielleicht haben wir ja glA%ck und mit der 1.1 ist die pickup-regelung beim server endlich gefixt, so dass man keine
entrylist mehr braucht, dann gibt man einfach alle Autos frei und jeder kann mit dem Auto joinen womit er gerade lust hat.
:‘woohoo:

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von Zeus - 09.03.2015 19:26

Au mann das wAor mega......mist jetzt hab ich nen Floh im Kopp

danke Cruise das gibt Mecker!!!:evil: :lol:

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von RaceDog - 09.03.2015 19:28

Andy S. schrieb:
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Und als Wunschserver wAY%rde ich die neuen StraAYenmonster McLaren P1 und F1 dazu nehmen (+evtl. ein wenig
Konkurrenz).

Die Frage ist dann nur, wie viel Bedarf fAv4r die StraAYenfahrzeuge des DLCs herrscht.

Alfa 4C :woohoo:, bedarf wAgre also vorhanden ;)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von F.Cloverfieldt - 09.03.2015 19:36

Cruise schrieb: y

vielleicht haben wir ja glAYack und mit der 1.1 ist die pickup-regelung beim server endlich gefixt, so dass man keine
entrylist mehr braucht, dann gibt man einfach alle Autos frei und jeder kann mit dem Auto joinen womit er gerade lust hat.
‘woohoo:

Du drAvickst meine WAYinsche besser aus als ich selbst. :woohoo: ;)

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von Cruise - 09.03.2015 19:38

slaugh: Dann lass uns mal die Daumen drAY%.cken! :)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von h8tom - 10.03.2015 16:25

gibt denn hier einen festen Termin wann die Strecken auf den Servern immer auf die im Voting umgestellt werden..?

Aw: Server Umbau!!!
Geschrieben von icemanpolo - 15.03.2015 12:45

Hallo

Aktuelle Server Belegung:

Server 1: GT3 Klasse/alle Autos der Klasse

Server 2: GT2 Klasse/alle Autos der Klasse

Server 3: Nordschleife Autos im Wechsel

Server 4: Immer wieder verschiedene Autos

Server 5: Gruppe C

Server 6: Wunschserver

Server 7: DTM erstmal mit allen DTM Autos

Server 8: Public Server unverAandert GT3 alle Autos

Angaben ohne GewAahr!!!!

GruAY,
icemanpolo
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Aw: Server Umbau!!!
Geschrieben von icemanpolo - 22.03.2015 10:36

Hallo

Alle Server haben jetzt 92% Startgrip.

Wird aber nicht von dauer sein da Assetto Corsa das bietet werden wir das auch nutzen ab und zu mal.

GruAY,
icemanpolo

Aw: Server Umbau!!!
Geschrieben von Downforce72 - 22.03.2015 10:56

‘redcard:
XX angry:

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von xxxjuraxxx - 22.03.2015 11:33

Wer es braucht... Publik Server ich komme..... :cheer:

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von bojiker - 22.03.2015 11:58

:geedee: : X :X :X

Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von aelbler271 - 22.03.2015 11:59

Hi,

wenig Grip, wenn viele Leute da sind meinetwegen.
Lasst es mal Regnen?

Ansonsten macht es keinen Sinn, d.h. 95% weniger auf
der Bude bis wieder umgestellt wird.

Wourde ja alles schon diskutiert!

GruAY Aelbler271

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von MoToX][T5 - 22.03.2015 12:14
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Macht doch ne Umfrage ! (:
Bin auch kein Fan davon...Server 6 und Events meinetwegen.

moto

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von rafnix - 22.03.2015 12:34

Die Mehrheit der Mitteilsamen ist nunmal fuer optimale Bedingungen.

Bester Grip, beste Reifen, beste Sicht (10m ueber/hinter dem Vehikel).., damit der Name in den Hotlap Listen moeglichst
oben steht.

Wenn moeglich, koennte man auf EINEM Server in Richtung Realitaet einstellen?

Vielleicht finden sich genuegend Kockpit/Ruecksicht-statt-Risiko Fahrer. Ein Gentlemen Server, ohne elitaere Haltung,
vielmehr der Passion und dem Vorausfahrenden folgend.

Waere in der Geschichte der Bierbuden eine Premiere und in der Moderne ein Alleinstellungsmerkmal :)

Wie ist Eure Meinung?

..bis dahin Danke an icemanpolo ;)

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von icemanpolo - 22.03.2015 13:52

Hallo

Alle Server wieder auf 100% Startgrip.

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Jan - 22.03.2015 14:03

Ich wAgre auch sehr fAj/4r einen Server auf dem es ums Feeling und nicht um Hotlaps geht. Schlechtere Bedingungen mit
langsameren Wagen hAatte definitiv auch einen sehr groAYen reiz.

Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von exbrassi - 23.03.2015 03:22

Ich findA’s schade dass die Server auf 100 % Grip stehen. Was wollen wir? Realismus, oder?
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Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von SkyDiver - 23.03.2015 06:40

icemanpolo schrieb:
Hallo

Alle Server wieder auf 100% Startgrip.

Und ich bin raus bye.

Danke, macht auch Sinn!

Normalerweise ist es doch wohl so, dass man versucht soviel Grip wie mAfglich zu haben. Alles andere ist eher
kontraproduktiv.

So nebenbei, wenn man schon Server auf wenig Grip (

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Repa24 - 23.03.2015 16:53

Wieso fragt jeder nach Features, welche noch nicht mal angekAvindigt wurden? Nur weil es sie in anderen Sims gab? Ist
das eine SelbsverstAandlichkeit? NAT!

Zum Thema Grip: Klar will man 100% haben, wer nicht? Aber wieso nicht Features nutzen, welche das Spiel besitzt? Auf
der Nordschleife ist schlieAYlich auch icht 24/7 100% Grip, da muss man halt etwas fahren...

Aber das Thema haben wir ja (leider) schon viel zu durchdiskutiert.

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von RaceDog - 23.03.2015 17:09

Dann wAare vit tatsAachlich ein ausgewiesener Server mit wechselndem Grip eine Option, so wie es ja von der PBB auch
einen Wetterserver gibt(oder gab, ich war da seit neuem Rechner und AC nichtmehr aktiv).

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von Cruise - 23.03.2015 17:19

Was mich hier wundert, ist das teilweise gejammert wird, weil Factory bei ABS und TS an ist, aber permanent 100%
Gripp gefordert wird.

Evtl sollte man noch Fahrhilfen und StabilitAatskontrolle zulassen *duckundweg*

Meine Meinung dazu, da wir hier auf den Faktor Simracing setzen:

Alle Server mit weniger Gripp und 1 Server, im wAfchentlichen Wechsel, auf 100%.

So haben beide Fraktionen was davon.

Die Realismus-liebhaber, sowie die Hotlapper.

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von tabis - 23.03.2015 17:41
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icemanpolo schrieb:
Hallo

Alle Server wieder auf 100% Startgrip.

Gott sei Dank, das bye ist weg.
Hoffentlich ist icemanpolo noch weiterhin dabei.

Ich mag es auch lieber, mit einigermaAYen realistischem
Grip zu fahren...

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Wohin Genau - 25.03.2015 15:01

WAgre es vielleicht sinnvoll die StreckenverhAaltnisse von "Optimum" auf maximal "Fast" zurAvickzuschrauben?

Hatte eben ne Runde mit der C7 auf der Schleife, Flugplatz: voll, Schwedenkreuz: voll, Augang FuchsrAfhre: kurz lupfen,
Mutkurve: kurz lupfen, Auffahrt Hohe Acht: voll, Pflanzgarten2: voll.

Bin zwar IRL noch kein GT-Wagen auf der NOS gefahren, und auch in AC nicht der Schnellste, aber das kommt mir
AVabertrieben vor.

Aw: ServerwAYznsche
Geschrieben von schnappala - 25.03.2015 15:26

Cruise schrieb:

Was mich hier wundert, ist das teilweise gejammert wird, weil Factory bei ABS und TS an ist, aber permanent 100%
Gripp gefordert wird.

Evtl sollte man noch Fahrhilfen und StabilitAatskontrolle zulassen *duckundweg*

Meine Meinung dazu, da wir hier auf den Faktor Simracing setzen:

Alle Server mit weniger Gripp und 1 Server, im wAfchentlichen Wechsel, auf 100%.

So haben beide Fraktionen was davon.

Die Realismus-liebhaber, sowie die Hotlapper.

Servus!

Den Ansatz finde ich gut. 3
Gebe zu, dass ich eher zur Hotlapper Fraktion gehAfre und auch kein Fan von dem wechselnden Grip bin.

AAABER:

Einen Server mit vollen Realismus-Einstellungen, vielleicht sogar langsamere Autos mit H-Schaltung und da alle Hilfen
raus....

WAVarde mir gefallen :)

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von icemanpolo - 25.03.2015 16:00

Wohin Genau schrieb:
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WAGare es vielleicht sinnvoll die StreckenverhAzltnisse von "Optimum" auf maximal "Fast" zurA¥ackzuschrauben?

Hi

das kAfnnen wir auf den Servern nicht einstellen so wie man es offline kann,wir haben jetzt im Moment alle Server auf
100% Grip ,aber das wird sich die nAachsten Tage Aandern wegen dem Grip.

Mal schauen wie wir das so machen vielleicht 2 Server mit 100% Grip oder nur einen...

GruAY,
icemanpolo

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von KlausDieter - 25.03.2015 16:03

Hallo :)

Wohin Genau schrieb: 3 3
WAG®re es vielleicht sinnvoll die StreckenverhAaltnisse von "Optimum" auf maximal "Fast" zurA¥sckzuschrauben?

Hatte eben ne Runde mit der C7 auf der Schleife, Flugplatz: voll, Schwedenkreuz: voll, Augang FuchsrAfhre: kurz lupfen,
Mutkurve: kurz lupfen, Auffahrt Hohe Acht: voll, Pflanzgarten2: voll.

Bin zwar IRL noch kein GT-Wagen auf der NOS gefahren, und auch in AC nicht der Schnellste, aber das kommt mir
AYbertrieben vor.

Genau meine GedankengAange.

Speziell Nordschleife fahre ich relativ oft und mit 100% Grip habA” ich so meine Probleme. ObA’s realistisch ist oder nicht
entzieht sich meiner Kenntnis, mir kommtA’s aber schon sehr unreal rAYiber. :dry:

Ich hatte nicht nur einmal nach einem Update das GefA¥:hl die Autos sind insgesamt zahmer geworden, besser zu
fahren, mehr in Richtung Arcade. B
Seit 100% Grip auf der Schleife ist dieses GefA¥%hl permanent.

Weiss es nicht besser. :whistle:

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von TheDoctor - 25.03.2015 16:07

Hey,

das mit weniger Grip fAande ich auch gut.
ABS und TC auf Factory Settings ist auch ok. Ist ja schliesslich Real.

Was ich aber gerade etwas AYbertrieben finde sind die GT-Server. Vier von acht Servern sind mit GT-Fahrzeugen
bestAYackt. Ich fahre sie ja auch gerne, aber etwas Abwechslung wAare schon schAfn. Es gibt in AC 'ne Menge
Strassenfahrzeuge die bestimmt auch mal Spass machen wAYarden.

Have fun! :)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von CocaCola - 25.03.2015 16:31
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TheDoctor schrieb:
Hey,

das mit weniger Grip fAande ich auch gut.
ABS und TC auf Factory Settings ist auch ok. Ist ja schliesslich Real.

Was ich aber gerade etwas AYibertrieben finde sind die GT-Server. Vier von acht Servern sind mit GT-Fahrzeugen
bestAYackt. Ich fahre sie ja auch gerne, aber etwas Abwechslung wAare schon schAfn. Es gibt in AC 'ne Menge
Strassenfahrzeuge die bestimmt auch mal Spass machen wAYarden.

Have fun! :)

Dem kann ich mich nur anschlieAYen. Ich fAand vor allem eine dauerhafte (1) Klassenvielfalt auf dem NOS-Server gut.
Immer nur GT ist lahm. Spontan wAYarden mir da die Supercars (P1, LaFerrari, Pagani..) und der M235i Racing ein- und
gefallen :) Gerade der M235i eignet sich auch fA%r AnfAanger und stellt in der VLN ja auch ne eigene Klasse (so von
wegen Realismus).

Die Supercars sind Zeitentechnisch glaub ich auch nicht allzu weit weg von den GT3 und wAYarden da zumindest so
halbwegs noch mit harmonieren.

Nur so meine spontanen Gedanken. Wenn das natA¥arlich Server-seitig schwierig umzusetzen ist, kann ich das verstehen

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von TonyKart - 25.03.2015 16:37

kann das nur bestAatigen teilweise wie auf schienen
bin immer gern auf der nos gefahren aber so machts leider kein spass

KlausDieter schrieb:
Hallo :)

Wohin Genau schrieb: y 3
WAG®re es vielleicht sinnvoll die StreckenverhAgltnisse von "Optimum" auf maximal "Fast" zurAYackzuschrauben?

Hatte eben ne Runde mit der C7 auf der Schleife, Flugplatz: voll, Schwedenkreuz: voll, Augang FuchsrAfhre: kurz lupfen,
Mutkurve: kurz lupfen, Auffahrt Hohe Acht: voll, Pflanzgarten2: voll.

Bin zwar IRL noch kein GT-Wagen auf der NOS gefahren, und auch in AC nicht der Schnellste, aber das kommt mir
AYbertrieben vor.

Genau meine GedankengAange.

Speziell Nordschleife fahre ich relativ oft und mit 100% Grip habA” ich so meine Probleme. ObA’s realistisch ist oder nicht
entzieht sich meiner Kenntnis, mir kommtA’s aber schon sehr unreal rAY.ber. :dry:

Ich hatte nicht nur einmal nach einem Update das GefA¥:hl die Autos sind insgesamt zahmer geworden, besser zu
fahren, mehr in Richtung Arcade. 3
Seit 100% Grip auf der Schleife ist dieses GefA¥%hl permanent.

Weiss es nicht besser. :whistle:

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von icemanpolo - 25.03.2015 16:39

Hi

Server 3 hat jetzt 87% Start Grip.
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Und wird erstmal so bleiben um zu gucken wie es so ist.

GruAY,
icemanpolo

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von MoToX][T5 - 25.03.2015 16:55

Wenn alle sagen das 87 oder 90 % Grip so realistisch sind, dann lasst es doch dauerhaft auf diesen Wert.
Ohne den Grip hochfahren zu kAfnnen.

Dann haut ihr auf alle gefahrenen Zeiten 5-10 Sekunden drauf und gut ist.

moto

Aw: ServerwAvansche
Geschrieben von Repa24 - 25.03.2015 17:08

TheDoctor schrieb: 3
Es gibt in AC 'ne Menge Strassenfahrzeuge die bestimmt auch mal Spass machen wAYarden.

Das stimmt schon, sind die dann aber mal auf dem Server, fAchrt sie keiner. Deshalb werden die immer etwas auAYen vor
gelassen.

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Lowrider - 25.03.2015 17:54

Hi,

ich wAvirde auch gerne mal hAaufiger ein paar StraAYenwagen sehen. Auf der PPB waren NG3/4 Fahrzeuge eigendlich
sehr beliebt.

Warum kann man die GT2 nicht wieder mit den GT3 zusammen auf einen Server packen wie es am Anfang immer war?
Dann kAfnnte man den anderen Server mit Strassenfahrzeugen laufen lassen.

Ich wAY4rde mich auch freuen wenn mal ein paar andere Strecken auf die Server gepackt wAYrden. NAYarburgring,
Spa und Imola immer im Wechsel wird langsam langweilig. Wir haben doch mittlerweile recht viele Strecken. Einige hab
ich noch nie online fahren kAfnnen.

GruAY

Low

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von aelbler271 - 25.03.2015 19:17

MoToX]
Wenn alle sagen das 87 oder 90 % Grip so realistisch sind, dann lasst es doch dauerhaft auf diesen Wert.
Ohne den Grip hochfahren zu kAfnnen.
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Dann haut ihr auf alle gefahrenen Zeiten 5-10 Sekunden drauf und gut ist.

moto

kann einfach ermittelt werden was realistisch ist:
- z.b. Fiat nehmen, StraAYenreifen

- G-Meter anzeigen lassen

- groAYen Kreis fahren

G-Meter sollte 1g anzeigen bzw. ca. 10m/sA2

Fahrbahnbelag Standard, wo testen, wissen sicher
unser Streckenprofis

GruAY Aelbler271

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Wohin Genau - 25.03.2015 19:40

Danke Icemanpolo!

Mal ein paar Runden getestet, finde es so ein gutes StAvick realistischer.

Allerdings gehen die schnellen Kurven immer noch nahezu genau so schnell. Scheint mir daher eher an zu starkem
aerodynamischem Grip zu liegen, und da liegt der Ball wohl bei Kunos.

Werde mal ein paar Runden offline testen und nochmal Feedback geben.

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von F.Cloverfieldt - 25.03.2015 20:40

Was haltet Ihr denn von einer Timeline

http://www.pilsbierbude.de/images/stories/site/Timetable2015.htm

wie es sie auf der Pilsbude gibt? Das gewAszhrt Abwechslung in der Fahrzeugauswahl und man weiAY vorher auf welchen
Serven welche Kombis zu fahren sind.

Wunschserver ist natAvarlich auch sehr gut und sollte auf jeden Fall bleiben.

Wieviel Grip realistisch ist kann ich nicht beurteilen, bin im Realen Leben weder einen Rennwagen gefahren und habe
auch noch keine Runde auf einer Rennstrecke gedreht.

So wie die Einstellungen fA¥rs Event sind finde ich sie Prima, aber fAvur unter der Woche lassen die sich nicht 1 zu 1
Avibertragen. Vielleicht ist da ein fester Wert, wie hier schon vorgeschlagen, ein guter Kompromiss.

Sollte dann aber bei einem Test auch erst mal etwas IAanger (vielleicht eine Woche) so bleiben damit mAfglichst viele ran
kAfnnen.

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von aelbler271 - 28.03.2015 19:22

MoToX]
Wenn alle sagen das 87 oder 90 % Grip so realistisch sind, dann lasst es doch dauerhaft auf diesen Wert.
Ohne den Grip hochfahren zu kAfnnen.

Dann haut ihr auf alle gefahrenen Zeiten 5-10 Sekunden drauf und gut ist.
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moto
Hi,

ich hab mal ne Messung bzgl. Querbeschleunigung in AC
gemacht. G-Meter App erweitert, ist begrenzt sonst auf 1,6G.
eingestellt optimaler Grip:

Fiat mit StraAYenreifen, 1,0G

GT3 Mercedes 2,4G

Laut Internet schaffen GT3 Fzg ca. 1,8G, DTM 2,0G.
D.h. der Grip ist nicht von der Strecke zu hoch, sondern von den GT Fzg.
G von 1,0 beim Fiat ist ok, bzw. real.

macht was draus

GruAY Aelbler271

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von TheDoctor - 07.04.2015 17:02

Hey!
Ich mAfchte nochmal zwei Punkte ansprechen, die ich gerne diskutieren wAYarde:

1. Das Griplevel von 100%:

FAv4r mich ist AC eine Simulation, ein Griplevel von 100% auf den Servern ist einfach unrealistisch. Ich bin auch kein
Freund von Eisstrecken, aber 100% ist zuviel. Auf dem Langstreckenserver ist das Griplevel zwar schon runtergesetzt,
aber nach 15-30 Minuten hat man die wieder auf 100% hochgefahren.

Ich wAare fAYur ein Griplevel von 95-98% fest eingestellt.

2. Die Fahrzeugauswabhl:

Ich habe es weiter oben schonmal erwAshnt, auf vier von acht Servern nur GT Fahrzeuge. Es gibt in AC so viele
verschieden Fahrzeuge die viel Abwechslung versprechen, trotzdem werden sie hier nicht, bzw. kaum genutzt.

Auf dem Langstreckenserver waren kurzzeitig mal ein paar andere Fahrzeuge wie der BMW 1M, aber leider in
Kombination mit GT Fahrzeugen. Warum sollte man ein Auto wAshlen mit dem man nichtmal im Ziel ankommt, wenn man
gegen GTs fAahrt?

Die Kombination dieser beiden Punkte sorgt dafAvar, dass mich z.Zt. nichts auf die Server zieht. Ich fahre lieber offline,
was ich sehr schade finde.

Ich weiss, das alles hier ist noch ganz frisch und es ist auch nicht einfach, es allen recht zu machen, aber einerseits
wettert ein Teil der 'Community' gegen Simcade Games wie GT5/6 und wie unrealistisch PCARS doch ist, andererseits
werden vollkommen unrealistische Streckenwerte genommen mit Fahrzeugen die sowieso schon wie auf Schienen
fahren.

Dass passt irgendwie nicht zusammen und geht fAv4r meinen Geschmack auch in die flasche Richtung.

Ich mAfichte damit keinem auf die FAVisse treten, aber ich denke, dass die Diskussion (Realismus ja/nein und wenn ja
wieviel) mal gefA%zhrt werden muss. Es geht mir erstmal um die grundsAatzliche Einstellung der Fahrer/Admins zu den
Themen, A¥ber Details kann man dann immer noch reden.

So, ich habe fertig! :D

Have fun! :)

Aw: ServerwAVinsche
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Geschrieben von Repa24 - 07.04.2015 17:12

1. Griplevel

Hatten wir ursprA¥anglich auf 95%, wurde aber wieder hochgesetzt, weil sich zuviel darAviber beschwert wurde. A, ndert
sich aber sicherlich wieder.

2. Fahrzeugauswabhl
Da stimme ich dir zu. AC hat viele Fahrzeugtypen, nur wenige werden davon gefahren.
Allerdings, setzt man mal StraAYenwagen auf einen Server fAchrt sie niemand, die Server sind schlicht und ergreifend leer.

Kunos muss da leider auch was machen, Entrylist und nur 200 Sekunden Nachlaufzeit sind ein Absolutes No-Go!

Wir richten uns nach der Masse und die fAchrt eben gern die GT-Klassen. StraAYenwagen oder selbst Fahrzeuge wie
Gruppe C oder DTM 90er werden, wenn sie auf en Servern sind, oft nicht bewegt.

Aw: ServerwAYinsche
Geschrieben von CocaCola - 07.04.2015 17:55

Ich kann "TheDoctor" da weitestgehend zustimmen.
Ich wAYard sehr gerne hAaufiger hier die Nos fahren, allerdings find ich die GT-Fahrzeuge iwie auf dauer seeeeehr
langweilig.

Der m235i war da mal mit drauf und hat mich sehr gereizt, weils mein momentanes Lieblingsfahrzeug ist. Da wars mir
auch egal, wenn ich einer der langsamsten war.

Ich fAand es generell mal gut, wenn dauerhaft mehr Klassen auf dem NOS-Server wAaren (so Blickrichtung VLN). VIit auch
noch den neuen M3 mit da zu o0.A=.

Oder man kAfnnte auch mal "rennsteckentaugliche" Fahrzeuge zusammen packen. Die Lotus', der Alfa 4C und die XBow
passen zb. ganz gut zur Nos

Problem beim Griplevel: Manche Fahrzeuge werden bei 95% unfahrbar (der 1M zb.) (zumindest auf der NOS).

Generell ist es jedoch leider so, dass hier eine "Hotlap-MentalitAat" vor zu herschen scheint. Und dazu eignen sich die
GT's natAvarlich besser, weil die "einfacher" zu bewegen sind.

Meine VorschlAage bezeihen sich insbesondere auf die NOS, da ich diese besonders gerne fahre.
Die angesprochenen Fahrzeuge lassen sich aber auch generell auf Rennstrecken gut bewegen.

Nur so meine Gedanken dazu

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von icemanpolo - 07.04.2015 18:23

Repa24 schrieb:

1. Griplevel y B 5
Hatten wir ursprAvanglich auf 95%, wurde aber wieder hochgesetzt, weil sich zuviel darAvsber beschwert wurde. A, ndert
sich aber sicherlich wieder.

Hi

ja auf Server 1,2,4,5,6,7,8 ist 100% Grip.

Auf Server 3 ist der Start Grip in der Server ini auf 91% eingestellt wenn ihr auf den Server kommt habt ihr 88% anfangst
Grip.

GruAY,
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icemanpolo

Aw: ServerwAVinsche
Geschrieben von TheDoctor - 07.04.2015 20:55

Repa24 schrieb:
1. Griplevel

Hatten wir ursprA¥anglich auf 95%, wurde aber wieder hochgesetzt, weil sich zuviel darAviber beschwert wurde. A, ndert
sich aber sicherlich wieder.

Du darfst aber nicht vergessen, dass sich naturgemAasss grAfsstenteils Leute melden, die unzufrieden sind. Ich z.B. fand's
gut, also habe ich mich nicht geAaussert.

Ich selbst habe gute Erfahrungen mit 96% gemacht, die Fahrzeuge fangen plAftzlich an zu 'leben’, aber das ist letztlich
meine eigene Erfahrung und ich kann da schlecht fA%r andere sprechen.

Repa24 schrieb:
2. Fahrzeugauswabhl

Da stimme ich dir zu. AC hat viele Fahrzeugtypen, nur wenige werden davon gefahren.
Allerdings, setzt man mal StraAYenwagen auf einen Server fAchrt sie niemand, die Server sind schlicht und ergreifend leer.
Kunos muss da leider auch was machen, Entrylist und nur 200 Sekunden Nachlaufzeit sind ein Absolutes No-Go!

Es kAame vielleicht einfach mal auf einen (IAengeren) Versuch an. Ich habe es schonmal geschrieben:

Auf Blau gab es mal einen Fahrschul-/Trainigs-/whatever Server (iirc damals Server 4) mit langsamen Wagen und
kurzen Strecken. War eigentlich immer gut besucht und hat viel Spass gemacht dort zu fahren.

Leider hast du mich wohl damals fehlinterpretiert und auf den Fahrschulabend verwiesen. ;)

Repa24 schrieb: _ o
Wir richten uns nach der Masse und die fAchrt eben gern die GT-Klassen. StraAYenwagen oder selbst Fahrzeuge wie
Gruppe C oder DTM 90er werden, wenn sie auf en Servern sind, oft nicht bewegt.

Ja, kann ich gut verstehen, aber -und das mag jetzt hart klingen- die Kombination aus den beiden Punkten spricht eben
auch das entsprechende Klientel an. Anspruchslos und auf den schnellen Erfolg aus. Bitte nicht falsch verstehen, ich
wAYansche mir hier keinen elitAaren Verein von Proracern, dem wAvirde ich selbst nicht gerecht werden und ich mAfchte
auch niemanden Verurteilen.

Im offiziellen AC-Forum hat es jemand, wie ich finde, gut auf den Punkt gebracht:
Optimum grip = noob's don't crash = they don't rage quit = more sold copies = more $ to the KS

Ist auch vollkommen nachvollziehbar, aber ich frage mich halt, ob die Bude (ich meine damit die Gesamtheit, nicht nur
die Admins) das tatsAachlich so will.

Andererseits bringt es natAvurlich auch nichts, nur eine Minderheit anzusprechen und dann mit leeren Servern
dazustehen.

Deswegen wollte ich die Diskussion hier nochmal anstossen und hoffe, dass sich eventuell noch mehr Leute zu diesem
Thema Acussern.

Have fun! :)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Downforce72 - 08.04.2015 16:31

Haben sich die Server der SBB vermehrt ? :huh:
9 Server , 2 Server jetzt auf public.
mfg
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Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von moritz1998 - 08.04.2015 17:20

Ja, es gibt jetzt einen zusAatzlichen Server nur fAvur Touristenfahrten.

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von MoToX][T5 - 08.04.2015 17:42

Vielen Dank dafAYar. Die Tourist habe ich vermisst.

Danke Danke

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von KlausDieter - 08.04.2015 18:00

Hallo :)

WAGere jemand so nett mir den Sinn dieser Strecke (Tourist) zu erklAaren. :whistle:

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von moritz1998 - 08.04.2015 18:07

KlausDieter schrieb:
Hallo )

WAG®re jemand so nett mir den Sinn dieser Strecke (Tourist) zu erklAaren. :whistle:

Touristenfahrten eben, wie in echt.

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von icemanpolo - 08.04.2015 18:12

KlausDieter schrieb:
Hallo )

WAGare jemand so nett mir den Sinn dieser Strecke (Tourist) zu erklAaren. :whistle:

Hi

ja gerne die Touristen Version ist der echten Version nach empfunden halt mit Schranke und das auf der DAfttinger

HAfhe Absperrungen auf der Strecke stehen wie in echt und so das man vom Parkplatz aus los fAshrt auf die Schleife die
Zeit wird gemessen sobald man unter der BrAYicke auf der DAfttinger HAThe her fAahrt ,dann fAahrt man die Schleife kommt
wieder auf die DAfttinger HAfhe und kurz vor dem Werbeschild wo Audi R8 drauf steht wird die zeit gestoppt,dann rollt

man aus und fAahrt wieder durch die Box(Parkplatz) und kann dann wieder eine Runde fahren.

Und man kann die Version nur alleine auf dem Server laufen lassen weil kein Rennen mAfglich sind.
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GruAY,
icemanpolo

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von StefanGT3 - 08.04.2015 18:14

KlausDieter schrieb:
Hallo )

WAGare jemand so nett mir den Sinn dieser Strecke (Tourist) zu erklAaren. :whistle:
MAV.sste ja eigentlich die Bridge to Gantry Variante sein. Siehe hier:

http://www.nordschleife-erfahren.de/infos/rundenzeiten/

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von KlausDieter - 08.04.2015 18:19

Hallo )
Danke erstmal.

icemanpolo schrieb:

...man kann die Version nur alleine auf dem Server laufen lassen weil kein Rennen mAfglich sind...

Genau das ist der Punkt.

Kommt mir vor wie der Soloteil in einem Multiplayerspiel.

Bin die schonmal auf A’nem Aflffentlichen gefahren und kenne die Strecke natAvarlich. Leider hatte ich nicht das schnellste
Auto, womit z.B. "Zeitenjagd" praktisch unmAfglich war. Alle Nase lang kam einer von hinten und ich musste Platz
machen.

Naja, wemA’s gefAallt. :side:
Wenigstens musste dafA%ar kein vorhandener Server "geopfert” werden.

Viel Spass da. :)

StefanGT3 schrieb:
...MAYssste ja eigentlich die Bridge to Gantry Variante sein. Siehe hier:

http://www.nordschleife-erfahren.de/infos/rundenzeiten/
Interessante Seite. :)

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Don Cold - 09.04.2015 21:15

nabend.

wie wAare es mit einem sprint Server.
10 min quali, 5 runden racing.

fAYr mehr Spannung :whistle:

Aw: ServerwAvinsche
Geschrieben von Downforce72 - 11.04.2015 11:04
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Hab mich grad gefreut die neuen Strecken zu testen doch war die Freude sehr schnell verflogen als ich das Griplevel
von 91 % gesehen habe und 4 runden fahren muAYte um den Grip um 1% zu erhAfhen. :ohmy:

Damit ist mein Tag schon jetzt versaut :(

wenn abends viele Leute auf den servern sind mag das ja toll sein aber alleine 1 std rumzurutschen bis Grip da ist , ne
:unsure;

Anscheinend nur auf Server 1 und 2

Acondert das Passwort mal von spasshaben auf Frust schieben

Aw: ServerwAYsnsche
Geschrieben von xxxjuraxxx - 11.04.2015 11:39

Downforce72 schrieb:

Hab mich grad gefreut die neuen Strecken zu testen doch war die Freude sehr schnell verflogen als ich das Griplevel
von 91 % gesehen habe und 4 runden fahren muAYte um den Grip um 1% zu erhAfhen. :ohmy:

Damit ist mein Tag schon jetzt versaut :(

wenn abends viele Leute auf den servern sind mag das ja toll sein aber alleine 1 std rumzurutschen bis Grip da ist , ne
:unsure;

Anscheinend nur auf Server 1 und 2

Acondert das Passwort mal von spasshaben auf Frust schieben

Unterschreib! Mit Brief und Siegel. Das war wahrscheinlich der Wunsch eines einzelnen und schon wurde es geAandert.
Ganz einfach... Auch ein Voting starten um es ein fA%ar alle mal zu klAere. Bei den Events kAfinnt ihr es machen wie ihr
wollt. Bin dafAYar.

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von MB_79 - 11.04.2015 11:41

Downforce72 schrieb:

Hab mich grad gefreut die neuen Strecken zu testen doch war die Freude sehr schnell verflogen als ich das Griplevel
von 91 % gesehen habe und 4 runden fahren muAYte um den Grip um 1% zu erhAfhen. :ohmy:

Damit ist mein Tag schon jetzt versaut :(

wenn abends viele Leute auf den servern sind mag das ja toll sein aber alleine 1 std rumzurutschen bis Grip da ist , ne
:unsure;

Anscheinend nur auf Server 1 und 2

Acondert das Passwort mal von spasshaben auf Frust schieben

Hallo Admins,
ja, ich weiAY, das mit dem Grip ist ein leidiges Thema.
Aber wenn lhr einige Server schon auf low Grip Aandert, dann bitte nicht gleich beide GT Server!

Vielleicht kann man ja wAfchentlich im Wechsel einen Server mit low Grip laufen lassen. Bitte diesen dann aber auch so
benennen.

Danke
Micha

Aw: ServerwAYansche
Geschrieben von icemanpolo - 11.04.2015 12:03

Downforce72 schrieb:

Hab mich grad gefreut die neuen Strecken zu testen doch war die Freude sehr schnell verflogen als ich das Griplevel
von 91 % gesehen habe und 4 runden fahren muAYte um den Grip um 1% zu erhAfhen. :ohmy:

Damit ist mein Tag schon jetzt versaut :(
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wenn abends viele Leute auf den servern sind mag das ja toll sein aber alleine 1 std rumzurutschen bis Grip da ist, ne
:unsure:

Anscheinend nur auf Server 1 und 2

Acandert das Passwort mal von spasshaben auf Frus