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Habe jetzt auch mal aus Langeweile angefangen mich ein bisschen mit dem painten auseinander zusetzen.



Habe meinen ersten Skinprototypen jetzt zwar soweit fertig,bis auf ein paar Kleinigkeien wie ÃœbergÃ¤nge etc,jedoch habe
ich einige Problemchen auf die ich leider nirgens oder nur unzureichend ne Antwort finde.



Das grÃ¶ÃŸte Problem ist,das ich einfach kein Vorschaubild im Game zustande bringe obwohl das Vorschaubild die
richtige AuflÃ¶sung und GrÃ¶ÃŸe hat.

Vielleicht hat es was damit zutun,das ich einen anderen Wagen (bmw motorsport 2013 black) als "Anfang" genommen
hatte. Also neuen Ordner erstellt,und dann alle Daten vom anderen Skin dort hin kopiert hatte.

Obwohl ich den Skin komplett geÃ¤ndert hab und auch die ui_skin Datei,erscheint mein Wagen,wenn ich ihn mir im
Showroom anzeigen lasse,immernoch als bmw motorsport 2013 black.:huh: 

Wenn ich dann die Skins durchschalte sind alle Wagen,incl der bmw motorsport 2013 black Skin vorhanden. Geh ich
wieder zurÃ¼ck auf meinen Wagen,wird nun der korrekte Namen angezeigt.:huh::blink: 



Ich hatte auch versucht andere Vorschaubilder von anderen Skins zuverwenden,falls es ja doch an meinem
Vorschaubild liegt, jedoch wurde auch keins dieser Bilder in der Vorschau angezeigt.



Obwohl ich nicht wirklich Latein kann,bin ich trotzdem damit am Ende.....

Was kann ich sonst noch machen??

Hoffe konnte mein 1tes Problem verstÃ¤ndlich erklÃ¤ren.:) 
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Hi



das Vorschaubilder nicht angezeigt werden, auch die von dir von anderen Skins eingefÃ¼gten, fÃ¼hre darauf zurÃ¼ck
das du dein Skin-Ordner-Namen mit einem Leerzeichen versehen hast. Zum trennen von WÃ¶rtern nur den Unterstrich _
benutzen.



gruÃŸ



PS:

dIrtY's-Painting-Tipps
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........:woohoo::woohoo: 



Genau das wars!!!:blush: 

Dickes DANKE!!!!!;) 



Deine Painting Tipps hatte ich schon durch,der externe Showroom is ne feine Sache!:P 



Dann habe ich auch schon die nÃ¤chsten Fragen.:blush: 

1. Ist es wirklich nicht mÃ¶glich beim Z4 z.B. ein fettes "Biertheke" auf den Heckspoiler zuschreiben?



2. Ich habe den Eindruck,das bei den eingefÃ¤rbten Scheinwerfern der Linke mehr Farbe abbekommen hat als der
Rechte. Habe ich da irgendwo einen Fehler gemacht oder ist das nur ne "optische TÃ¤uschung" da der Wagen links
Schwarz und rechts Weiss ist?
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zu 1.



ja es geht nicht, von kunos nicht vorgesehen.



Bei neueren Fahrzeugen wie dem Mercedes AMG GT3 oder dem Ferrari 488 GT3 hat Kunos ne Extra Datei fÃ¼r
Werbung auf der Theke. Das fehlt dem Z4.



zu 2. 

-Optische TÃ¤uschung durch LichtverhÃ¤ltnisse

-Kontrast von Schwarz zu Gelb ist halt hÃ¶her als Weis zu Gelb



gruÃŸ
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Super, Dank dir!!!B)
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