
Fov einstellung
Posted by joe walker - 2018/01/26 11:22
_____________________________________

hallo leute. ich wuerde gerne wissen von den top fahrern welche zahl von fov sie im cockpit benutzen. wenn ich es so
wie beim fov rechner mache kommt die zahl 18 ( habe 24 bildschirm  )  .Nur dann scheint alles wie im slow motion und
etwas komisch.. ich benutze zur zeit 56 so und das scheint mir ok. bin ich da richtig oder falsch ?

============================================================================

Aw: Fov einstellung
Posted by Seelenkrank - 2018/01/26 12:28
_____________________________________

Die FOV rechner machen das schon richtig und das gefÃ¼hlt langsame ist auch nicht grundsÃ¤tzlich falsch.

problem auf single screen ist halt die Ã¼bersicht.

du siehst zu wenig auch wenn die perspektive ansich korrekt dargestellt wird vom verhÃ¤ltnis.

da sind die 56 eingestellten vermutlich der bessere mittelweg.

============================================================================

Aw: Fov einstellung
Posted by Nils - 2018/01/26 12:47
_____________________________________

Das ist natÃ¼rlich auch immer Meinungs-, GefÃ¼hls- und Geschmackssache.



Aber ich finde, daÃŸ diese Rechner bei relativ kleinen Monitoren nichts taugen. Als wÃ¼rde man im echten Auto nur 24
Zoll Sicht durch die Windschutzscheibe haben. Ist ja wie Panzer fahren. Oder 2CV B) 



Die 55 Grad finde ich optimal, weil das das menschliche Gesichtsfeld ist, in diesen 55 Grad sieht man aktiv (im
Gegensatz zum peripheren Sehen)

============================================================================

Aw: Fov einstellung
Posted by Seelenkrank - 2018/01/26 16:22
_____________________________________

immer im verhÃ¤ltnis zur fahrzeugbreite betrachten.

klar sieht es bei kleinem monitor dann dementsprechend krass aus aber es entspricht dann halt dem realen
sichtfeldausschnitt.

macht da aber halt keinen sinn wegen der scheuklappenoptik.

============================================================================

Aw: Fov einstellung
Posted by Susi Stoddart - 2018/01/26 21:28
_____________________________________

Das FOV ist mit das wichtigste beim Sim Racing um gut und konstant zu fahren.



Das Thema habe ich auf der ABB auch angesprochen.





http://www.altbierbude.de/component/option,com_fireboard/Itemid,99/func,view/catid,3/id,98762/lang,de/#98762







Gruss

Susi

============================================================================
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Posted by Katze - 2018/01/27 04:57
_____________________________________

Moin!!!



Ich habe meine FOV mit einem Calculator eingestellt

und bin damit ganz zufrieden. Komme, nach Einstellung meiner Werte, auch auf 56.



http://carsfov.moritzlawitschka.de/

============================================================================

Aw: Fov einstellung
Posted by joe walker - 2018/01/27 12:19
_____________________________________

danke fur die hilfen.

============================================================================

Aw: Fov einstellung
Posted by eSKaeS - 2018/01/27 15:57
_____________________________________

Du musst bei Single-Screen eine gute Balance zwischen Realismus (fÃ¼r konstantes fahren ) und Ãœbersicht (Sehen der
anderen Teilnehmer und Platz fÃ¼r HUD-Elemente ohne deine Sicht einzuschrÃ¤nken) finden.



Ich selbst fahre auch nur auf einem 24 Zoll Monitor der zudem auch relativ weit weg von meinen Augen ist. Jeder FOV
Rechner schlÃ¤gt mir daher auch zwischen 18Â° und 24Â° vor, allerdings ist mir das zu wenig. Also habe ich mit 30Â° einen
Kompromiss geschlossen, der es mir immernoch ermÃ¶glicht meine Brems- und Einlenkpunkte optimal und konstant zu
treffen und auch genug Ãœbersicht bietet fÃ¼r alles was ich im Rennen so brauche.
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